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ALCOTINI 

HARD Sl SOFTWARE 



Stereo Sound 
Sampler 

Commodore' Amiga 

ALCOTINI prsesenterer den hidtil mest avancerede 
soundsampler, der er udvikl et til Amiga. Og sa er det 
ALCOTINI KVALITET hele vejen igennem!! 
Se her hvad du far for pengeng: 



Stereo. Mikrofon indgang. Over 100 Khz Sam- 
plerate. Digital VU/PEAK indikering Mono/ste- 
reo omskifter MIC/LINE omskitter. Fuld software 
kompatibel. Incl. audio kabel. Incl. stereo soft- 
ware. Leveres i laekker box. 

Pns incl DANSK manual, ILBUD 
kabel, software og 
moms 

FOR 895,- 



Se testen I 
"COMputer" 
nr. 12 - 1988 




2 ARS 
GARANTI 



Forhandlere velkomne. 




HVAD KAN EN SAMPLER? 

En sampler gar del muNgi a! omdanne musikstykker eller 
lydelfekler til data. Disse data kan man sa arbejde med og 
f.eks. lave scrats-music, echo, stammen, eller maji kan endda 
spille musik med ens egen stemme. Vaar med allerede fra 
starten og udnyt Amigaens HIFI lyd optimalt 

IMPORT0RER S0GES I HELE NORGE 



AMIGA 3.5" 

Stojsvag 
Afbryder 

Ekstra bus connector 

Vi har ogsa med indbygget 
strorrvtorsyning. sa 
Amiga en ikke belastes. 



KUN 129 5,- 




AMIGA DREV 

- der bare holder! 

AMIGA 5.25" 

Med EXTERN STR0MFORSYNING, 
beiaster dermed Ikke Amlga'en. 
40/80 spors omskifter, 
ON/OFF switch, viderefort bus, 
fuld PC kompatibel. 

KUN 1795, 



AMIGA LITTERATUR 

77/ DIG der vil mere end bare bade spit. 

BASIC BOG m. disk NYHED 298,- 

Fortaeller d/Thvad der er vaard at vide om Amiga basic. 
Med mange seje routiner pa den medlolgende diskette! 

GRAFIK & MUSIK NYHED 248,- 

DO med programdiskette 298,- 

TIPS& TRICKS 248,- 

MASKINSPROG 248,- 

C-FORBEGYNDERE 248,- 

DOSCLI 199,- 

Vi har mange andre engelske og tyske beger... 

AMIGA SOFTWARE 

TEXOMAT tekstbehandling 498,- 

PROFIMAT, 68000 Assembler 498,- 

DATAMAT, kartoteks-program 498,- 

AEGIS AUDIO MASTER, sampler prg 595,- 

AEGIS DIGA, Proff. modem prg 795,- 

GFA Basic 3.0. Ny stserk basic .... NYHED 998,- 



ACTION REPLAY IV 



Endefig kom den. Cartridge!, der slar bade EXPERT. FINAL og 
FREEZE Machine. Backup Oliver nu nogel af del nemmeste og 
mest etfeklive du har set. Her er et udsnit at finesserne: 
- JBndre tekst, sprites 

- Freeze op til 249 blokke! og dump at sfceermen 

- Kompresser - Indbygg&t b&ndturbo. 

- 2 disk turbo. - Maskinkode monitor, 

Op til 25 x normal load! samt effektiv GAME-kilter. 



GRATIS CATALOG 
Nu bade Amiga ogC64/l28J 



Se tester I "COMputer 
nr. 121988 



698y- 



NU K0BER DU OGSA 
DISKETTER HOS ALCOTINI! 



5.25" NN i box. m/garanti . 3,10 

5.25" NN i box. Til Amiga 880 Kb. 

5 ars garanti 3,60 



5-25" NN i box - colour. 5 ars garanti ..4,60 

3.5" NN BULK ml garanti 8,95 

3-5" KAO NN i box. 5 ars garanti 9,95 



Alle disketter er DS / DD. Diskettebox 100 stk. 3.5" ell. 5-25" 99,- 

Alle priser v/ 100 stk. Vi har ogsa maarkevarer som Maxell, 3M, KAO og Athana! 



AMIGA FARVEMONITOR 

14" Philips CM8833; stereo TILBUD 2430,- 
CM8833 

INCL. AMIGA SCARTKABEL TILBUD 2595,- 

ENDELIG KOM DE! 

WORKBENCH 1.3 

Incl. Extras 1.3, Kicksiart 1.3 (A1C0O). 

Basic 1.2 og udlarlig manual. NYHED 298 - 

KICKSTART 

1 .3 PA ROM NYHED 298,- 
BEGGE ENHEDER KUN 550 r 

512 K Byte Ram udvidelse 
til Amiga: RIN G! 

Midi interface, 4kanaler 695,- 



AMIGA 

500/1 000/2000 




Se her hvad du bl.a, far f 0 r pengene:* 100% Hayes kompatlbel. 

* Belt 103/212A og CCITT V21/V22/V228IS standarder. 

* Auto hastighed (300/1200/2400 baud)." Fuld Auto DIAL og 
Auto ANSWER.* Indbygget hajtaler med software styret vol- 
ume.* Over 35 smarte og brugervenllge hommamloer. * Kan 
bruges til alle de populate modem programmer. 

Trans-Modem , , Trans-Modem 



1 200 baud 
1336,- 



l«CL. KABEL 
OC SOFTWARE 



2400 baud 
2295,- 



POSTORDRE: 
FAX: 



06 11 90 22 
06 11 90 33 
06 11 90 55 




STAR LC24-10 

24 nals printer der skriver 
MEGET Hot |LQ). Fire 
ekstra fonts (skygge. * 
outline mm.JPaperpark 
samt 17(Megn/sek_ _ B __ 
Til Annga og PC TiIDUCI 

4295,- 
STAR LC-10 

Superprmteren med bl.a. NLQ 
og papirpark. til C64. C28 og 
Amiga 

STAR LC-10 
FARVE 

BEMAERK; Alle priser er incl. Kapler, manual ogfarveband! 

Ring og her efter farveband. 

TURBO II joystick 

med & microswitches. autofire. Hos Alcotini far du 

1 ars garanti mod nedslldnmg 1 95,- 



Tilbud 2595,- 
Tilbud 2995,- 



C64/C128 MOTHERBOARD 4S 

Klarer alle cartridges 575,- 



PROGRAMMER 

2.0 

Vtrfcellg overskuetlg og brugerven lig soft ware, sa 
selv nybegyndere kan lave Oe la*kresle cart- 
ridges Med den GRATIS 64K modulgenerator kan 
du Uegge op til 16 org. pa vore forskelhge 
EPROMkort til C64 el ler C128. Brasndercn Klarer 
2508- 27512 EPROM'er. Harmdfcyggei autostart 
software moo 32K modulgenerator, 4 prog, 
spffinrjinger. "Quick pro " og meget mere. 
Leveresnied 16 siders let MgcEngelig manual pa 
OANSK. 

Programmer 2.0 Incl. Textool 749,- 
16K EPROM kort 65,- 
Modulgenerator 149,- 
Normalprls 963.- 




PAKKE 
TILBUD 

695.- 



FORHANDLERE VELKOMNE 




ALCOTINI 

HARD & SOFTWARE 

Solbjergvej 14 DK-8260 Viby J Tlf.OB 11 SO 22 
HURTIG LEVERING - DAG TIL DAG. TELEFONTID: 10-18. 

Priaer er Incl. 22% moms 




Rul ned for 
vinduerne 
pa din 64' er 
og kotn til flere 
kt setter med - 




THE FINAL CARTRIDGE 



JEgte vinduer og 
Pull-Down m&nuer 
som pi en Amiga 

Via vinduer og pull-down menuer far 
du. med mus, joystick eller tastatur, 
adgang til mere end 60 nye kom- 
mandoer og funktioner. 8l.a. forskel- 
lige printer-Interfaces. BASlC-tool- 
kit. notesbog og 2 DISKLOADERS, 
som er 10 gange hurttgere, 

Hojoplesnings-vinduer 

som vaelges direkte fra en menu- 
bjaalke foroven pa skeermen, Der 
kan abnes et ubegraanset antal vin- 
duer - pa en gang. Vinduerne kan frit 
flyttes rundt pa skaarmen, og som 
standard findes: 
Praference-vlndua 
til valg af port tor mus og joystick, 
mus- og joystickhasfighed, skeerm- 
farver m.m. 
»LCD< "-calculator 
Indtastning via mus, joystick eller 
tastatur. 

Copyright and registered trademarks 
Riskab.V.,Home & Personal Computers 
Wolphaertsbocht 236, 3038 MV Rotterdam 
The Netherlands. 

SVERIGE: WACHENGRUPPEN. MARSTA - 76021880 
NORGE: DATA-TRONIC. VEVELSTAD - 02867720 



Notesbog 

Nem tekstbehandler med proportio- 
nal-skrift samt vinduer til 
DIRECTORY-DISK-TAPE-PRINTER 

til hurtig.. direkte betjening a( alia 
kendte funktioner - og lidt til. 

Freezer 

som giver dig mulighed for at fryse - 
og fortsaette na&sten alle C64-pro- 
grarnmer, sfi der kan teges back-up 
pa disk eller tape - aulomatisk. 
CenUonlcB/S«rf«l/R5 232 acnaan- 
dumps 

forkompletA4 udskrivning * udskrlv 
nlng af interupted screens ■ farve- 
og sprite udskrivning samt reverse 
udskrivning. 

Pull-down menuer 

Nasst&n atle kommandoer og funk- 
tioner, som ikke vselges via el vin- 
due, kaldes direkte rra menu-bjael- 
ken. Final Cartridge III er udstyret 
med praktiske funktioner som: 



Renumber - Auto * Delete * Old ■ 
Help- Kill 4 Find* Replace* Fast for- 
mat ' Scrolling op/ned " Low Res 
screendumps ' Sprite editering og 
stop/start af listnlng. 

SpeciaHunktloner som 
GAMEKILLER - AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER: 

Disk til disk - tape til disk - disk til 
tape. Back-up filer pakkea og kan 
reioades uden Final Cartridge III. 
Hastighed: 60K pa 15 sek. (disk). 




Jernbanegade 7 - 4700 N eestved Tlf. 03 72 68 88 
- eller hos en af von 39Btorhandler6rundtomkringi Denmark 
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COMputer BBS: 

Telefon 01 13 20 03 
Abent 24 timer i dognet. dog kun 
1200/1200 baud 
240O/24O0 baud 



Bem*rk! 

Similize programmer udlulel i bladel er 
.:'!'■ .■'■■■'J ■■ lor ■ r i . ii 1 . ^ . ■ ■ - ... Korlage! 
bculcr op lil lOOfl kroner -..n.in: | .r 
i.'-'-'ii '■■ n --. r Fnrtagel 

har nrl hi Jl ollryhhr programmer i hi •■ 
dct. og u*(tnlliggow dem pj andrr Ijfltfr- 
media. 

Elcklruimkc kumlrukhonrr, i vises i 
'COMpuler*. «r konlmllefedf Ql cftci 
komt™klon*n$o-ilrefiaktionen* turning 
lunKLnnsdygiigt, not Mimningcrnc > 
bladel (olftes now 

ForlaUrl kan ikkc pJlagc ug ansvar fnr 
v'l/.t < a( IryWcll die fc)l i Icilmnder. 






Afsloringer: 



Europa's bedsle crackere til made i Danmark 

"COMputers" udsendte rapporterer om trenderne 
i cracker-kredse - erde ved al udvikle sig til 

software-udviklere? 

Ny supervh-us opdaget 

"COMputer" har opdaget en ny og Iivsfarlig Amiga-virus. 
Ku du tavnke dig at miste dine RAM-kredse? 
Hvis nej sa laes hvordan du gor! 




Europas bedste eradtere 
Frcdcricia. Lies den spatndende 
beretning pa side 6-7. 



16 



Reportager: 



Games around the world • Ungarn 

Vores udsendte rapporterer fra Ungarn - et ostland 
i kraftig udvikling - ogsa pa spilsiden - se selv 



Tests: 



ALF • til de harde drenge 

Er du til harddisk eller hvad? Sa se hvordan du kan 
kontrollere op til 2 a/ slagsen pa een gang 



26 



31 




4 Proffe Pixel Pakker 

Har du en 128'er og mangier noget seriost grafikvErktoj, 
sa check lige denne stortest ud _ 



Byg-selv: 



Midi- Interface til Amiga 

For et par hundrede kan du bygge dit helt eget MIDI- 
Interface. Lies samtidig alt om hvad MIDI er, og hvordan 
du kan bruge det til forskellige ting 



64 'er spil tests: 



Games checkup 

Vores aitid friske team af anmeldere har igen stovsuget 
markedet efter de nyeste nye. 



Amiga spil tests: 



AM IC AMES 

lgen har vores anmelderteam formaet at fylde 6 sider op 
med de allerseneste og varmeste spilnyheder til Amiga _ 



Diverse: 



Hardgame Insider 

Amigallery 

COM/ POST 

Danske Commodore Klubber 

Super 20 

The Dungeon 

PD-Corner 



Lxserunders&gelse 



38 



34 



18 



42 



9 
22 
25 
41 
52 
50 
58 
55 



Utsernc har igen indsendt masser 
af grafiske kunstvjerker. Se dem 
side 22-23. 



Rapport: 




1 I'ngarn laves der verdensklasse 
spil i massevis. Lacs reportagen pa 
side 26-27-28. 



Manedens 
64'er spil: 




AMIi 



M 



N 



Grand Prix Circuit 



Manedens 
Amiga spil: 




International Karate 



mumaom 



to 



pAtraf 



Fredericia, februar '89. En af Europas sterste computertraef toheraf stahlen-derer 
deltageme fra nasten alle EF-lande. Bade ganske almindelige computerbrugere, Oi 
dem. der heist ikke vil have deres navn frem... 



Nogle ville godl sta frem og tale med 
"CGMputer", Andre nsegtede, eller 
ville i bedste fald v;ere fuldt anonyme. 
Sadan vardet, da datafreaks fra hele Eur- 
opa rt10dt.es i Fredericia en weekend i febru- 
ar. 

"Messen", som mange kaldte arrange- 
mentet. trak nemlig ikke kun almindelige 
computerejere fra alle egne - nej, ogsa de 
mere "lyssky" var til stede, nemlig i form af 
forende cracker-grupper fra hele Europa. 

Og del var nogle af de sidstmsvnLe. der 
heist ikke ville sta frem med navns nxvnel* 
se, endsige vise konturen pa nogle af de 
mange "snapshots", der blev taget week- 
enden igennem. 

Starten glk tordag morgen, da de forste 
med te op, vel beva^bnet med sovepose i den 
ene hand og computer i den an den. 

Mange havde bragt deres egen maskine 
med. nogle endog to. Og arrangoreme an- 
slog, at der blandt de 250 deltagere var om- 
kring 100 Amiga'ersaml et mindre udvalg 
af 64'ere, Amstrad's og PC ere. 

De idlt 24O0 kvadratmeter blev snarl 
fyldt, ikke kun med computers, men ogsa 
med ekstraudstyr i massevis; 3-4 digiview 
digitizers, samplers. MIDl-grej, synthesize- 
re og keyboards, C D'ere saml laser-printere 
og de mange ekstra diskdrev: 3 drev pr. 
computer var ikke el unormall syn. 

Hver gruppe sad ved en samling sma hor- 
de med alt grejet omkring sig, opdelt lidl li- 
gesom sma stande pa en messe eller udstil- 
ling, sa alle kunne ga rundl mellem de for- 
skellige grupper og studere frembringel- 
serne. 

- Tall vil jeg skyde pa, der var udsLyr her 
den weekend for over en million kroner, si- 
ger en af arrangoreme. Thomas fra grup- 
pen "Bamiga Sector One DK". 



- Til at sikre. at aSt del isenkram kunne 
k&re, havde den anden arrangorgruppe, 
"Warfalcons", hyret en professionel el- in- 
stallation der kom og riggede et yderst 
staerkt stromsast til med fordelerdaser til 
hver enkelt gruppe ug separate HFI-relaser 
rundt omkring. 

- Faktisk havde vi kun et enkelt strom- 
problem, selvom vi brugte mere end 300 
stikkontakter. Det var, da der blev sluttet 
en sakaldt toasttmasterpa nettel. Men den 
slags er jo heller ikke lavet af Commodore... 



Hells Angels holdt vagt 

For at undga ballade, havde de toarvangor- 
grupper - "Bamiga Sector One DK" og 
"Warfalcons" - hyret en gruppe fra Hells 
Angels til at sla som professionelle dor- 
m;end. Rockeme soigte billetter (50 kr pr 
niese ) og sikrede, at der blev holdt ro og or- 
den. Isajr var fulde svenskere bandlyst: Ar- 
rangorer af lignende arrangementer ved 
nemlig godt. hvordan en flok beduggede 
fra "broderlandet" kan rasere nogle lokaler, 
hvis ikke der er musku!i>se udsmidere til at 
dulme dem. 

01 var imidlertid i kke et problem pa com- 
putertrceffet i Fredericia. Arrangoreme 
havde skaffet 46 kasser - kun de 10 blev 
drukket.forheSe lordagaften varalle delta- 
gere travlt optaget medal ferdiggnre deres 
bidrag til "Bedste Demo"- konkurrencen: 
En kon kurrence mellem de deltagende, der 
skulle afg0re, hvem der var bedst til at lave 
de sakaldte "introer" og "demoer*. hvor 
grupperne f.eks. viser deres navne pa en 
speciel made. 

Deadline for konkurrencen var klokken 
4 sondag morgen. Og 03:55 var der sLadig 



folk, der var i gang med at programmere. sa 
opsatte var alle pa at vinde. 

Den danske grupppe "Dexion 8 vandt iflv- 
rigt, ta?t efterfulgt af en svfinsk gruppe 
"The Silence" pa andenpladsen ogrned ty- 
ske og schweitziske grupper lige i hx-lene. 

Hver klub kom med 8-10 medlemmer, 
ogsa piger- dem var der hele 3 slkaf (af 250 
deltagere!). herunder "Wonder Woman' 
fra gruppen Dream Team samt en Hot blon- 
dine fra de gruppen Pi ranh as - en meget rig 
gru ppe, der imponerede alle med deres rige 
udbudaf udstyrog deresdyre "hjul" uden- 
for... 

Opbygget som sma 
firmaer 

En del af cracker-grupperne er opbygget 
som heSe sma firmaer: Ikke bare har man 
naturligvis en chef (og en kasserer), nej, 
man har ogsa reklamemateriale, der langt 
slar hvad defleste mindre firmaer kan praes- 
lere-eL komplet "image-program", der om- 
fatler klisterma;rker, disklabels. kuglepen- 
ne (med logopatryk!^ saint egne trojer og 
t-shirts. 

Selvom det ikke er noget. man decideret 
sailger, kan folk, der ikke er medlem af 
grupperne, fiodt skalfe sig udstyr. Saledes 
kom "COMputers" udsendte hjem belaes- 
sel med kuglepenne, klistermaerkerog dis- 
klabels fra "Warfalcons" * ville han have 
haft sweatshirts og t-shirts. havde det vit- 
rei en smal sag, ogsa fra nogle af de andre 
grupper med eget toj... 

Om formalet med de store investeringer i 
reklamemateriale fortaMIer Thomas fra 
"Bamiga Sector One DK": 

- Jeg tror, det dels hanger sammen m ed, 



6 - COMpmer 



Den danske gruppe 'Dixion' vandt demokon- 
kmrencen. med twnske, tyske og schweiziske 
grupper lige 1 hatlene. 




UdityT for over 1 million kroner deltogsammen 
med 250 ungersvende, alle mellem 14 og 30, i 
drets Amigatnef i Fredericia i februar. 



at man geme vil vise sil tilhorsforhold, o£ 
5am t idig skal man ogsa have en rimelig pro- 
fessionel stil overibr udenlandske forret- 
ningsforbindelser. De vil nemiig ganske 
simpell ikke handle med dig. hvisdu virker 
for userios. Og ling som kuglepenne, klis- 
termarker og; toj med fire-farve logos er 
medlilat ha^vestandarJen: Den slags giver 
et praigaf professionalisme til mange at de 
danske grupper. 

"Bamiga Sector One DK" ersostergrup- 
petil en ti Isvarende i Belgien, "Bamiga Sec- 
tor One Belgie". Og selvom del er alminde- 
ligt kendt at cracker-grupperne lever afko- 
piering, illegal piratkopiering. raente Tho- 
mas ikke, del var del vcesentlige. 



- Jeg synes ikke, det har varet sa slemt 
med kopiering denne weekend her i Frede- 
ricia. Tvxrtimod har folk mere koncentre- 
ret sig om at udveksle tips og rutiner inden- 
for programmering, blandt andet af spil, og 
Here af gruppemedlemmerne er da ogsa i 
gang med at udvekle deres egoe computer- 
spil. En af vores folk har allerede lavet sil 
forsle, som blev udgivet af et sweitzisk fir- 
ma sidste ar, 

Og at damme efter hvad vi sa pa "mes- 
sen", kommer der masser af nye tillag fra 
disse kredse om kort lid. 

Ud over ol, sodavand og det spiselige. 
kunne deltagerne pa del Internationale 
Amigatrsef i Fredericia ogsa kobe disketter 



og disketlebokse. Helt klart med det for- 
mal, at skulle nogen slippe op for disketter 
under kopieringen a/ piratsoftware, ja sa 
var man ikke 'lost" alligevel. Men som med 
olsalget gik det heller ikke for godt med di- 
sketteme: Kopiering er nemlig ved at ga af 
mode, fremover vil crackerne hellere pro- 
grammere sel v og udvikle deres egn e impo- 
nerende rutiner til brug i demoer. introer 
og maske endda ogsa spil... 

"COMputer" gla;des over den yderst po- 
sitive udvikling der er i gang - fortsaM den 
guys! 



Rasmus Kirkegard Kristiansen 

COMputer - 7 




AMIGA 500 OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DISKETTESTATION) 

DANSK TA5TATUR -f GTE MULTI-TASKING FLEHSIBttfTET WUUGHEDFOT: DESKTOP PUBLISHING 

DANS*. OPSTARTPROCRAM f AWTASTTSK CRARK MUSM I STEREO VIWOREMGEH1NG BlUEDOtGITALISERING 

BHUGERVENUCHEO ANIMATION STNTHEZ1SER CAO *HW 

INTUITION 4.09G FARVER TALE DESIGN WORD PERFECT 

MUS HOJOPLOSNING TEKSTBEHANDtING UDVIDEISE 

ROM I NO OG PROV WGVAMECOMPUTERIN HOS DlN LOKAIE COMMODORE FORHANDLER 



o 

Commodore 

FontifromtidonforlBsngst 
orbegyntft 



INSIDER ► 




Det vrimlermed nye vira til Am i- 
ga'en i ojeblikket (seartiklen om 
Supervirus), og en af dem er 
IRQ4 1 , der er af en hel t ny type. I 
stedet for bare at laiggesig i boot- 
blokken som Bytebandit, lagger 
den sig i stedet i ftlerne. Narviru- 
set indlaeses, Uegger det sig op i 
hukommelsen, og venter pa en 
diskette med eksekverbare filer. 
Den kigger efter i startup-se- 
quence for at finde en exe-fil, og 
er der ikke nogen her, bliver dir- 
kommandoen inficeret i stedet. 
Heldigvis er IRQ ret godartet i 
forhoid til sa mange andre, for 
den odelffiggerhverken bootspor 
pa andre disketter. eller far ma- 
skirsen lil at ga ned. Det eneste 
der sker. erat navnel pa det forst 
abnede vindue {som rege3 CL1) 
kommer tit at hedde IRQ, men el- 
lers sker der ikke noget. Viruset 
erogsa ret let at opdage. forhvis 
du indssetter en skrivebeskyttet 
diskette mens IRQ ligger i hu- 
kommelsen. far du meddelelsen 
"Volume XXX is write protected 



SPIL 
DRACUIA 



Hvis du efterhanden er lidt tract 
af, altid at skulle redde jorden el- 
ler lignende i computerspil, sa er 
Night H unter fra UBI-soft en for- 
friskende variation i temaet. Her 
spiller du nemlig den onde Dra- 
cula, der har til opgave at undga 
de "gode" og fa suget sa meget 
blod som muligt. Desvxrre har 
du t'aet professor Van Helsing pa 
nakken, for han har faet nys om 
din skumle plan om, at stjaeleal le 
de ting, der normalt skra;mmer 
vampyrer. Nogle steder ma Dra- 
cula forvandle sig til en flager- 
mus for at komme videre, men 
det far du rig lejlighed til, for 
Night Hunter kommer bade til 64 
og Amiga. 



HARDUEN 
TV-STATION? 

I sa fald kan du sandsynligvis 
ikke undvaere den nye professio- 
nelle Neriki Image Master Pro 
Genlock fra Telmak. Den kan 



nemlig sammem med en Amiga, 
behandle videosignaler uden no- 
get tab af kvalitet, hvilket er el 
must til professionelt brug. Den 
bruges til at blande Amigagrafik 
og videosignaler, sa man f.eks, 
kan tekste sekvenser eller lige- 
frem benytte gratlk og anima- 



tion. Det eneste problem ersadan 
set prisen, for den ligger pa 
24.000 kroner, og sa er der ikke 
engang betalt moms. 
World-Wide Software 
Englandsvej 358 Bygning2 
2770 Kastrup 
Tlf. 01-501700 





Athmak 
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IAVDIMEGNESPIL 

Outlaw har i lang tid pralet med 
at de villc release Shoot- Em-lip 
Construction Kit, sa du kan lave 
dine egne spil til Amiga'en, men 
datoen for frigivelsen har flyttet 
sig i takt med kalenderen, og lin- 
ger nu et sted i april. Du kan lave 
scroMende spii og selv designe 
bade grafik, lyd, hevcegelsesmon- 
stre og m eget mere, og lagre krea- 



tionen som et normalt spil. Der 
har i lang tid cirkuleret en pira- 
tversion af SEUCK, men Outlaw 
siger, at den endelige version vil 
vsere langt bedre. med mange 
n ye funktioner. Desuden siger de 
ogsa at piratversionen indehol- 
deren helt ny virus (Supervirus?) 
som er immun overfor de fleste 
virusdrsbere. og megel slem af 
natur. Tror du pa den? Rigtigl 
svar giver ingen praemie ved ind- 
scndelse aJ" kupon, 



LEADERBOARD 
GOLF II 



Et af de allerforste spil til Ami- 
ga'en, som blev en klassiker, var 
Leaderboard Golf, og nu har US 
Gold efterfolgeren parat, der hed- 
der Leaderboard Birdie. Spilleter 
stort set det samme som forgaen- 
geren, bortset fra at der er der er 
kommet flere baner til, og at det 
er blevet muligt at spille en hel 
lumering. Nuerder ikke mindre 
end 144 huller fordelt pa 2 di- 
skettes og del skulle nok holde 
de fleste hen et stykke tid. 



ACTMSION 
FLIPPER UD 

Samtidig med at dette Mad kom- 
mer pa gaden, burde vi herinde 
sidde og spille Activisions kon- 
vertering af Time Scanner fra Se- 
ga. Hvis du ikke kender det, kan 
vi oplyse, at det er et futuristisk 
flipperspil, med tire forskellige 
baner, der hver er delt op i 2 sk#r- 
me. For at gore det ekstra spe- 
cielt, har fyrene derovre mtxet 
det sanimen med et breakoutspil. 
og presser det ud til bade 64 og 
Amiga. 



COMMODORE 
SKYLDER 
I SKAT. 



I England svirrer rygteme om 
Commodores ga;ld lit skattevas- 
snet. Det amerikanske skattevae- 
Sen IRS, havder at Commodore 
er bageftermed 74 millioner dol- 
lars, hvilket svarertil over en halv 
milliard danske kroner. Denne 
gzeld skulle stamme helt tilbage 
fra 1983, men da Commodore be- 
ns gter at skylde skattevaisnet 
en are, ender det nok med en 
storstilet retssag, som Commo- 
doresadvokateralleredeerved at 
opruste til. 



PC F0LGER AMIGA 

For en gangs skyld er der et pro- 
gram fra Amiga'en, der er blevet 
konverteret til PC, selv om det of- 
te er omvendt. Det er Cinemawa- 
res klassiker Defender of the 
Crown, der er kommet i MS- DOS 
version, men den knever ogsa li- 
ge en CD-ROM afspiller for at 
kunne fungere. Sa far man dog 
ogsa dialog, og hifi-lydeffekter 
med i kobet. Mon ikke Am iga lc*s- 
ningen erden billigste? 
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sAerder 
golfkrig 



Again Again (dem igen?), harlige 
lanceret et simulationsspil til 
64'eren, hvor du skal lege ameri- 
kansk F-15 "diplomat", der skal 



forhandle med nogle terrorister i 
den Persiske Coif, der erude paat 
bombe samtlige otiefeiterlilSve- 
rige. 

Terroristernes forhandlings- 
grundlag hedder Mig-21, sa det 
kan der sikkert komme nogle in- 
teressante moder i luften ud af. 



REVENGE OF 
THER0DSTR0MPER 

I det stadig lidt victorianske En- 
gland, er der nogle mennesker 
der er blevet fomtermede over 
konsdiskriminationen i softwa- 
rebranchen. (Man kan joslet ikke 
forsta, at det for det meste mand- 
lige brugere. ikke gider at se pa 
annoncer med partielt afklxdte 
mzend). Derforhardestiftet fore- 
ningen Oasis (Organisation aga- 
inst sexism in Software), der ud- 
sender et medlemsblad hveran- 
den maned. 

Det koster 3 pund arligt, men 
derlil skal sikkert tegges 18 
pund i porto og ekspedition til 
DK, men hvis er interesseret, el- 
ler vil have en faek aftale sa er 
adressen: 
Sandra Vogel 
3 Alden Court 
Stanley Road 
Wimbledon 
London SW19 8RD 



ROR DIN AMIGA 

Hvis du har behov for lidt mere 
intim kontakt med din Amiga, 
end den du kan fa med musen, er 
Future Touch maske noget for 
dig. Det er Amigo Business Com- 
puters, der har produceret denne 
bereringsfolsomme skarm til 
Amiga'en, og den kan simulere 
musens funktioner fuldstain- 
digt Det betyderat du kan gore 
vinduer sterre og mindre, vaslge 
funktioner og sagar tegne i De- 
luxe Paint ved hjael p af en pege- 
finger. 

Des vffirrc folger der ikke noget 
skarmrens med Future Touch, 
men det ville jo ogsa fordyre pro- 
duktet, der betaber sig til om- 
kring 20.000 kr. incl. monitor. 
Var der nogen der sagde fingrene 
Vtek? 

Amigo Business Computers 

192 Uure! Road 

East Newport 

New York 11731 

Tlf. 0091 516 757 7234 




BARBARIAN 28 

Fra Firebird kornmernu middel- 
alderspil nr. 28 (mindst) ved 
navn Tyger. Tyger lil 64'eren. 
hvor du som svserdheva-'hnet kri- 
ger skal slagte dig gennem 4 ba- 
ner. 

Undervejs er der et par delaljer 
der skal klares. sasom ubehageli- 
ge monstre og lignende, men hel- 
digvis far du penge for hver af 
dem. hvilket setter dig i stand til 
at investere i bedre vaben. Mon 
ikke de er en bedre investering 
end danske statsobligationer? 
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DOMARK KONVERTERER 



Som du nok ved, star der som re- 
gel 2 firmanavne pa et spil du ko- 
ber. Del ene er selve softwarehu- 
set, og del. andet, der kaldes Labe- 
len, er del underfirma, der liar 
produceret selve spillet. Nu er 
der en ny label, der harset dagens 
lys. far Domark har faet cneret pa 
at konvertere alle Ataris populffi- 
re spillemaskiner. 

Navnet er Tengen Ija. vi ved 
heller ikk-e hvad de mener), ogvi 
modes nok igen i spilanmeidel- 
serne. 

Faktisk er de allerede ved at 
vaere klar med del forste eksem- 
plar, der er en konvertering af 
Vindicators automaten. Du og 
eventuelt en kammerat, skal sty- 
re jeres tanks gennem 14 forskel- 
lige mmstationer, der alle er hef- 
tigt forsvaretle af kanonstillin- 
ger, miner og fjendtlige tanks. 
Som hjffilp kan I undervejs finde 
ekstra skjolde, missiler, bomber 
og acceleratorer, der ssetter has- 
tigheden i vejret. 




0t 




SKATTEMINISTER 
S0GES 

Har du aldrig hafl sma angreb af 
storhedflvanvid.ogonsketat bli- 
ve Cud eller skatteminister? I 
forstnitvnte tilf*elde, skal du ba- 
re anskaffe dig Populus Ira Elec- 
tronic Arts, for her har du mulig- 
h-ed for at spille Mr. Nice og lave 
mirakler til de taknemlige tilbe- 
dere, eiler nalurkatastrofer, hvis 
de ikke opforer sig somrneligl. 
1 sidstnffivnte lilfa?lde skal du 



anskaffe dig Populus fra Electro- 
nic Arts, for her hardu rnulighed 
for at spille Mr. Nasty, der skal 
konkurrere med Mr, Nice om at fa 
flest tilhiengere. Det gores ved at 
lave en god udvikling for dine 
undersatter, og samtidig udra- 
deresa mange som muligt afljen- 
dens diciple med jordskadv og 
andre lsekkerier. 

Det er Fusion der star for pro- 
grammeringen, og de har staet 
bag spil som del overlegne Bom- 
buzal.og da billedet samtidigser 
fedl ud. venter vi i spending. 
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AMIGA SOM 
"KUNDEKARTOTl 

Kom ikke her og sig al Amiga'en 
ikke kan bruges til prakliske for- 
mal Det amerikanske forbunds- 
potiti (FBI) har fomylig optrcev- 
let en storre prostitutionsorgani- 
tion, der benyttede sig af Ami- 
ga' er. Det var ikke til at spille 
strip poker, men derimod tii en 
taempe database, der indeholdt 
samllige kunder (over 50.000), 
inklusive adresser og oplysnin- 
ger om sserlige seksualvaner. 
Mon ikke der er nogle menne- 
sker, der har faet rode orer og 
bedt Cud om en Isese/skrivefejl, 
da historien kom frem? 



NEWARK P A 
64'EREN 

Normalt er ordet netveerk noget 
der forbindes med dyre PC sy- 
stemer, men nuerturen kommet 
til intet mindre end 64'eren. 
BMP Data udvikler i ojeblikket 
sammen med Turtle Software en 
pakke, der ved hjaelp af hardware 
og software forbinder 2 64'ere 
med hinanden. 

Det gor det muligt at overture 
data mellem de 2. med op til 6 K 



per sekund, hvilket skulle Vcere 
nok for de fleste. Sa kan man 
f.eks. bruge den ene som RAM- 
disk, dvs. en imaging r diskette, 
er meget hurtigere end en fysisk. 
og som ikke slettes hvis maski- 
nen slukkes eller gar ned. Ende- 
lig borer der ogsa et par spil med i 
pakken, som kan spilles af 2 per- 
sonerpa hversincomputer.ogda 



hele herligheden kommer til at 
ligge pa et par hundrede, lyder 
det da meget lovende. 
BMP Data 
Lystrupvej 3 
3330 Gorlose 
02 27 81 00 




OBLITERATOR- FIREOGTRES 



SK0NSKRIFT 
ERA HP 

Er du ved at vaere traet af den ret 
middelmadige kvalitet fra Com- 
modores printere, sa kan det vs- 
re at Hewlett Packard Paint Jet 
printeren var noget for dig. Den 
kan ikke bare skrive tekst ud i no- 
get der ligner laserprinterkvali- 
tet, men ogsa tegneen fuld A4 si- 
de i farver. 

Ganske vist tager det 4 min ut- 
ter, me n h vem har travlt. Det har 
dem der skal skrive kladder hur- 
tigt ud, og sa er det jo en forde! 
med 200 karakterer i sekundet. 
Der er flere indbyggede fonts, og 
HP star klar med 12 mere i kulis- 
sen. Prison liggerpi 758 pund i 
England - hor I I P Danmark hvad 
den koster hvis du er interesse- 
ret: 



For meget l&mge siden i en galak- 
se langt langt vsek. lavede Psyg- 
nosis et Amigaspil ved navn Obli- 
terator. Det varenormt flot lavet, 
og lige sa enormt kedeligt at spil- 
le. Afen eller anden grund harde 
kloge alligevel besluttet at ned- 
komme med en udgave til 
64'eren , sa der skulle her vzere al- 
le tiders chance for at faet lige sa 
kedeligt spil , der bare er blevet en 
del grimmere at se pa. 

Handlingen er stadigv<ek, at 
de slemme slemme aliens har 
Uenktsigat transmogriffe jorden 
om til noget mindre imponeren- 
de. sa du skal ud og lege genetisk 
krigersplejs, eller var det gens- 
plejset kriger? Anmelderholdet 
savler allerede af hasvnlerst. 




INSIDER 




BOKSESMUIATOR 

Ringside til Amiga fra Golden Ga- 
te Crew i Schweiz, ma vist naer- 
mest betegnes sorn en boksesi- 
mulatori stedet for bare et bokse- 
spil. Du ska! nemlig kiempe mod 
verdens 10 bedste boksere, hvis 
dataerindlagt i programmel. ved 
at bruge mere end muskier. Der 
er nemlig mange trsnerbeslut- 
ningerderskaJ tra?ffes.ogdu kan 
cendreutalligeparametre, deran- 
giver din styrke i bestemte slag, 
fiurtighed, vaegt, udholdenhed 
og meget mere. Desuden er der 
replay funktion, der viser dam- 
pens hojdepunkter. sa" der skal 
meget til at blive verdensmester. 
Golden Gate Crewzr 
Postfach 18 
CH5604 Hendschiken 
Schweiz 
00941 695170 



TAPEBACKVP 
TILA2000 

Amigaharddiske er ikke ligefrem 
kendt for al vsre verdens mest 
driftssikre, fordi computeren kan 
finde pa at ga ned i et ydersl kri- 
tisk ojebl ik. men Amigo Business 
Computers erparal meden hjael- 
pende hand. Den hedder Amigo 
Backpack, og er et 40 MB tape 
backupsystem. der kan installe- 
res intemt pa 5.25 diskens plads. 
ellerekstemt som sidsl led i raek- 
ken af ydre enheder, Prisen er 
899 $ for den interne version, og 
949$ for den ekstcme. 
Amigo Business Computers 
192 Laurel Road 
East Newport 
New York 11731 
Tlf. 0091 516 737 7234 



NEUROMANCER 
PA AMIGA 

Hvisdueren Amigaejer. der ikke 
fuldstsndig har skyklapper pa 
ojnene, har du maske skelet lid til 
64'erspillene,oghortom Neuro- 
maacer fra Electronic Arts, er et 
ret godt advenlureagtigt spil. 

Vi kan dog berolige dig med, at 
hjernerne og tegnefingrene der- 
nede i ojeblikket arbejder pa hej- 
tryk med at stoppe det ind i en 
Amiga. Vi trorgodt du kan glaede 
dig. 



FRA UERREDET 

Maske har du a llerede set det sto- 
re middelalderdrama "Willow" i 
biografen, men ellers har du 
chancenforat stifle bekendtskab 
med historien i Mindscapes spil 
af samme navn til Amiga'en og 
64'eren. Du spiller rollen som 
Willow Ufgood (paent navn), der 
har fundet et lille bam. der ikke 



er hell almindeligl. Det ernemlig 
en trussel mod den onde heks 
Bavmorda, der befaler barnet 
dnebt, sa derfor skal du gennem 
7 forskellige banerforat besejre 
hende. Disse varierer fra laby- 
rintspil til magiske kampe med 
den onde se!v. Dererogsa inklu- 
deret en svaerdduel og en scene, 




hvor Willow skal snige sag gen- 
nem en skov med fjen der, kun be- 
va?bnet med 3 magiske agern, sa 
det lyder som om, at det meste af 
fdmen er kommet med i Willow. 



RATTLEHAWKS 

PC ejere harallerede fomojelsen 
af Battlehawks fra Lucasfilm, der 
er et krigsspil med baggrund i 
Stillehavskrigen i 1942. Du er 
kaptajn pa et bombefly, og skal 
efter briefingen udfore forskelli- 
ge missionersasom bombningaf 
hangarskibe.torpedering afcrui- 
sere og kamp mod angribende ja- 
gerfly. Spillet er en blanding af 
action og simulation, for der er 
bSde heftige kampscener, og 
samtidig meget realisme, da det 
er virkelige slag fra verdenshisto- 
rien du skal udkaempe. Det er lidt 
usikkert hvornar spillet er klart, 
men du skulle komme pa hylder- 
ne her engang i foraret. 
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UER EDB OG 
TEKSTBEHANDLING 

Rft 15 MINUTTER 



Commodore Amigo 500 er fremtidens computer — 
men du kan allerede kobe den nu. 
Amiga 500 er en kreativt orienteref computer med 
fantastiske faciliteter til billed- og lydbeha ndimg. 
Med tekstbehandlings-programmet KindWords pa 
dansk kan du med det Samme fa dine bceve til Ot 5ft ud, 
nejagtigt som du vil. 

Du kan ogs6 lose en long rsekke praktiske opgaverpa 
en ny. nemmere, kreativ og mere professionel made. 

Ami g o 500 leveres med: 



68000 processor 
3,5" diskettedrev 
dansk lastatur og mus 

stereolyd, A separate 

kanaler 

tastatur-tit-Iale pro- 
gram 

regnemaskine pa 
skaerrn 

ur pa skeerm (digital/ 
analog) 



• font editor til egne 
skrifttyper 

• ikon editor til dine 
ikoner 

• lilletekstbehandling 
og editor 

• AmigaBosic 
m. eksempler 

• multitasking 

• musik-demo 

• De Forste Trin 
(pa diskette) 



Incl. i prison for du oqsa: 

• MJ900 monitor 

• KindWords tekstbehandling 



SAMEGETFORKUN 

5.995 



kr. 



(Itr. 4.913.93 oxcl. moms) 



incl. moms 




Commodore 
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BETAFONS DATABASE 



Har du f&et modem, kan du ringe til Betafons data- 
base og laese nyheder og/eller skrive sommen med 
andre brugere. Ring p* 01 24 17 70. 300/300, 1200/75, 
1200/1200 og 2400/2400 Baud. 



BEIAFON 

Istedgade 79 - 1650 Kobenhavn K 
Telf. 01 31 02 73 



as 



Et helt nyt Supervirus er 

ferste virus nogensinde, 
der ikke forsvinder fra hu- 
kommelsen, sclv om com- 
puteren slukkes!!!!! "COM- 
puters" eksperthold bar 
derfor de sidste 2 uger ar- 
bejdet pa hojtryk for at lose 
problemet. Laes hvordan du 
sli pper for DIN Supervirus. 



For 3 uger siden modtog vi en diskette 
rned posten uden afsender. og selvfel- 
gelig kunnevi ikke dyos for at prove at 
boote den, for at se hvad det var. Del viste 
sig at vsere et totalt debill program, der 
kunne jonglere lidt med farveme og ikke 
an det. 

Belart af darlige erfaringer, slukkede vi 
lige Amiga'en, for at udrydde et eventuelt 
virus, inden vi giktilbage til arbejdet. Dette 
blev starten til redaktionens sterste mare- 
ridt nogensinde. for nu havde en ny Super- 
virus lagt sig ned i Fat Agnus som en tids- 
indstillet bombe - vi vidste det bare ikke. 

Udbruddet 

Pa et tidspunkt skulle vi lave en hastig- 
hedstest med den inficerede Amiga, og det 
var pa dette tidspunkt, at vi for ferste gang 
lagde maerke til, at der var noget gait. Den 
korte simpelthen tangsommere end nor- 
mals og vi kunne ikke finde en fomuftig 
forklaringpa fcenomenet. 

Efterhanden som tiden gik blev slovhe- 
den helt tydelig, og da sygdommen samti- 
dig bredte sig til redaktionens evrige Ami- 
ga'er, satte vi en programmer pa opgaven. 
Han fandt hurtigt ud af, at der her var tale 
om et nyt vrusangreb, men det markelige 
var, at det ikke rigtigt forsvandt nar man 
slukkede maskinen. 

Hver gang vi ta ndte den, dukkede det op 
et nyt sted i hukornmetsen. Her kunne man 
sagtens slette det, men lige meget hjalp 
det. Ved at studere virusel narmere med en 



maskinkode monitor, sa vi al navnet var 
Supervirus. En programmer opdagede at 
det var konstnieret sa der blev lavet en ven- 
telokke. der blev 1000 cycles tengere, for 
hver gang vi tandle maskinen. Det var alt- 
sa grunden til "slovheden " men det kneve- 
de mere efterforskning for at finde ud af 
hvor "moderen" til viruset gemte sig. 

Det viste sig, at vi skulle ned i Amiga'ens 
grafikchip Fat Agnus. forat finde synderen. 
men sa ma vi vist hellere forklare lidl om 
den. 



Fat Agnus 



En af de staerkeste sider af Amiga'en er de 
sakaldte custom designede chips, Denise, 
Paula og Fat Agnus, men deharnu vist sig 
ogsa at vare en tikkende bombe i systemel. 

Fat Agnus er den chip, der tager sig af 
grafikken pa din Amiga, og det var ogsa 
den, der voldte Commodores udvik- 
lingsingeniorer flest problemer under ud- 
viklingen. Det var nemlig meget SvKrt.at fa 
den til at Ware alle de avancerede funktio- 
ner, hvis hastigheden samtidig skulle vare 
tilstrakkelighej. 

Det der manglede, varen4K buffer, til at 
lagre "mellemregninger" under de forskel- 
lige operationer, men man kunne ikke bare 
tilslutte noget ekstem RAM, idet adresser* 
ingen af denne ville vare for langsom til 
formalet. 

Taenketank 

Ingeniorene gik i tankeboks, og f0rst efter 
mange sovnlose natter kom den tinge Ran 
SI irpa pa en gen ial ide, Det matte vare mu- 
ligt at gore noget, som ingen andre havde 
gjortfor, nemligatkombi nereen kredssom 
Fat Agnus rned4K statisk RAM i en ogsam- 
me chip. 

Det pravede de, og resultatet var over al 
forventning. Kredsen kunne lose alle sine 
opgaver i et overlegent tempo, hvilket gjor- 
de det muli gt al skabe den Amiga vi kender 
idag. 

Nye problemer 

Nu troede Slirpa og resten af ucfcvik- 
Hngsholdet, at det hele var klappe t og klart, 
men da den forste prototype af Amiga'en 
m ed Fat Agnus kom op og kore, viste der sig 
et nyt problem. Sagodt som hvergangdisk- 
drevet korte, brandte Fat Agnus af, og det- 
te varstartskuddet til en ny gade, der skulle 
loses. Efter en intens eftersogning fandt 
konstruktareme ud af. at motoren til disk- 



drevet lavede et sakaldt "spike", nar den 
startede. Et spike (ssm) er et meget kraftigt 
spandingsstod, som titopstari forbindelse 
med elektromotorer, og den slags er virke- 
lig odelaggende for fintfoknde kredse. 

Da Fat Agnus 3 kredslobssammenhang 
desvarre sidder lige "efter" diskmotoren, 
var det altsa den det gik ud over hver gang. 

En fatal losning 

Normal! kan den slags problemer loses 
uden stone vanskeligheder, for man kan 
bare forbinde en sakaldt kondensator pa 
indgangen til den truede kreds. En kon- 
densator er en elektronisk komponent, der 
kan oplagre elektrisk ladning, fuldstandig 
som et miniature batten. Derfor har den en 
evne til at "opsuge" svingninger i en span- 
ding sasom spikes, og kan saledes beskytte 
elektronikken bagved. 

Hvis du f.eks. har et stereoanlag har du 
maske lagt marke til, at det altid tager lidt 
lid fra du slukker forstarkeren, til lyden 
forsvinder. Det skyldes neLop. at der sidder 
nogie kondensatorer til at "glatte" strom- 
men ud, og del er dem der leverer Strom- 
men til forstarkeren efter at du har sluk- 
kel. 

Ingenioreme satte derfor en 1000 mikro- 
farad kondensator foran Fat Agnus, uden at 
tanke pa de katastrofale konsekven ser det- 
te ville betyde i fremtiden for millioner al" 
Amiga brugere over hele verden. 

Tomgangsstrommen for Fat Agnus, dvs. 
den strom den bruger narden ikke laver no- 
get, er nemlig ekstremt lille (ca. 12 mikro- 
ampere). og del belyder, at de 4K hukom- 
melse forbliver intakt, ved hjalp af stram- 
men fra kondensatoren, selv om compute- 
ren er slukket i op til 3 maneder. 



Supervirus 



Det er der nu nogen destruktive menne- 
sker, der har opdaget. for del siger nasten 
sig selv. at en sadan hukommelse erel helt 
uovertruffentgemmested for en computer- 
virus. Det erjodefarreste, der ikke bruger 
deres Amiga mindstenganghver3. maned, 
sa nar forst Supervirus er sluppet indenfbr. 
forsvinder den ikke igen lige med det sam- 
me, men mindre omradel i Fat Agnus over- 
skrives med nye data. 
Men det er ikke det v^erste at Supervirus er 
indenfor i maske din Amiga. Det varste er 
at de utroligt komplicerede hjemer bag 
denne absolut farligste virus i verdenshis- 
torien. har indbygget et sakaldt forsvars- 
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system, som gorden s;erdeles ubehagelig, 
hvis man forsoger at udrydde den. 

Kampen begynder 

Vedhjazlpaf et specialkonstrueret BASIC/ 
MC program, provede vi at dykke tied i de 
fam0se4K forat slette den uhudne gaest Vi 
pwvede forst at tegge en hel stribe nuller 
ned, men det viste sig at skaberen af Super- 
virus havde forudset denne mulighed. for 
lige sa snart vi korte vores program, svarede 
Supervirus igen, med at brtende en RAM- 
kreds af. sa vi pludsclig stod med en 496K 
Amiga i stedet for512K! 

Denne ehokerende nyhed Ilk vi serve ret 
med en nydelig besked (pa lysk), derscrol- 
lede hen over skasrmeri. Forst grinede vi ba- 
re, men latteren forstummede, da en op- 
start af Workbenchen viste 16K mindre 
end normait. 

Fordi Supervirus liggergemt dybt nede i 
hardwaren. kan den nemlig ogsa kontrolle- 
restyrespsndingeme til RAM-chipsene, og 
dette varaltsa ment som en advarsel om ik- 
ke at tage kampen op, medmindre vi syntes 
at vi havde for meget RAM. 

Nu kom der for alvor krig pa kniven. for 
nu varlegen pludselig ikkesaskteg tenge- 
re. Vi kontaktede programmorer i Vesttys- 
kland. England og USA. Det viste sig, at 
mange af dem Icempede med de samme 
problemer, men der var ikke nogen af dem, 
der kunne hjielpe os endnu. 

Derfor var der ikke andet at gore, end at 
saette de inficerede Amiga'er i karantaene (8 
stk.), og serge for at de disketter, der blev 
brugt pa dem ikke blev brugt pa andre ma- 
skiner. Den eneste made vi kunne overfore 
fder sikkert mellemAmiga'ernevar, atsen- 
de dem over modem, for her kunne Super- 
virus trods alt ikke folge med. 

Exit Supervirus 

Da der ikke var nogen hjaelp at finde nogen 
steder. matte vi selv igang med at befoempe 
"sygdommerT. og da vi ikke havde lyst til at 
fa wdelagt mere RAM. matte vi forst finde pa 
?n metode ti! at undga Supervirus hasvnak- 
tioner. 

Det viste sig at en papirclip mellem 2 af 
benene pa den sokkel, hvor den afbrsndte 
RAM sad. kunne bilde Supervirus ind, at 
der stadig sad en funklionsdygtig RAM- 
kreds. Det beted at Supervirus forsvarsme- 
kanisme hele tiden forsogte at brande den 
chipaf, som allerede var raget en gang, og 
det gjorde jo ikke noget. 

Nu var der altsa frit slag ti! at tage kam- 
pen op med programmet i Fat Agnus. Det 



sS-"SUPERVI RUS" 
N&-SOR(16)+SADD(BS)-512 
PRINT "GENNEMSOGER HUKOMMELSEN" 
WHILE (N&<16777215&) 

1-1 
NEXTCHAR; 

PRINT HEXS(NS-t-I-l) .HEXS <PEEK(N&+I-1> ) .CHRSfPEEK (NS.+ I — 1> ) 
IF CHRSfPEEK (N&+I-1) ) -MIDS (SS.I.l) THEN 
IF I -10 THEN 
GOTO FOUND 
ELSE 
I-I+l 

GOTO NEXTCHAR 
END IF 
END IF 
N&-N&+1 
WEND 

PRINT "SUPERVIRUS IKKE FUNDET" 

STOP 

FOUND i 

PRINT "SUPERVIRUS FUNDET! !!" 

PRINT "TRYK PA EN TAST FOR AT FORSOGE AT FJERNE SUPERVIRUS" 

SLEEP 

SLEEP 

PRINT "PROVER AT UDSLETIE SUPERVIRUS!!!" 
FOR 1-9 TO 0 STEP -1 
READ A 

FOR P-l TO 100 

POKE (N&+I) .A 
NEXT P 
NEXT I 

IF PEEK (N&1-65 THEN PRINT "FEJL I NDTASTNI NG 1 PROGRAM. RET DEN! 

SLEEP 

SLEEP 

REM MASK I NKODE . INGEN FEJL! 

DATA 33 . 82 . 65 . 78 . 83 . 76 . 73 . 82 . 80 . 65 

END 



viste sig at den eneste metode til at slette 
det, varat sa?tte Fat Agnus pa nogle speciei- 
le opgaver, som benytter den sidste del af 
4K hufferen, og pa den made overskriver 
Supervirus efter el speciel t menster. og det 
er faktisk lige prscis hvad BASIC program- 
met i listning 1 kan. 

Du skal bare indlaese din AmigaBASIC. 
taste programmet ind, nojagtig som det 
star, forat vs re sikker paat undga repressa- 
lier fra Supervirus side. 

Sa brug musen og menuen og vzelg 
START, hvorefter programmet gennemso- 
ger hukommelsen i et bestemt omrade, for 
at se om du har Supervirus pa din maskine. 
Hvis det bliver fundet, forsoger program- 
met efter vores monstersystem at udslette 



det. og det viser sig forelobig at vaere en 
succes. Vi har endnu kun set eksempier pa 
vellykkede forsog, men lor dog ikke tage 
ansvaret for eventuelle andre typer virus- 
ser, der ogsa har taget hojde for vores made 
at overskrive hukommelsen pa. 
Vi tor derfor ikke at tage ansvaret for even- 
tuelle afbrtendte RAM chips, og kan samti- 
dig forUelle jer at Commodore ikke kan 
hjcelpe jer ud af Supervirus problemerne ( vi 
har pravet). 

Eneste chance er at bruge vores pro- 
gram, krydse fingre for at DIN maskine er 
uden virus, og samtidig ligger i ba ghanden 
hvis du en dag opdager ubehagelige foran- 
dringer pa din Amiga. 

Hans Henrik Bang 
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Det mestkrcevende racerlflb over- 
hovedet i verden, siges at vaere 24 
timers icbet Wee Le Mans. Her 
skal kflrene i forskellige hold serge 
for at nh la?ngst vsek fra start in- 
den de 24 timer er gaet. 

Det lyderjo altsammen meget 
spaendende. men nu kornmer vi til 
Oceans nye racerspil Wee Le 
Mans. 

Det bygger efter sigende p5 
ovenstSe nde raes, men for mit f0r- 
ste forsogs vedkommende, blev 
de 24 timer reduceret ti I noget lig- 
nende 17 sekunder. Jeg kunne 
nemlig ikke lade veere med at sid- 
de og grine overden utroligt grinv 
me grafik, der skulle forestille en 
racerbane.og den klatdervistnok 
var min rjil. 

NS. jeg matte jo videre. sa jeg 
tog et nyt spil og opdagede at jeg 
kom en hel del tcemgere, hvisjeg 
startede I forste gear i modScet- 
ning til far. 

Nu fra?sede jeg virkelig derudaf . 
men jeg blev nu stadig ikke impo- 
neret af spillet for det virkede sta- 
dig ret urealistisk. De andre biter 
man skal passere, bevaeger sig pS 
en hojst langsom og besynderlig 



mSde, indtil man er lige bag dem. 
S3 siger det lige pludselig 
"zoooom", hvorefter du fraeser 
forbi dem i lyntempo. som om du 
enten startede afterburneren. el- 
ler de trak i hSndbremsen ocj ud- 
laseren til bremsefaldskaermen. 

Hele I0bet eren kamp mod uret, 
for det gtelder om f at na hen ti I det 
na?ste checkpoint inden tiden 10- 
ber ud og spillet eroverstaet. Som 
sagt var grafikken ikke ligefrem 
overvasldende. Vejen bestar af 
vandrette striber. der scroller for 
at ligne bevasgelse. men de virker 
ret irriterende at se pa. Lyden der- 
imod er betydeligt bedre, hvilket 
ikke siger noget som heist, men 
det er stadig ikke noget argument 
for at at spilie Wee Le Man5. og da 
slet ikke i 24 timer! 
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Det er efterriSnden lang tid siden 
nogen nargjort Rambo spillene ef- 
ter, med et resultat til fsilge der 
var va?rd at se pa\ Et engelsk soft- 
wareflrma ved navn Action 
Screenshoots har dog vovet forso- 
get i denne maned. og man ma" gi- 
ve programmflrene bag ved Purp- 
le Heart, at de ved hvad det drejer 
sig om. 

Med en shotgun, machine gun. 
rocket launcher eiler en flamme- 
kaster skal du tra?nge ind bag fjen- 
dens linier for der at destruere og 
lave storst mulig ravage. Det va?l- 
ter simpelt hen op af jorden i et 
rent mylder af angrebsivrige mSI- 
emnertil dinglammende machine 
gun. 

I starten vandrerduluktind i en 
fjendtlig lejr. hvor du skal lobe fra 



hytte til hytte pa vej hen imod 
fjendens kanonstilling. der samti- 
digt er s lutningen pa det forste le- 
vel. Pa det naaste level befinderdu 
dig pludselig midtijunglen (sebil- 
lede), hvor du konstant skal va?re 
opmserksom, pa junglefeeider, der 
kan veere temmel igt snedigt gernt 
rundt omkring. I alt findes der i 
Purple Heart 6 forskellige levels, 
der river isser reprassenterer varie- 
rende typer terraen. 

Ind imellem bliver du jagtet af 
fjendtlige kpretojer. d.v.s. helikop- 
tere eller jeeps der i nogle ret m3l- 
rettede forsflg vil prflve pa at gflre 
dig kold og stiv. Under disse 
eksekvensforscg skal du veere ret 
behsendig med et joystick samt 
vaere i besiddelse at hurtige reflex - 
er. 
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Da alle angreb pa hver bane gen- 
tagersig selv. vll oveise og et deraf 
fffllgende kendskab til terrsenets 
overraskelser ogsa vaere en hand- 
gribelig hjselp i Purple Heart. 

Vabenarsenaler som du stifter 
bekendtskab med cendrer sig en 
hel del undervejs. idet du af og til 
kan opsamle nye typer vaben. Det 
mest effektive af disse er hajest 
sandsynligt en rocket launcher, 
der spreder eksplosionen over et 
relativt stort omrade. Til gengasld 
erdette vaben ikke saerligt anven- 
deligt i nserkamp. I modssetning 
til Rambo kan du desvserre ikke 
skifte irnellem forskeSlige vaben- 
typer v.h.j. af menustyring. 

I Purple Heart er det desuden 
ogsa muligt at spille 2 spillere 
samtidigt I et team, hvilket godt 
kan vasre en ternmelig god hjaelp, 
hvisdinevennereliersharcheck pa 
et joystick. 

GrahKken i Purple Heart star 
sadan set ikke tilbage for den der 
gjorde sig ga?ldende i Rambo. Dog 
er spillet pa den lydmaedssige si de 
ikke na?r sa effektmasssigt udvik- 
let, som tilfa?ldet var det med 
Rambo. hvorendrabeligededsral- 
len var noget der naesten bragte 
fortrydelsens vaklen op i mange 
spillere. 

En an den ting man ikke undgar 
at savne nir spillet sammenlignes 
med forgasngeren Rarnbo. er alle 
handgranateme. der var en kaer- 
kornmen afveksting til maskin- 
pistolerss hidsige hakken. 

Pa trods af disse mindre mang- 
ier ved Purpl e Heart, er det dog en 
uomtvistelig kendsgeming. at 
spillet er fyldt med ha?sbla?ser\de 
action, der stiller store krav til Spil- 
lerne. Da orngivelserne hele tiden 
cendres varer det heldigvis ogsa 
forholdsvis lang tid fer spillet gen- 
tager sig selv, og gar hen og bliver 
decideret kedeligt. 

At kalde Purple Heart en ren- 
dyrket fomyelse pa markedet. er 
desvcerre no k ret misvisencie. men 
da spillet er baseret pa nogle ac- 
tionmaassigt ternmeligt klassisk 
og gennernpravede principper. 
befmder spillet sig absolut pa et 
acceptabelt hojt underholdnings- 
maessigt niveau. 

5a" hvis det er action du med lys 
og lygte leder efter til din C64. sa 
vil Purple Heart helt sikkert ikke 
vasre dine laengsiers sorteper. 
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GRAND PRIX CIRCUIT 



Accolade, der jo brillierer med et 
utal af gode spil til 64'eren har si 3- 
et til igen, og endda pS hejeste 
plan - Formel 1 racerkarsel pa en 
computer nar det er bedst: Grand 
Prix Circuit. 

Du overtager styret i enten en 
Ferrari. McLaren eller Williams, ef- 
ter at du har valgt om du bl ot skal 
flvedigpaen bane, eller gaindisel- 
ve mesterskabskampen. hvor du 
far ni andre Formel I korere med 
pa banen (Og de vil ogsa vinde!). 

Sa vaalger du ogsl svaerheds- 
grad og over hvor mange omgan- 
ge 1 0bene skal kores. Alt afha?ngig 
af svsrhedsgraden kan du selv 
strfte gear, eller lade computeren 
gore det. (Det forste er sjovestl). 

Na. vi loader spillet videre. og sa 
skal der keres: Dererotte baner at 
k0re pa inkl. Monaco. Hockenhei m 
og Silverstone, sa det er bare om 
at komrne igang. 

Forst skal du gennemfere en 
kvalifikationsrunde. og du bliver 
derefter placeret efter din tid. 

Her var det dog irriterende. at li- 
gemeget hvor hurtigt jeg korte. 
endte det altid med en tiende- 
plads. Men hvad. Sa er udfordrin- 
gen desto stprre... 

Og hvilken grafikl Spillet giver 
en uovertruffen falelse af, at man 
virkelig sidder i en sasdetl Bag- 



Home C*»mpn«iT S« '.tu a i, 

grundsgrafikken beva?gersig ogsa 
t fortiold til vognen. og i det hele 
taget er der ka?let for detaljeme. 

Selv tunnelen fra Monaco er 
medl Bagspejletgengiver ogsa pa 
en fin m3de. hvad der foreg^r bag 
en. Lyden derimod er lidt af en 
skuffelse. Ikke noget med tungt 
larmende motorer. na?h blot en 
spaed lyd. der i starten kan va?re 
meget irriterende. 

Men det er bedre end ingenting. 
og ved gearskift er den funktionel 
og pra?cts. s3 i Isengden leegger 
man ikke mcerke til det. 

Selvf0lgelig slider det pa din ra- 
cer, hvis du korer af banen. eller 
hvis du korer ind i en anden k0rer. 
og det skal du passe pa med: Hvis 
vognen lider for megen skade ma 
du nemlig udga af lobet! Heldigvis 
kan du kore ind i Pit. og fa ordnet 
skademe. men det tager tid! 

Du skal ogsa passe pa omdrej- 
ningeme . hvor hvis du piner moto- 
ren for meget (for hoje omdrejnin- 
ger i for lang tid) spraangerden sa" - 
gume i luften! Game Over! 

Og sa en advarsel: hvis du kun 




har bandoptager, skal du kraftigt 
overveje. om d u har tid til at spille 
Grand Prix Circuit, for det er EN 
stor vende-bandet-om-og- load- 
videre affaere. der kan blive meget 
trist i laengden. Ydermere er der 
heller ikke mulighed for at save sin 
position pa kassetteversionen. sS 
hvis spillet gar ned.Ja sa gor d u og- 
sa... 

Men hvis du er uforbederlige 
Formel 1 fanerderingenvejuden- 
om: GPC SKAL du have. 
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STREET 
WARRIORS 




r7T~ —v., 

SIltfERBIRD 



Silverbirds Street Warriors er vel 

nok det neermeste man kan kom- 
me et egentligt kampspil uden at 
spillet egentligt kvalificerer sig 
fuldstasndigt til denne klassrflka- 
tion. 

Hvis de r ved et kampspil forstas 
et spil. hvor der rSdes over en 
meengde forsKellige spark og slag 
samt mulighed for at parere mod- 
standerens angreb. sa klarer - 
Street Warriors lige akkurart 
ska?rene. Problemeterbareatdu i 
Street Wanio rs kun kan udftfre et 
uhyggeligt begranset beva?gel- 
ser. hvilketautomatisk betyderat 
kampene du udk«ernperbliverme- 
get primitive. 

Bevcegelsesreportioret be- 
grsenser sig til et enkelt slag (til 
begge sirJer) samt et enkelt spark 
(ogsa" til begge sider). Der udover 
erdin figurdesuden i stand ti I at ga 
rundt i 4 retni nger, men sa er det- 
te bevaegelsesmasssige eldorado I 
Street Warriors ogsl slut. 

Da kampene Hder under for en 
total mangel pa kompleksitet. va- 
rer det ikke la?nge for du far regnet 
fidusen ud i spillet. hvilket har den 
kedelige konsekvens, at den ene- 
ste rigtige modstander du egent- 



ligt mtfder og bukker under for. er 
din egen tSlmodighed. 

For at peppe spillet en smule 
om. er dine modstandere senere 
hen i spillet bevaabnet med stave, 
hvilket oger deres rakkevidde. 
Nar du har udmanevreret en be- 
veebnet modstander. kan du sarn- 
ie vedkommendes vSben op og 
bruge det i mod de nseste angribe- 
re. 

Handllngsmasssigt m3 Street 
Warriors heldigvls siges at va?re 
en del mere spEendende end spil- 
lets grafiske udfoldelsesmaessige 
rammer umiddelbart leegger op 
til. Nar du har banket et bestemt 
antal gangstere ned. og samlet de 
energipakker hver d0d gangster 
efterlader sig. finder du pludselig 
en stor pose penge. Ved indl eve- 
ring af pengene I en forretning, er 
du i stand til at ktfbe dig op pa 
nseste level, kflbe mere tid p3 dit 
nuvcerende level eller forage dine 
energireserver. 

NaY du kommer op pS 5 level er 
det desuden en god ide, atinveste- 
re i en bombe dersidst i spillet skal 
bruges ti! at spnsnge byens sser- 
deles ondskabsfulde gangsterle- 
der i stumper og stykket. 



Ok det skal indrcmmes. at heller 
ikke handiingen i Street Warriors 
fortjener et sasrligt stort bifald. 
men bare det at den er der. og at 
den bringeren lille smuie fomyelse 
og afveksling ind i spillet er da 
tnostende. 

Men ellers er fmdes derstort set 
heller ikke ret meget at troste sig 
med i Street Warriors, sa skulle 
det da lige va=re at de f3 bevsegel- 
ser der findes i spillet, trods alt er 
rimellgt grafisk gengivet. Og sa er 
der sandelig ogsa nogle underlige 
lyde.hvergangdusparker eller bli- 
ver sparket... 

Nej jeg har vitterligt prevet at 
ga i lag med Street Warriors med 
et abent og positivt sind. og det 
eneste der skete var desvaerre. at 
jeg et stykke tid senere slukkede 
for Street Warriors i en mark og 
dyster sindsstemning. der fik 
Doors til at lyde som et rent gos- 
pelkor. 

Street Warriors kan desvaarre 
under ingen omstaendigheder 
haevdes at vsere et spil, der ube- 
svseret far begejstringen frem hos 
spilleren. Med et sa snaevert rade- 
rum. som der er tilfseldet i dette 
spil. er det meget svaart at forestil- 
le sfg hvad der egentligt har fore- 
gaet oppe i hovedeme pa folkene 
bag ved Silverbird, da de sendte 
dette spil pa markedet, Mit forslag 
er at de enten skulle have droppet 
ideen om et spil fuldsta?ndigt el- 
ler ogsa skulle de alternativt have 
bearbejdet og avanceret spillet 
yderligere. 
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INCRIBLE 

SHRINKING 

SPHERE 



DYNAMIC 
DUO 



En I ille dvaarv samt en ugle er ho- 
vedpersonerne. der tilsammen ud- 
gar en samarbejdsstserk duo i spil- 
let Dynamic Duo fra Firebird. 

I spillet er det netop samarbejde 
og koordinatlon, der er sat i hs5j- 
saedet, idet det stort set er umu- 
ligt at fuldfore missionen ene 
mand. Handlingsmasssigt gaslder 
det om i Dynamic Duo at finde 1 0 
forskellige dele af en ntfgle. der gi- 
ver adgang til et kalkulationsrum 
af saerlig attrovserdig karakter. 

Dynamic Duo er primaert et 2 
mandsspil. idet det kan volde kva- 
ler at styre de 2 figurer samtidigt. 
selvom det selvfolgelig kan lade 
sig gpre. Hver figu r i spillet har sine 
karakteristika. f.eks. er uglen me- 
get hurtig. mens dvasrgen til gen- 
gseld er den eneste figur der har 
kra5fter til at abne kisteme rundt 
omkring. 



DRAGON- 

NINJArr. 



- - - . . . . 



Der kommer efterhanden sa" man- 
ge konverteringer af arcadespil til 
64'eren t sa det nassten ville veere 
lettere for os. at skrive i an meldel - 
sen hvis ideen til spillet rent fak- 
tisk var original. Det sidste nye be- 
vis pa dette er Imagines konverte- 
ring af Dragonninja, der er et rig- 
tigt actionprasget karatespil. med 
masser af nyvehop og sorte ninja- 
er. 

Forhistorien er rimelig kort og 
koncis: Brug alle dine kampevner, 
slag, spark, superpunch osv. Det er 
da noget man kan tage og fcle pa\ 




ELECTRIC DREAMS 

SOFTWARE 



I en lille kugle, der ved forste 0je- 
kast ser ganske uskyldig ud. skal 
du i Incrible Shrinking Sphere 
(ISS) ka?mpe dig igennem 4 for- 
skellige levels fyldt med livstruen- 
de d0dsfa3lder (dfldsfeelder piejer 
nu at va?re livstruende. Clausl. 
red). 

Arsagen til dette hazard spil 
med dit eget ve og vel skyldes din 
ven Matt Ridley, der sidder hjael- 
peiast fanget et elder andet sted 



inde i den interkosmiske 3D-laby- 
rint 

Da dit kugleformede fartaj kun 
har fen begraanset beholdning af 
ammunition, skal du f0r du begl- 
ver dig afsted va=lge 4 forskellige 
lokationer. der fungere som am- 
munitionsdepoter. 

Labyrinth-en er lavet i nydelig 3D 
grafik, hvor det praktisk talt er 
helt umuiigt at bevasge sig nogen 
steder uden at aktive nogen af de 
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Det det kan sSledes va=re en 
ganske god ide at lade uglen loka li- 
sere, hvor henne alle kister og 
hemmelige rum befinder sig, s3 
den langsommeiigedvEergikkefSr 
sa langt at ga. 

Ska?rmen i Dynamic Duo erho- 
risontalt del op i 3 forskellige dele, 
hvor de 2 0ve rste bruges ti 1 at vise 
de 2 figures goren, mens den ne- 
derest de! af skaermen illustrerer 
figuremes almene tilstand m.h.t. 
energi og points. 

Hvis de 2 figurer rarer ved hln- 
anden, bruges den midterste del af 
sksermen til at vise et kort over 
det uhyggeiige hus, der udgor 
rammen for spillet. Desvaerre er 
dette kort ret ufuldstcendigt. og 
du vil derfor undervejs olive udsat 
for en del lange naaser i form af fal* 
ske rum, der i kke eksisterer naY du 
endelig far ka?mpet dig frem til 



dem. For du ma" endelig ikke tro. at 
du frit fat lov til at bevasge dig 
rundt i huset. 

Pa" hver af h usets 4 etager befin- 
der der sig nemlig masrkvaerdige 
horder af flyvende kranier samt 
andet uhyggeligt kravl, der sk3n- 
selstlost vil forfaige dig. Du skal 
desuden vasre klar over, at det ku n 
kan lade sig g0re at skifte etage. 
hvis spillets 2 figurer rarer ved hin- 
anden. det er swedes et ultimativt 
krav. at du hele tiden befinder dig 
p3 samme etage som din medspil- 
ler. 

Det er samaend ikke nogen over- 
vseldende god grafikbehandling, 
der gor sig geeldende i dette spil. 
selv om det trods alt lykkedes Fi- 
rebird at fremstille et ganske un- 
derholdende univers bestaende af 
underfundige eksistenser. Men 
det er nu alligevel som om at det 
aldrig rigtigt lykkedes i Dynamic 
Duo, at skabe en a?gte dyster 
uhygge. Spillet basrer mere prseg 
af at va?re nuttet og muntert end 
egentligt uhyggeligt. 

Samarbejdet tilf0rer dog Dyna- 




mic Duo nogle ret underholdende 
aspekter. der ikke er til at ko mme 
uden om, Sa alt i alt kan du. hvis du 
k0ber spil let. godt regne med at fa 
spaending og u dford ringer for pen- 
gene, selv om det ikke just er de 
mest banebrydende puzzels og 
pudsigheder. du bliver konfronte- 
ret med. 
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Det hele drejer sig om at kom- 
me igennem syv forskellige levels 
med stigende sva?rhedsgrad, for 
du kan redde USA's prassident fra 
nogle vsemmelige kidnappere. og 
blive kiret som arets helt. 

Pa fs&rste bane st3r du i et eller 
andet kontorlandskab. der i ste- 





det for at vasre befolket med map- 
pedyr, erstu vende fyldt med nirya- 
erog akrobatiske kvindeligekrige- 
re, Heldigvis har du en bevsegelse 
for hver retning af joysticket. med 
eller uden fireknap. sa der er ikke 
andet at gore end at ga i khg og 
baske dem et par pa hatten. 

I midl ertid ser det ud som om„ at 
fjenderne ha r fSet samme i nstruk- 
ser, for lige S3" snart spillet gar I 
gang, kaster de sig over dig. som 
en flok sultne babyer omkring Dol- 
ly Parton. 

Disse kampscener virker tit en 
smuie forvirrede, fordi fjenderne 
hele tiden gar frem og tilbage 
oveni dig. hvilket ikke virker saer- 
ligt realistisk. og samtidig er ret 
svasre at ramme. Desuden virker 
styringen i kampsituationer tit 



som der er svipset et eller andet i 
kommunikationen mellem joy- 
stikketog computeren. forjeg sy- 
nes tit det kan veere svsrt at sia, 
naY man har allermest brug for 
det. Desuden kan man ikke fort- 
sartte videre hen af banen. sa" leen- 
ge der er nogle gender pa ska?r- 
men, og ud over at det virker lidt 
urealistisk. generer det mig Ildt, 
da jeg altid har holdt pa sloganet: 
"Heilere flygte end at fa bank!". 

Nar du er kommet gennem den- 
ne bane, star der en stor muskul0s 
fyr. som i hvertfald ikke harlyst til 
atladedigfortssette. Hertrsekker 
det op til en rigtig duel, for nan 
skal ikke bare have et slag, men 
har en energimaMer ligesom dig. Sa 
gaslder det om at undga* ham det 
bedste du har last og samtidig 



placers et stag en gang imellem. 
Lykkes det skal du op og ksempe 
pa" et lastvognstog. og her gaelder 
det om ikke at falde ned. 

Dragonninja er et ret ordinaert 
kampspil. som jeg snart har set 
lidt for mange af. Der er ganske 
vist mange forskellige slags an- 
greb. men de er ikke s3 veldefine- 
redesom i f. eks. Exploding Fist for 
det mere tilfeeldigt hvordan karn- 
pene foregar. 
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talrige kontakter. der sidder stra- 
tegisk vel placeret rundt omkring, 

Hver gang en kontaktaktiveres, 
begynderen timer at teelle ned. og 
du kan vsere ret sikker pa at det 
absolut ikke er lutterbehagelighe- 
der. der bliver disket op med naY 
nedta?llingen er overstSet. Som 
reglen er det forskellig typer af 
fjendtlige fart0jer. der dukker op. 
men du kan ogsa vsere heldig at 
st0de pa\ varierende typer traps, 
der enten draner din energi eller 
0dela3gger dtt skjold. 

Ved at finde seerlige teleporte er 
du desuden i stand til attranspor- 
tere dig frem og tilbage imellem 
spillets 4 levels. Det kan egentligt 
ikke siges at va?re noget revoluti o- 
lerende syn at skifte level, idetdet 



stort set kun er farveme samt ti- 
memes nedtaBllingstid, der aen- 
drer sig. Men det lyder da meget 
godt. og det ertilsyneladende det 
der bliver lagt mest va?gt pS I ISS. 

Grafikken I ISS virker ved f0rste 
0jekast ganske gennemarbejdet. 
og forbavsende vet animeret. Lige- 
ledes er spillets lydma?ssige del 
heller ikke til at kritisere, bortset 
fra at den maske er en lille smule 
fantasies. 

NaY den tekniske side af spillet 
saledesersat uden for enhverseri- 
0s kritik. er det blot endnu varre 
at matte konstatere at spillet lider 
under for en udpraget spaen- 
dingsmaassig mangel. Detersim- 
pelt hen helt umuligt at tage spil- 
let alvorligt i mere end en halv ti- 



me, for et almindeligt menneske. 
der onsker blot en lille smule me- 
ning med tilvaerelsen. Kampene 
som du fflrer med de andre kugler 
p5 ska?rmen. er hve rken fasngslen- 
de eller pS nogen made sserligt ef- 
fektfuldt sammensat, Eksplosio- 
neme er mildelst talt kedelige, og 
nar du har spillet et lille stykKe tid 
bliverogsafasldemelige lovligttri- 
vielle. Det er meget svEert for mig 
at finde nogen valid (god. red) 
grund til at anbefale dette spil til 
nogen. sa" skulle det da veere nogen 
jeg ikke bryder mig om, 

ISS er desvserre et af den type 
der ofte former at nam? mange 
forarugere i faelden. idet spillets 
grafik umiddelbart virker og er 
ganske talentfuld. hvilket desvaer- 



re i mange tilfalde overskygger 
det faktum, at spillet er kedeiigt 
og k0nsl0st. 
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AMIGALLERY 




Sa er galleriet tilbage med 
fornvede pixel billeder _ 
skabt pa machine of 
wonders -Am i ga 1 en. 
Ogsa denne g an g har vi 



manedens vinder og 
manedens raedsel. 

Velkommen tilbage til AmiCallery, efter ca. 
en maneds pause. Vi har modtaget mange 
mange disketter med tesemes egne bille- 
der. ogdesvsrreharvi ikkepladstil alvise allede 
opfmdsomme kunstneres kreationer. Fra "COM- 
puter" nr. 1 0 af , startede vi med at bringe eet af de 



mere ukunstneriske billeder under rubrikken 
"Manedens ikdsei", sammen med en humoris- 
tisk kommentar. Det vil vi blive ved medl Men 
sidste vinder af denne kategori var ikke sa glad 
tor kommentareme, og forlangte en undskyki- 
ning her pa disse sider; • sa her kommer den! 
"Undskyld Mads, jeg synes ikke du skal sege en 
psykiater. det var ment i sj ovT 
I denne omgang synes jeg, at jeg vil lad e bilkder- 
ne tale forsigselv. Claus Holm haret kraftigt ta- 
lent udi de mere metalagtige pixelerier. Se selv 
hvorflot "Connector" ertegnet. Claus Hoim far 
fluks et stk. PhotonPaint for besva?ret. Samme 
Claus har ikke kun talent for de kolde wr! Han 
har ogsa leveret "Girl" . og man kunne Iristes til at 
sporge om ban har tegnet den selv, eller orn han 
har faet hjaelp- 

Under alle omsta?ndigheder far Claus ligeledes 
200 kr. for denne sktmhedl Lidt mere fantasi har 



Michael Westerman. der har tegnet Tanke- 
flugt", Billedet erflot og tyderpaat Michael ikke 
behover at investere penge i programme! 
"Sculpt 3D" • han kan jo lave det hele i frihand! 

Manedens raedsel 

Hedder "Monstermand" og er denne gang leve- 
ret af Use Pedersen. Et enkelt spergsmal melder 
sig nar man betragter dette, "Hvorfor?" "Hvor- 
dan?" "rfveffl?" 

Dette hi! lede bliver ogsa belonnet med 2 00 kr. pa 
grund af indsenderens humoristiske sans! 
Det var alt for denne gang! Skynd jer nu at sende 
Here billeder ind. og lad jer ikke afskrakke af at 
de muligvis havner under "Manedens nedsel". 
Det er og bliver jo kun et udtryk for undertegne- 
de personlige subjektive aversion! Ok? 

m LarsMeriand 
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AMIGA FARVEMONITOR 






Opfasning 600x285 


600x285 


Lyd Stereo 


Mono 


Gran Knap Ja 


Nej 


Hovedtelefonbesning Ja 


Ja 


TILBUD 2395.- 


2995.- 


Philips CM 8852 med ekstra hoj 






2999.- 



3.5" drevtil Amiga 

med afbryder. bus og super slimline. Fuldstaandigt 

Tilbud 1195.- 



5.25" drevtil Amiga 

med afbryder og super slim- line. Fuldstasndig lydlest 
Omskifter mellern 40 og 80 spor. 



Tilbud 



1695.- 




512 Kb-RAM 

til Amiga 500. Org. Commodore m. batteribackup 
og ur 



Lagervare 



1995. 



Alcotini 

Stereo Soundsampler til Amiga 

med dansk manual. 2 ars garanti 



Tilbud 



795. 



Vi leverer til hele Norden. 
Levering inden 48 timer i DK. 
Priserer incl. moms. 
Forbehold for prissendringer! 



.IL 





PRINTERE 

STAR LC-10 144 tegn pr. sekund 2.395.- 

STAR LC-10 Colour — 2.795.- 

STAR LC24-10. 24 nale. utal af fonde (NY) 3.995.- 

STAR NB24-10. 24 naJe. 216 tegn pr. sek 4.895.- 

Arkfeder til alle LC printere Ira 1.090.- 

Parallelt i interface til NL-10 845.- 

Farveband til alle STAR modeller (GOD PRIS) RING 

Bredvalsede STAR-modeller-. ....... — .... RING 



DISKETTER 



Vi importerer selv vores dlsketter direkte fra anerkendte 

japanskfi og europaaiske fabrlkker. 

Kvalite'en er garanteret ho|. dertor giver vl 100% garanti. 

Varenavn Prisv.100 

5.25" i box. uden garanti 2.79 

5.25" DSDD I box 3.23 

525" DSDD Certified Neutral 48 tpi i box 3.64 

5.25" DSDD Certified Neutral. 5 farver i box 4.64 

5.25" SSDD Xldex i plastbox 48 tpi 5.97 

555" DSDD KAO fra Japan 48 tpi 7.93 

525' DSDD KAO fra Japan 96 tpi 9-1 5 

5.25" DSHD High Density 96 tpi ATHANA 14.50 

3.50" MF2DD 1 35 tpi uden garanti 8.50 

3.50" MF2DD 135 tpi box labels Japan KAO-NN. 10.95 

3.50" MF2DD 135 tpi KAO fra Japan 13.35 

Diskbox m. las til 100 stk 99 00 

Originale Amiga labels i 5 farver 0.50 



Amiga 500 + CM8833 

stereo farvemonitor 



Kaempetilbud 



7.200. 



4.200.- 



PC-1+Kviktekst 
PC-1 

med monitor, KVIKtekst, 20MB harddisk, STAR 
LC1 0 og udvidelsesbox 

Komplet Anlaeg ^ QQC 
Kaempetilbud I I 



01-64 5511 



BANZHAF 

aatamedier 



Kratkrogen 9 - 2920 Charlotteniund 
Fax: 01 64 55 01 Giro 7 52 51 33 




Virus Hvad!? 

Hej COMputer 

Jeg har laange t<enkt pa at skifte 
min C64 ud med en Amiga, men 
der er nogle ting som jeg gerne vii 
vide farst. 

1) Hvad er "virus"? 

2) Hvordan opstar det? 

3) Hvilken indvirkning har det pa 
Hard-/Softwaren? 

4) Evt. hvordan undgaes/afhjcel- 
pes det? {Er der programmer der 
forebygger virus?) 
Tilsidstviljeg baresige.atdeteret 
supergodt blad I laver. PS. Mere 
programmering (geme lange pro- 
grammer), Mindre spiianmeldel- 
ser (Undtaget spil som Intercep- 
tor og earner Command). 
Kenneth Johnsen. Odense 

PPS. Skyndjeratsvare. sljeg Kan 
komme ud og k0be min Amiga. 

Hej Kenneth 

Lad os dog hjslpe dig. s£ du kan 
fa fat i vidunderet (laes: Ami- 
ga'en ). 1 ) og 3) En virus er et pro- 
gram, der inflcerer ("smitter") 
din Amiga, med et program, der 
kan gore forskellige ting. F.eks. 
skrev SCA-virus (dengang den 
"levede"). "Something wonder- 
ful has happened. Your Amiga Is 
alive", nar du trykkede reset pa 
tastaturet en gang Imellem. By- 
te Bandit (den anden store pe- 
sti lens-virus) afbr0d det pro- 
gram du var i gang med at arbej- 
de med. Irriterende. og destruk- 
tlvt. med mindre du kendte fl- 
dusen. nemlig at trykke A1T- 
Amlga-Space-Amigas-Art, fra 
venstre til hojre, efter hinanden, 
indtil alio knapper var nedtryk- 
ket Byte Bandit virussen siuk- 
ker for alt du er i gang med. 
hvadenten det er diskacces. ud- 
skrift pa printer eller ALT andet 
du laver pi Amlga'en. 
Byte Warrior er den nyeste og le- 
deste og mest destruktlve virus 
endnu set. Nar forst den ligger i 
hukommelsen. kan den smadre 

all e Ikke skrivebeskyttede di- 
skettes med en fejlblok. der gi- 
ver en read/write error pa di- 
sketten. Har du ikke enormt 
check p5 sagerne, er dlsketten 
ubrugelig bagefter. 



Nar alle nu er bange for virus, er 
det fordi en virus spreder sig. 
Rent praktlsk foregar det sa- 
ledes. at disketten der er Inflce- 
ret indiasser virus'en til et (ved 
reset beskyttet) RAM omrade I 
din Amiga, og der bliver virus'en 
liggende indtil du slukker ma- 
sk! nenl l Eller du loader en virus- 
klHer, der kan slette en virus i hu- 
kommelsen. 

Hvls du nu saetter an are disket- 
ter i drevet(ene). vil virusen ko- 
piere sig selv fra RAM til disket- 
ten som ikke erskrivebeskyttet. 
i nogle tilfaslde med diskdrev 
ude af justering er der set ek- 
sempler pa hvordan en virus er 
kommet pa en diskette udenom 
skrivebeskyttelsen. selvom det 
Ikke skulle kunne lade sig gore. 
Og detbetyder.at har du virus pa 
bare een diskette, kan det hur- 
t igt blive pa mange, mange flerel 
Den va3sentligste grund til. at 
JEG ikke bryder rnig om virus er, 

at har du f.eks. en diskette der 
starter op autornatisk. kan vi- 
rus'en odela?gge denne diskette 
(fordiden laaggersigl boot-blok- 
ken). Det betyder. at program- 
mer der starter op autornatisk 
efter reset kan blive odelagt. 
DERFOR FRYGTER ALLE VIRUS. 
2) Der sidder nogle CODE pro- 
grammerer, der synes at det er 
sjovtatdrilleandre! - DE laver vi- 
rus'en. 

4) Virus kan undgaspaflerema- 
den 

1) UNDCA PIRATKOPIER. Der er 
IKKE virus pa original -disks! 

2) Invester i en viruskiller. der 
draeber de virus der Andes pa di- 
Sketterne, (Guardian ergod. for- 
di den laegger sig i hukommel- 
sen. og saledes "opdager". hvis 
du er ved at laes* en virus ind i 

RAMI) 

Du kan ogsa blot kobe vores PD- 
Corner disketter. de har Indbyg- 
get antivirus detektion, og kan 
slette al ie virusser pa alle disket- 
ter du boater op, og samtidig 
kan den kopieres rundt pa andre 
af dine disketter. sa ingen virus 
far adgang til den. Det Andes pa 
PD disketten fra og med dette 
nummer. 

Mere programmering? Det er 
tagettil efterretning. VI skal ge- 
re vores bedste! 



Mere 64'er stof 

Hej COMputer Jeg synes lige, at I 
skal have et par ord med pa vejen: 
Jeg synes Jeres biad er helt fedt. 
MEN... for os mere beskedne 64 
ejere synesjeg, der er ved at kom- 
me lige lovlig meget Amiga-stof. 
Det er selvfalgeiig meget sjovt at 
sidde midt i Amiga-magasinet og 
dramme sig langt ind i de bund- 
lose tegnebegers land, men det 
eneste vi reelt har glaede af, er ting 
som 64'er magi, dele af 5uper20. 
The Dungeon. Games Checkup og 
s3 for ttden "Games Around the 
World". 

Det var bedre tidligere. da I havde 
sSdan nogle serier. som Grafik pa" 
64. lav din egen BASIC, og hvor I 
f.eks. Sync'ede helt ned i 
1 54 1 'eren. Og endelig, hvor I gen- 
nemtestede GEOS. 
Kunne I ikke for eksernpel i hvert 
nummer have en test af f.eks. no- 
get nyt software - ikke nsdvendig- 
vis spil - men noget af det lidt mere 
seriose. hvis I forstar hvad jeg me- 
ner. Og ellers kunne I jo anskaffe 
nogle Aere feijeton'er i stii med 
fcramtalte Grafik 64. selvfoigeiig 
om andre emner. 
Blot et par ting, vi lie vaere prikken 
overi'et i bladet! 
Venlig hilsen 

Sfflren T. Nielsen, Brabrand 
Kaere S0ren 

Tak for brevet der umiddelbart 
viser. at du har taankt lasnge 
over, hvad du egentlig synes. Og 
set pa den m5de er KritiKjo kon- 
struktivt Det er ogsa derfor vi 
har medtaget brevet her I COM/ 
POST - Sa alle kan se. hvad du er 
utilfreds med. og maske fa tdeer 
til lignende breve (eller andre go- 
de forslag). 

VI forstar dig 100%. fordl der 
kommer nemlig mere og mere 
Amiga-stof. og det haenger na- 
turligvis sammen med. at Aml- 
ga'en er meget populaer i dag. 
Faktisk saalges der ca. 500 Ami- 
ga er om maneden alene i Dan- 
mark I 

Med hensyn til at teste program- 
mer, og tilbehor. sa leder vi hver 
mailed med lys og lygte, og som 
du ser, bar vi OGSA den slags ar- 

tikler. At brlnge fsyeton'er er et 
st on projekt, og det skal vzere et 
stort emne, for du (og alle andre 
laesere) ikke foler, at vi tasrsker 
langhalm pa et afgnavet suppe- 
ben. DERFOR har vi Ikke i ojebllk- 
ket en mammut-foljeton keren- 
de. MEN vi planlaegger da, at der 
kommer nye serier igen. 
Skulle du eller andre la?sere An- 
de spaendende ting til 64'eren, 
ting I enten Iseser eller horer om 

fra udlandet eller et nyt revolu- 



tionerende 64'er program der 
udvlkles henne om hjornet pd ve- 
jen hvor du bor eller lignende, sa 
skriv straks til os med oplysnln- 
gerne. sa checker vi op pa sager- 
ne. 



PD-Corner 
disketterne 

Da jeg i nummer 9/88 slog op pa" 
siden med PD-comerpatrykt. tab- 
te jeg naermest bide syne og crer. 
da jeg opdagede, at der var noget 
med modems (og jeg som elsker 
modems). Vild glasde. og med mi - 
ne sma 0jne fyldt med gl asJestarer 
bankede jeg ned til posthuset. for 
at indbetale 45 kroner. Win glasde 
formmdskedes ikke spor, da der 
en formiddag 13 en konvolut med 
PD-disketten i. Jeg hastede op til 
min Amiga, men ku n for at skuffes 
enormt. DEN VILLE IKKE LOADE 
DISKENtlll Med tarerne rindende 
ned ad kinderne preivedejeg alt. 
men situationen forbiev uforan- 
dret, Og nutilsporgerjegjer.om I 
har en losning pa mit problem. 
Skal jeg dyrke voodo pa disket- 
ten? Bytte min Amiga for en brad - 
kasse? Eller skaljeg blot skifte mit 
stillestaende mosevand pa farste 
etage ud med en hjeme? PLEASE 
HELP ME. 
Bue Juvik, Ballerup 
"Det var vel nok aergerligt - vi 
prover igen". kunne vi fristes ttl 
at skrive. For vi har faktisk sendt 
dig en ny PD-diskette.forat rade 
bod pa dine bekymrlnger, og for 
at torre dine sarte tarer af de ro- 
de kinder. 

VI kan betro d ig, at du ikke beho - 
ver skifte din Amiga ud med en 
brodkasse. ej heller behaver du 
skifte vand. oh hjeme. For pro- 
grammet vi har sendt dig (PD- 
disketten) vlrker - vi harchecket 
den. Aere gange - ingen tarer 
denne gang. Da vi jo sender man- 
ge hundrede PD-disketter hver 
maned. har du artsi vaeret en af 
de. heldigvisfd, uheldige stakler. 
der modtager en defekt disket- 
te. Om postvaesenet harskylden 
skal vi ikke slge. men vi taanker 
vores... 

Da vL har sendt en ny disk til dig. 
haber vi, at du igen jubler. Lige- 
ledes vil vi naturllgvls opfordre 
alle der har problemer med PD- 
disketterne. at I kontakter os. 
for at hore. hvordan problemer- 
ne lesesl Lad dog va?re med blot 

at ret u mere disketten. uden lige 
at checke hvordan den bruges. 
se artikel og i nodstilfaelde ring i 
sporgetiden hver torsdag mel- 
lem 15-16. 
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Medfe»rer De skyde-vaben? - Am- 
munition? - Narkotika? - Fyrvser- 
keri? - Bdndoptager? - Spreng- 
stoffer..? 

Tolderen harsvEerere og svaere- 
re ved at holde masken. eftertian- 
den som opremsningen skrider 
frem - men 'Ordnung Muss Sein". 
melder Frede Duncker. en af de 
mange, der har pravet turen ind 
bag jemtaeppet (og tiibage igen). 



En anden verden 

Tidiigere matte folk sta i kc i time- 
vis, bare for at fa et kilo mel eller et 
par sfco. Dagens Ungam er dog 
helt anderiedes idet de store kaer 
erbleveterstattetafka?mpema?s- 
sige (vestligt lignende) statsejede 
supermarkeder der k©rer med 
kzempe underskud, Folk har nem- 
lig stadig ikke saerligt mange pen- 
ge. sa de har svaert ved at betale 
foralle la?kkerierne. men de erder 
til bedre tider. 

En vare, derimidlertid erved at 
vcere "hot stuff i Jerngrebets 
land, er computerspil. 

Miot i centrum af Budapest har 
regeringen nemlig lukket nsesten 
40 programmcrer inde i en stor 
bygning, hvis eneste formil er at 
spytte nye computerspil ud - ikke 
til landets borgere. men til eks- 
port for at skaffe den hardt til- 
trsengte valuta fra England og 
USA. 

Spilfabrikken er blevet en 
enorm succes i et land, hvor data- 
mater ellers er en mangelvare som 
meget andet. 

Den opererer under handelsnav- 
net "Novo-Trade" og blevstiftet af 
den ungarnske regering i 1 983 - et 
ar. hvor de to f0rete spil sa dag ens 
lys og snart blev hits i England: 
"Chinese Juggler" og Xeasar the 
Cat'. 



Kun programmere 

Alleredefra starten varlinien lagt: 
Firmaet skulle kun programmere. 



j Og kan du afslutningsvis be- 

LlVet i manqe 0Stlonde er SfOOig et HV med krafte. at du hverken medforer 

I i „ --;-#,V"i~a krigslegetflj eller brugte genstan- jkke markedsfflre. Og det eren af 

SUppek0er f VOremongel Og KOmmunisnSKe d et j|gav e bnjg.samtdokumente- grundenetil.atungarnskespllden 

slagord i den dystre hverdag Men bevaeger <££^£^SZ ' 

vi os ind under jemteeppet til Ungorn ser det i uk ket ind i est - naturiigvis efter 
heltandeHedesud Her laves der nemlig ogsa 

computerspil. P iS£Et - 



dag i d ag er sa godt som ukendte - 
pa trods af at mange af de mest 
populeere sa?llerter. ikke mindst 
til Commodore 64. er "Made in 
Hungary'. 
I Novo-Trade laver man dels er- 
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Midt I dette land, bagvedjemtaep- 
pet findesen spiifabrik, dersproj- 
ter massevis af dataspll ud pa de 
amerikanske og europaaiske mar- 
ked er. 





- mac der ogsa 

\cs. 



hvervssoftware. dels spi! og dels 
konverteringeraf spil. som en eng- 
ender for eksempel har lavet 
Spectrum-versionen af. og som 
han derpa nu beder ungareme om 
at lave Commodore- og Amstrad- 
versionerne af. 

Omknng4Oprogramm0rer, alle 
ma?nd, er beskaaftiget med de tre 
hoved-arbejdsomrader. Alderen 
svinger fra 18 til 46 ar. og gen- 
nemsnitsalderen er 27. 

- Det er et knoklearbejde at va?- 
re spil programmer her i Ungam. 
fortccller Lasclo Vass. ckonomi- 
chef hos Novo-Trade i Budapest. - 
Alle arbejder 6 dage om ugen. og 
gennemsnits-arbejdstiden pr. dag 
er pa 1 2 timer. Der er ikke mange 
af de ansatte, der har tid til at have 
en famllie ved siden af. 
Lasclo Vass sukker opgivende. 
-Alllgevel erder mange, derger- 
ne vil veere programmorer. Som 
spilforfatter hos os tjener man 
nemJig en fast I0n. der som regel er 
6-8 gange stffrre end det. man el- 
lers kan tjene ude I det ungarnske 
samfund. Men det er ikke engang 
det. der betyder mest for vores 
folk - det. der for alvor kan ma?r- 
kes. er en speciel eksport-lov. der 
gar. at hvis de tjener penge hjem 
til landet her. ma de fa op til 75 
procent af deres Ian udbetalt i 
hard, vestlig valuta. 

Det seetter mange pris pi, for i 
©stlandene er inflationen langt 
hejere end i Vest, og derfor er det 
en fordel at have vestlige penge. 
isaar hvis man, som os. har faet 
dem lovligt. 

Art efter loven 

At alt ska! forega efter loven, er et 
"must" for Navotrade i Budapest. 
Og det kan godt give dem ekstra 
papirarbejde, nar de skal have 



skaffet nye computere at arbejde 
pa - mange nye com putere er nem- 
I ig klassiflceret som varer, der ikke 
ma 1 hjemtages. og derfor gik der 
for eksempel 2 ar. for de ungam- 
ske programmerer farste gang 
Kunne la?gge fingrene pa en Ami- 
ga. 

- Og sa er det endda kun en Ami- 
ga 1 000, beklager Lasclo Vass sig. 

7 millioner om Aret 

For Ungarn er spil blevet den hett 
store eksportvare. Arligt omsaet- 
ter Novo-Trade for hvad. der om- 
regnet til dansk kurs svarer til 7 
millioner kroner. 

- Og. siger en repreesentant for 
flrmaet til "COMputer". ~du synes 
maske ikke. at det lyder af sd me- 
get. men det er meget svsert at 
komrne op pa sa stor en omsa?t- 
ning herovre. Eksport er nemlig 
ikke den nemmeste ting i verden 
for os, for der er mange restrihtio- 
ner og meget papirarbejde". 

Allerede fra den spsede start i 
'83 har Novo-Trade va?ret etable- 
ret som underieverandertil ajidre 
firmaer. Man viE godt lave spillene - 
man vil bare ikke laegge navn til. 
og det er grunden til. at mange 
"aerke -amerikanske" spil i virkelig- 
heden kommer fra Budapest. 

Det ferste store hit var 'Chinese 
Juggler*, som Novo-Trade's folk 
programmerede og derpa solgte 
til Ocean, der udgavdet som deres 
eget spil og tjente en formue. I 
spillet var du en lille kineser. der 
havde job som tallerken-mand i et 
clrkus og skulle holde en stabe I tal- 
lerkener balancerende p3 pinde 
ved at g3 frem og tilbage. Stadig et 
morsomt spil. hvis du tilfa?ldigvis 
skulle falde over... 

Na?ste spil var "Ceasar the Cat'. I 
som blev solgt til Mirrorsoft. Her | 
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I fikdu roller somPelleHalelas.der 
skulle jage og selv undgS at blive 
jaget. Et spil. der solgtenogenlun- 
de. men ikKe i narsS stort tal som 
"Chinese Juggler*. 

Siden starten erdet blevet til et 
havaf spil og konverteringer.mest 
for firmaer i England og USA. Og 
nassten alle de store kendte fir- 
maer stor som samarbejdspartne- 
re: US Gold. Ocean, Imagine. Epyx. 
Gremlin Graphics og Mirrorsoft er 
nogle af dem, derharhandlet mest 
med "kammerateme" bag muren. 

Business-software er ogsa no- 
get. Novo-Trade beskeeftiger sig 
rned. Og for det store amerikan- 
ske firma Borland er man blandt 
andet underleverandor af softwa- 
repakken "Quattro*. et regneark. 
der er en taempesucces, som man- 
ge anser for rent amerikansk- ud- 
viklet. Men ellers erdet mest Epyx. 
det ungamske super-team laver 
software for. 

- Vi specialiserer os iseer i deres 
kanverteringer. fortceller Lasclo 
Vass. 

- For eksempel. hvis en af deres 
egne programmflrer i USA har la- 
vet en Commodore 64-version af 
"Street Sports Soccer", sa~ sender 
han den ti I os. og sa er det sa op ti I 
os at lave versioner til alle de andre 
computere - altsa "overssette* 
programmet, sa det kan kflre Am- 
strad. Spectrum og maske Amiga. 

- Ind imellem far vi ogsS tid til at 
lave vores helt egne spil. Det hasn - 
der nemlig, at nogle programme- 
rer fSr en god ide. og sa" ssetter de 
sig ned og gSr i gang med udvik- 
lingsarbejdet. der iseer foregar pa 
PC. 

■ Nar s£ spillet er helt ferdigt. 
rejser en af os til England ellerUSA 
og sa sselger vi det til det firma. 
der byder hojest. den m^de la- 
vede vi for eksempel "Waterpolo". 
som endte med at blive udgivet 
hos Gremlin Graphics i England. 
Det er ogsa* os. der stir bag Grem- 
lins "Alternative World Games", 
hvor man spiller sportslegs I en 
slags parodi pa 'World Games". 

- Et spil. vi ogsa selv helt har ud- 
viklet, er "Impossible Mission II", 
som blev til efter at en af vores 
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programm&rer havde spurgt 
Epyx. o m de ikke var interesserede 
i en fortssettelse af 1 "eren. som vi 
imidlertid ikke havde noget med 
at gpre. 

- Alt vores arbejde laver vi sejv. 
ogsa p3 spil som "Impossible Mis- 
sion N". Det er altsa ikke noget 
med, at vi f.eks. kcber grafikken i 
et land, lyden i et andet land og sa 
selv strikker det hele sarnmen til 
sidst. Nej. alting laves 'in- house", 
og de program merer, vi har. er 
meget meget dygtige. 

Universitets 
prog ram morer 

Nat Novo-Trade skaffer program- 
morer. skerdet ikke ligesom i Ve- 
sten. nemlig ved mund-til-mund 
metoden eller ansogninger, 

Istedet henvender regeringen 
sig pa universitet i Budapest, hvor 
et antal specielt udvalgte uddan- 
nes til kun at lave computerspil. - 
Det er en uddannelse pa det tekni- 
ske universitet. sa" alle vores pro- 
gramrwer er u niversitets-uddan- 
nede. 

Udover deres universttets-grad 
far de ogsS tre ars praktisk uddan- 
nelse hos os. og farst derefter - ef- 
ter 8 5r ialt - ma de kalde sig for 
computerspils-programmorer. 
Det er en meget eftertragtet titel i 
Ungarn. slutter Lasclo Vass. 



Ikke "Raid over Moscow" 

Selvom Novo-Trade erdetstfcrste 
spilftrma t Ungam. findes der oasa 

S2g£— ■ m 



andre. Men Novo-Trade er de ene- 
ste. der har den officielle eksport- 
tilladelse. sa alle de andre spilfir- 
maer laver kun games til hj emme- 
markedet Og det er ikke noget. 
der giver godt med rgbler, sa for 
det meste er det meget sma firma- 
er og meget sma\ spil. 

Et af firmaerne er Larus. der la- 
ver programmer til Enterprise. 
C§4 og +4. Mest kendt er firrna- 
ets "Submarine Game", der er en 
lavpris-udgave af SilentService. og 
hvor grafikken mest af alt minder 
om noget fra en bru$t Spectrum. 

Bevseger vi os leengere ind i lan- 
det. til Szeged ved den rumsenske 
granse. finder vi Titalo, et lille to- 
mands-firma, der sta> bag hoved- 
parten af Ungams Pius/4-spil. 

- Commodores +4 computer er 
en af de mest populaere hjemrne- 
computere i Ungarn. fortaeller 
Rimnicu Buzau. 32 og en af de to 
bag firrnaet. 

- Det skyldes egentlig ikke, at 
den er specielt god. men mest. at 
det er en af de fa maskiner. der er 
til at skaffe her i Ungam. Rimnicu 
fortceller videre, at man rent fak- 
tisk godt KAN k0be computere i 
flstlandene. ogsa selvom man er 
privatperson: 

-Ja. engang imellem er der nog- 
le at fa" tag pa" i forretningerne. 
men det sker lige sa tit, at man ma" 
vente flere maneder. for der igen 
er forsyninger. 

- De mest udbredte computere 
herovre er Commodore 64. Com- 
modore +4 og en maskine kaldet 




Enterprise, som I v ist nok ogsa har 
haft i Vest engang. 

- Desvcerre er computere sa" 
utroligt dyre. at mange ikke har * 
rad til dem. Computerforretnin- 
ger er de r hell er ingen af , og derfor 
er det ikke saerligt givtivt at skrive 
programmer herovre: 

Markedet af forbrugere er nem- 
lig ret lille og det er ogsa sva?rt at 
fa sine spil distribueret ud til for- 
retningerne. 

Problememe til troris er Rlmni- 
cu og hans kompagnon ved godt 
mod. De fortsaatter programme- 
ringen. som de rent faktisk kan le- 
ve af. ogsa selvom det i virkelighe- 
den erstaten.derejerderes lilteftr- 
ma. 

Det betyder samtidig. at en 
rakke p rogrammerautomatisk er 
bandlyst, om de to prograrnmorer 
sku lie fa ideer om at vil le lave dem, 
Spil som 'Raid over Moscow" ville 
nemlig fore til ojeblikkelig feeng- 
5eisstraf. og ville de lave et spil 
som det amerikanske "Commu- 
nist Mutants From Outer Space" 
fra 83. var det heller ikke sikkert, 
at staten ville se pa" det med milde 
0jne. 

Deres Isereprogrammer og de- 
res shoot'em-up er imidlertid til- 
ladt. men indtil videre skal vi ikke 
regne med at se programmeme i 
Vest. De er nemlig med ungamske 
tekster og skrevet specielt til det 
ungamske undervisnlngsmarked. 
Og selvom det ogsa" er blevettil et 
enkelt coin-up agtigt skydespii. er 
kvalrteten ikke na?r god ti I at det 
kan basre en verdensomspa?nden- 
de lancering. 

- Men i Ungam sselger det da 
meget godt, griner Rimnicu: 

- MSske mine landsmeend ikke 
stiller sa" store krav. 

Og savidt altsa Ungam. Landet, 
hvor computerspil gaY hSnd i hand 
med Lenins og Gorbatjovs idealer 
om kommunismens fremgang, og 
hvor spillelysten hos fordasrvede 
vestlige teenagers sksepper hdrd 
valuta i kassen til et betrangt 
jerntasppe-land. 

Det lysner ihvertfald i ost, s3 fat 
dit joystick og fyr den af... 

Rasmus KirkegSrd Kristiansen 



TRYGHED PATRYK MED GARANTI 



TRYGHEDS-GARANTI 



Ved Kob fros BMP-DATA meoioiger ei t/ygneas-garaniioevis. dec give' dig 
leigenoe retltghedii' 

1 ) B Gages returrel 

2) 30 dages ombyiningsret 

3) Mindst 1 ars geranii (pa a-s-ketier ydes 5 ars garanllti 

4) Grans al fa svar a' vore l«kmkere pa sporgsmal angaende 
Drtigpn al del ornvervede p«JduKl 

Er du alligeve) ikke iryg ved al Handle pi pr»iordr*T er du velkommen ill at 
besoge vor tiui)K, Lyslrupvei 3, Go-lose. 

AHal tid lor demonstration eller kom I votes lasie abnlngsiid kl. 15-1B Vi 
henwiser ogsa geine III tvavmeste loihanrjlerpa til 02 27 Bl 00 Her opl yses 
ogs3. Om den enskede varo er pa lager. 



LUXUS-PRINTER saikoshasP-isovc 

Protessonel rnairu-priniar til Commodore 64/128 align 

• Shivenaswjned too legn/seK. ved draft og 20 legn/sek ved NLO 

• 12skrilt1yper.alle meodanske karakterer 

• Imponerende llol hojopiosmngsskiitt og gialik ^-"'oft 

• Bade waklor- og valselremlonng &fcj}35- 

• Kan ogsa sfcrive pa almindeligt A4-paptr 
© Sknver graf ik Ira Final Cartridge, Doodle, Koalapaipier 

• 2 ars gararrti 

• Virker med alls programmer kraever »kke speoal- 
udstyr eller B^dqt papir 

- Rekvtm gratis sknttprgw 



Incl.allekabter, 
250 ark papir 
og farveband 
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^COPYfl© 



DEN ORIGINALE =_= = ~ 

- Oet professionelfe copytntetlac* 

• Et laniastisk Kop>va?rkt0| 

• Gar del legends lei al kopier* p* ogtamme-r 
pa band 

* Kopierei via direkle. digital stgnaltranspon 
Ira on daiasetie til en anoen 

* Er ■ stand til al kopiere ethverl siykke software 

NB' Fas ogsa uden 
kabinet for kr 99a" 




LYSPEN 



Den forste pratctse lyspen 

• Oente ifdrnarrker sag weo 
al arwrvtde en n« leknik dp got 
Oen me*o pnacu and r»*ad dei 
lidiigco or sol \* 6* 'ttan 

■ i lle-J r- | ■ Ita . .. 

• I bi at late piog<amrner de> kan 
oilowe lywcnnens ikajim- 

DOVIiOn 

• Mad *p»a**Dei 
'egn direkle pi 
sMarme Po to 
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% TURBOS 



Smig din ordbog og 
keb er dansk turbomodul 

Indehoider bl.a 

• 2b4nd-turboer ABC-turbo og TURBO In 

• Turbo ui disketUtstaiion. 6 gange hurttgere 

• 19 sekundefs for mftOermg 

• 3 luJdautomausfce koplprogrammer 

• Belagte funktionstasier mod muligned lor 

seiv al oefineie 

• Indbygget resetknap ^9CflaQ 

Dei hele er seMolgel-g Mgi menvslyro' %J ■ 




PR OLOGI C 

Spar ker nyt liv i din gamle IS41 , "raT^o 

markedeis absolut nurtlgsle system - so btol her: - — - 

• 65 gange iwiigere. LOAD. 25 gange humgere save 

• 1 5 gange huritgere oenanalinq af SEQ- og REL-hler 

• Delinoredo F-lasW 

• FoiDedfede DOS-kommandoer * 14 nya 

e Lyrtlorrpaitering i2 sekunder KERNAL FOR 

• Kan anvende 40spo* (749 blocks free) C-128 

• Cflnitonicsifiierlace 

• Kopiprogram medlotger. kopmrer 
en hel side ok 16 sek. incl lormattenng 
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MU 



LT 
0 L 



• ABC-lAjJOluDO 

• TURBO U-Upvlui Do 
' napiixogram OJrd Mnu 

• ...-~r.fr. FiasiBi 

i itiotiygupl 'DWmui 

• ODiage' mgefl nu»ommi-M 

• Spare* dig lor al Ude <i>tiO 
ma ■ -j band 



a 
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FREEZE-MACHINE 



I FRCC2E K.rfjiprc' rjilrr J ? r.'.HJM-r-l'f r 

.■- ■" u ■ ■ ~ i Oe>W som f ski ■ . i - ■ 

Games Koeisrf inmad «a Dandmdisti 

og omvvndl 
■ FASlS*VE Savemete h U Konvn*is*n pi 

nun 15 sek i sa mange ■'- du 

matte o-isae 
i rQ DI5K1URBOER Op hi I WE gange 

noima^ naahgned 
i iYN-KORMATTEPING l2oehunCe' 
i Oaliierefc lunn-jonoisier 
i Hei«»a« tn v>ya«po««i o iqi 
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TEGNEMUS 

Giver dig pfofeealonel stynng it legneprogrnrnmer 

■ Kjn ptiges m Alto legrwpioa/ammei d«< eiieio Oeljaoes mod |Oyfltct> 

• Mr..- 1 ataw ii- ■ . * j<^^ 

■ Design i 9>ii mea AMIOA-niuien V T — 

* Veiogrei t* 'he t .. u canioae 



og GEOS 

Del iiiip v Idunderbarn . der kan del hele 
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FINAL CARTRIDGE III 



• Joystock-Zm uB-styTir«g al de mange faciliHUet 
e Oskeite- og band- turbo 

• Fieeje-kop«ehng 

e Laekker menuloring 

e 60 nye h|a)*pe>kommandoer 

• Avancstei scr eendump pa primer 
Moduiet . der ger din 64'er til on AMIGA 



if 
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ACTION REPLAY MK IV 0G MKV ■ PRO 



EngtapfiOftfne Hiijpclr *8"lB 
da og jriMxHA-n-'fir (uoiede - nu ai del 
Oniur 

- Prodie*"'! f PEEZ£-«op«OTg al op tu 

twiike 

• kom pretstr da* lir aorjion hi al lyDe 
mnolta 

- 1 aiokluiDoe' Opwn ja^g* rmm 
geia load 2*0 oiokhe pi ' aekundm' 

- OindiuiDo. der 'urqairei ■eo imtii n 

n— i i ... 

■ Givae dig lo> arf«l ni 

I urGgiBftwtif-t bffle 6m pi toiileii 
oximpa skaBtmniBadfli pi o*imi 
megatmefe 
Ma&Nir«Mitnionioi 

- • M I KH'I 

09 Oen . . > ■ taaiisi' 



MKIV 
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Del ken MKV mere 
end MKIV: 

• FuldtMvrrasfunai toner ■ FREEZE 
sUarmOiiietoe laMMoloas ■ nii»rr> ho V 

■ Morkluien Kin ailaKW fll« JflrOSW lia 
"aa»-die>DiMkel tnei sksaimtHieoei 

• RAM >oad O' Ucien ■"dDyqrwig I ookerre- 
siaiionen oiler omiavemng 3' filer raOn 

ta 70 gange rttxtige'e end noiman 

• Megot r..- - ,> 

• UdViiMl xkawmdurriQ illonnlrii s.skenpi 
DindKattori 
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ENHANCEMENT DISKS lor Action Replay MKIV og MKV 

'ii as Id Action RkMav rrudiitt'lirioes lo ©nrNtocamefliosksne' o&< t*ow 
lungvai lairiKcn in ei! baggje cat 1 1 <igcn Don one castn giv r> ekatta lutinnr 
N ove'lO'Bel a'p'U9*ammai I f»e*edeie'i« lainO HI disk. Ban andan I ailpa 1 
04lilaikieeraentuiaiia>naigderr»rnaam>nv* tcrtM.O'i'iko S v . son On 
kan Ko>a neniat lia sp" 



pria o< »'k- 
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TRYK TRY GT MED TURBO 





QUICK GUN 

Camoi OcO|OTn<Ck Du lir 
mea TURBO 3 ei |oymek. 
de* oassev tu emvat mm 
•de>i I ICBO 3 nar 3 udskil- 
leiigeriflixtug luRB03er 
i,i sol m da -— «' am 
sty" "ei t*o e T : I . ■ J ..'l ' - - 

og Ttyreoinosmaw 1 mu> 
si»i slil 3 tirolanar. awld^ 
lireog ktafiige a^geloOdat 
gw dig sail- 
■acamton 




1 i-.-'ifj, ,. 

Aonon rwop-yati;. ii V f IC-RUH akrav, 
Dacainwn og anO-s "sWJe- Et g>lm<*nda |cy 
oo'-spii Siir sugei lasi if at-a. aom rag vil 
Dorfloi oi a mcb sugeiM- anoalaM ni aua, 
oa> Gmer dig mad 4 SKfOa- Of pitainho' al 
iasier "agai WDft Ml t a mvaaiore I at nyi. 



AuTQfWE og Mie j j»a» 

•8 1 SfOi" 
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FA DIG EN RIGTIG FARVEPRINTER TIL AMIGA'EN (ELLER PC) 

e 0'igmai Commodore COMMODORE MPS1 500C 

e Laver ulroiigi node udsknliei al teksi oy 
gralik 1 oade 'arver og s/n 

• NLQ-lunKlron og mere end 10 lorsKell*ge 
skntltyper alle rned danske karaklerer 

e HURTK3 120legn'sek veddralt og 60 legn/ 

sek ved NLO 
e Ingen DIP-swHChes - 01 inosiillmg loregar 

via Ironipaneiei 
e Kan blende mere end 50 lorske»ige M'venuancer 

• Bade vaise- og irakiorfremlonng a' papirei 

• SOFT-TOOAY akiev MPSlSOOCerden 
oeosie ni larver nva du da v.i nave en SPAR 1 500.- 
prmiei til under 10 000 • 

eRohviier VVM akniwove incl. moms 




HOKTILBUD: 
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POSTORDRE - BESTILLINGSKUPON 

Sena kuponen 1 lukket kuven til nedensiienoe adresse eller nog pfl vor wdreielelon 



O 

VBmP-DnTflll 

Lystfupve, 3, DK-3330 Gflrlose, 



JEGBESTILLER MERMED: 



D2 27 61 DD 

FAX; 02 27 8919 
Poslgiro 1 90 62 59 

WIN ADRESSE ER: 



STK 


KP 


NAVN: 


STK 




KR 


GADE. NR 


ST-; 




KR 


POST NR 


ST- 




KR 


BY 






KR 


TLF. NR.: 



BETA LING: D P* efleikravfpofio(Kf 19 -) 

□ Check vedlagt + porlo og gebyr ikr 85. -j 1 ALT 
kr 19.00 Uiaegges kr 4a . 



An er med mm ■ ars garanh Alie pnser er incl 22% moms 
Der tages lorbelioid for iryhltjl, prtwnanngor og udtotgle 
vnrer - ring! Kmponen mi gernesitrlvea al eWf kopieres 



J KATALOG ONSKES 
ISENOES GRATIS* 

SKRtFT PR0VER 0NSKE5 

LI MPS 1500 C 
D SPIBO vc 



uro-Trade 



KATALOC TILSEKPgS GRATIS 
FORBEHOLD FOR FEJL I ANNONCEN 
ABENT DACLIGT FRA 9-17 

PRISERNE ER INCL.MOMS 



FINLANDSGADE 25 
DK 8200 ARHUSN 
TLF.0616 61 11 



COHMODOHE COW'UTENE OG I'flODUKTEH 



VI farer hele Commodores produkt 
linie fra C 64 til proff . PC udstyr- 
Ring og fa st godt til bud pa f.eks. 
en Amiga B2000 ned udvidelser sdsom 

A2620 Turbokort med 68020 - 688B1 - 

MMU - 2MB 32 bit RAH ( 4KB ) 
A2286 AT-kort ( IBM kompatibel ) 
2 MB Ramkort ( op til 8 MB pa kort ) 



HARDDISKE til Amiga 



Harddiske til A500 - A1000 - A2O00 
20 - 40 - 60 - 80 - 120 - 300 MB 
GVP SCSI harddiske til Amiga 2000. 
Verdens hurt Igste, autobooter en 
Rols Royce bland t harddiske. 
Lrtse GUP SCSI harddi akcontrollere, 
ned plads til 1 eller 2 MB ram . 



BII.LKDHl-IHANDLING 



Komplet billeddigitaliserings udstyr. 

Digiview 3.0 Gold soft og hardware. 
Videokamera virkelig god kvalitet. 
4995.- 



KU8IKERSAT 



Styr et belt orkestex. 

Stereo synthezizer med rytneboks, 
■idi. PCM tone bank, 24 forakellige 
instrumenter og Beget mere. 2245,- 

Midi Interface. 695,- 
Tilbud ved eamlet kob. 2640,- 



MUSIK UDSTYR 



Vi ferer alt indenfor professionelt 

reusikudsryr/ computers. 

Har du spec! el le onaker sa ring. 

KOB TOR OP TIL 
50.000 KR U0KN 
UDBETAUNG 111 



Alcotini prof, stereo lydaanpler. 
Mikrofon og stereo ndxerpult. 
PERFECT SOUND stereo software. 

1895,- 



AMIGA DISKDREV 



3,5" amigafarvet diskdrev m. 
afbryder og gennemfart bus 1295,- 

5,25" amigafarvet diskdrev m. 

40 / 80 epors afbryder og 

gennemfOrt bus. 1695,- 

Lqtst kabinet til 3,5" drev 175,- 
Lftst kabinet til 5,25" drev 195.- 
Disk controller til Amiga 285,- 



Test vlnderne fra Computer. 
Amiga 2400 baud ekstern modem 2285,- 
Amlga 1200 baud ekstern modem 1465,- 
Leveres ogsa i Intern udgave. 

Vi farer alle de kendte marker til 
favorable prlaer. Ring. 



PUBLIC DOMAIN E til AMIGA 



Public Pomaine incl . 3,5" disk 
Leveret pa 5.25" disketter. 
Katalogdiskette. 



20, 
14, 
30, 



SOFTWARE og B0CER 



Vi har natur ligvis alt til Amiga 
og andre computer^ . 
Rekvlrer katalog. 



DIVERSE AMIGA 



Boot selector 

Opstart fra eksteme drev 98, - 

AMIGA EPROM BRXNDER 1095.- 
Super kvalitet, der medftflger 
software til f.eks at lave egne 
kikstarter. Editor, ind £ udlcsning 
Topkarakter i det tyske Juniga-inagasin 

Multiplayer kabel - forbinder 2 
amiga computers og giver nulighed 
for at spills mod hinanden. 139,- 

fitovhatte til A500 tastatur 75,- 

Reparationer udfi&res hurtigt og bil- 
llgt pa eget service verksted. Vi er 
speclalister i Commodore. 



KICKSTAHT 1.3 C WORKBENCH 1.3 



Skift din gamle kickstart ud med 
den nye ver. 1.3 fra Commodore 285, 

1.3 set : Ny DOS manual og 3 disk's 
med Workbench, Extras og Kikst. 238, 



KICKSTART OMSK I FT ERE 
SOFTWARE TILBUD KUN FOR DEMNE WANED | Undga kompatibi lltets problemer 



AFBETALING 



Afterburner 
Dragons Lair 

F16 Fighting Falcon 
Canes Winter Edition 
Super Hang On 
Lattice C 5.0 

Video og annimatlons software 



395 , - 
545,- 
395, - 
315,- 



omskifter med plads til original 
1.2 PROM samt den nye 1.3 Prom. 

295,- 

tqt' HK2 oaskifter med plada til 3 kick- 
starter. Original PROM plus 2 
ekstra kickstarter brxndt t 
EPROM efter eget tfnske. 359.- 



2495 , - 
- 15 % 



SONY DISKETTER 

irilroduktionstilbud 

ved 100 stk. u/moms m/moms 

3.50 UNCERTIFIED BULK 649 7 > 92 

3.50 SONY BULK MF5 6,95 8,48 

3.50 SONY BULK MF10 7,45 9,09 

3.50 SONY M/ERKEVARER MF100 7,95 9,70 

3.50 SONY SUPER C.BULK 8,95 10,92 

3.50 SONY M/ERKEVARER NLF200 9,95 12,14 

3.50 SONY HIGH DENSITY 2.00 MB fra 26,95 32,88 

5.25 SONY DSDD 48 TPI 6,95 8,48 

5.25 SONY DSHD HIGH DENSITY 11,95 14,58 

5.25 NEUTRALE DISKETTER I BOXE 2,29 2,79 

5.25 FARVEDE DISKETTER fra 2,95, 3,60 

5.25 96 TPI 80 SPOR 720 K fra 2,95 3,60 

5.25 NEUTRAL HIGH DENSITY fra 5,95 7,26 

DISKETTEBOXE MANGE ST0RRELSER fra 9,95 12.14 

P6stx>rdre-telefon 02 58 70 60 
Postordre-telefax 02 58 74 92 
Information og ordre 02 32 47 27 

Diskmaster ApS 

PS. Vi har ogsa andre mcerkevarer f.eks. Fuji - Kao - 3M . , . Ring 





•tildehArdedrenge 

Du har sikkert bade hert og set TV-serien om rumvaesenet 
ALF. Nu er der kommet en harddisk controller til serien 

af Amiga-computere ved samme navn. nemlig A.LF. 

som vi har kigget naermere pa. 



Nu er der ikke lamgere mangel pa hard- 
diske til Amigaen. Det vaster frem 
med tredieparts-harddiske i mange 
forskellige prislag. 

Sjovt nok har der indtil dato ikke rigtigt 
vjeret nogen gor-det selv losninger. Alle de 
harddiske vi har set har vzeret fierdige pro- 
ducer lige lil at slutte til og kore med. 

Det tyske firma Elaborate Bytes har dog 
txnkt anderledes, og fundet en loaning der 
bade vil gla?de Amiga 2000 ejere savel som 
Amiga 500 og Amiga 1000 ejere der gerne 
vil have en harddisk. 

Ikke nok med at man kan sammensiette 
sin egen harddisk konstellation, man kan 
sarmend ogsa bruge alverdens gamle PC- 
harddiske, som f.eks. en Seagate ST-225, 
og dem ma der trods alt ligge nogle stykker 
af rundt omkring. 

HVAD ER AX.F. 

A.L.F. er en adaplerbaseret controller til 
styringaf en harddisk til din Amiga. Du kan 
stort set bruge enhver IBM kornpatibel 
harddisk der korer under ST412/ST506 
standarden. Disse harddiske er som regei 
meget prisbillige, 

A.LF. star for Amiga Loads Faster og be- 
starafen adapter, en standard IBM MFMel- 
Icr RLL-harddiskcontroller, kablertil hard- 
disktilslutning, software og en manual. 
Adapteren er tilpassel alle typer, del vzere 
sigA5O0,A200O ellerAlOOO. 



Med disse enkeltde le liar du alt h vad der 
skal til nar vi taler Amiga 2000. og installa- 
tionen er nem og ligetil. 

Adapteren stikkes i et ledigt slot- control- 
leren monteres i adapterens ledige ende, 
kablerne sluttes til pa controlleren og pa 
harddisken, strommen sluttes til hard- 
disken via del ledige stik, og sa er vi klar til 
at kore. Men alt dette er omhyggeligl be- 
skrevet skridt for skridt i den medfslgende 
manual. 

Controlleren kan styre to harddiske. sa 
du skul le v*re daekket ind det forste stykke 
tid- 

K0REKLAR 

Nar det hele er installeret og korrekt t ilsl ut- 
tet er vi klar til at kore. Ta?nd formaskinen 
og stik A.LF. softwaren i DF0:. Softwaren 
booternu maskinen ogdu bliverspurgt om 
du onskerden automatiske installation. 

Hvis ja trykker du V (z=y i det tyske 
keyboard). 

Det der nu skal ske er den sikaldte low- 
level formattering hvor man definerer over- 
far controlleren hvordan den skal komrnu- 
nikere med harddisken. Derfor er det vig- 
tigt at den far alle de nodvendige infarrna- 
tioner sasorn antal cylindre, antal laese/ 
skrive hoveder. steprates. interleave faktor 

O.S.V.. 

Atle disse informationer star som regei i 
den medfolgende harddisk*dokumenta- 



tion, men A.L.F. gor det endnu nemmere 
for dig end som sa. 

Du far nemlig en lang liste af ST506 
harddiske at va?lge imellem (se figur 1 1, 
Hvis din harddisk er iblandt disse skal du 
stort set ikke fortslle A.L.F. softwaren an- 
det end at din harddisk f.eks. hedder ST- 
225. 

Efter low-level formatteringen hvor 
A.LF, sorger fo rat udelade defekte cyli ndre 
biiver du bedt om at stoppe en workbench i 
DF0:, hvorefter A.L.F. Amigaformatterer 
din harddi sk og laigger Workbench over pa 
den. Nar dette er afsluttet er din harddisk 
klar til brug. 



MANGE UTILITIES 

Softwaren til A.L.F. indeholder ud over op- 
starts- og formatteringsrotiner ogsa en 
nekke utilities du kan fa gliedeaffor, under 
og efter brugen af din harddisk. 

Forst og fremmest Sigger der ALFIN- 
STALL som du allerede har stiftet bekendt- 
skab med. 

En anden rutine hedder ALFMOUNT. 
Det er et program der klarer et eventuelt 
manglende kendskab til Mountlist og redi- 
gering af denne. Med ALFMOUNT kan du. 
via et spergeskema lave de partitions (logi- 
ske opdelinger) du onsker pa din harddisk. 
ALFMOUNT omskri ver selv Mountlisten sa 
den passer til det valgte. 
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SETCHAR kan aktivere din harddisk 
uden at den er mountet. Dette giver dig 
mulighed for at parkereden eller udforean- 
dre disk-check ruliner uden at mounte 
harddisken fsrst. Der er ogsa taget hojde 
for at SETCHAR kan benyttes i batch filer, 
hvorrnansa bare skal huskeatangive unit- 
nummeret (nummerpa harddisken 0 eller 
1) efter SETCHAR kommandoen. 

PARK kommandoen bruges til at parke- 
re harddisken i den Parkcylinder som du 
har angivel (eller faet angivet) via ALFIN- 
STALL. 

Harddisken ska! parkeres for den trans- 
porteresfra sted til andet. Hvis harddisken 
ikke skal mountes efter en PARK kan du 
aktivere harddisken mcd SETCHAR som 
ovenfor beskrevet. 

PARK kan akkurat som SETCHAR ogsa 
bruges i batch-filer eller via CLI. Ogsa her 
skal du huske at angive unit-nummer 
{PARK 1 eller PARK 0). 

ALFZERO fiytter tese/skrive hovedet ti! 
spor 0. Hvis du kalder ALFZERO for ma- 
skinreset, skal du ikke vente sa Uenge pa at 
l&se/skrive hovedet er klar. ALFZERO kan 
ogsa bruges via CLI ved angivelse af unit 
nummer. 

ALFTEST bruges hvis du ikke rent umid- 
delbart kan fa harddisken "i tale". Derbli- 
ver bade testet pa controller og adapter, og 
giver dig saledes en chance for at lokalisere 
en eventuel fejl. 

ALFPROTECT kan skrivebeskytte din 
harddisk. Ved aktiveringaf kommandoen 
vildu sedenaktuelleindstillingi klammer; 
I ngen beskyttelse - Leese og skrive aktivitet 



tilladt. Formatbeskyttelse - Uese og skrive 
tilladt, formattering og diskcopy sp*erret. 
Komplet beskyttelse- Uese tilladt. skriv og 
formattering spasrret. 

WRITEPARAM giver dig mulighed for at 
zendre en enkelt parameter skrevet via AL- 
FINSTALL, der saledes vil were aktiv pr. 
nsste boot. 

READPARAM viser hvilke indstillinger 
du har foretager med ALFINSTALL, WBI- 
TEPARAM eller ALFPROTECT 

CHECKDRIVE checker om der skulle 
va?resmafejl pa din harddisk. Finderden en 
fejl bliverderskelnet mellem fatale ogkor- 
rigerbare fejl. Hvis det er rnuligt bliver den 
korrigerel sa du er i stand t il at lave en back- 
up. Erden fatal bliver den straksgjort ulaes- 
bar. 

FORDELE OG 
U LEMPER 

Da A.LF. kan autoboote under Kickstart 
1 .3. kore FFS (Fast File System), kere med 
to harddiske, lsse godt 270Kbyte pr. se- 
kund og tare under 68020/68881 og 
68030/68881 med 32 bit dynamisk RAM, 
kan den stort set ait h vad man kan forvente 
af en controller i dag, og et stykke tid frem. 

Den medfolgende software gor at du kan 
tilslutte stort set enhver RLL eller MFM 
harddisk til A.L.F. 

Tyskeme arbejder iovrigt ogsa med et 
lignende SCSI projekt. men har indlil nu 
ikke kunne opna de samme tesehastigfie- 
der som med den nuvaerende MFM/RLL 
losning. 



Skal du bruge A.L.F. pa Amiga 5(H) eller 
1000 skal du ogsa ta:nke pa kabinet og 
stromforsyning til harddisken, hvilkel vil 
vaere fordyrende faktorer hvis du ikke alle* 
rede har e n ha rddisk liggende los derhjem- 
me. 

A.L.F. er controlleren til gor-det-selv 
manden, idet det er en nodvendig forud- 
Scetning at du er klar over hvordan hard- 
diske ogcontrolleresaml Mountlisl virker 
pa din Amiga. 

Herman fflelsen 



CHECK OUT 

A.L.F. controlleren til Amiga 500, 1000 og 
2000 importeres i Danmark af Starlite 
Software 01 611633. 

Harddiske til A.L.F. kan du stort set fa i 
alle computerforretningcr. Wen da disken 
ikke rent umiddelbart behever at vaere ny 
kan du slkkert med held prove den bla avis. 

Figur 1. Liste over de harddiske A. L.F. ken- 
der i forvejen 

HH1050, HH1050r, M2227D2, 
M2227D2r, MR535. MR535r, ST125. 
ST138, ST138r, ST157r, ST-212, 
ST-213, ST225, ST238r, ST251, ST251r. 
ST277r, ST4026, ST4038, ST4051. 
ST4053, ST4096, ST412, ST4144,r 
TM262 
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FOR OS ER DET EN 
SPORT AT V/ERE BILLIGST 



VIMTERTILBUD • VINTERTILBUD 



Diskprlser ved 100 stk. 



5,25" Mserkevarer excl. moms 

Athana 48 tpl dsdd 5,95 

Athana 96 tpl dshd 11,95 

Kao 48 tpl dsdd 5,95 

Kao 96 tpl dshd 13,00 

3,5" Maerkevarer 

Kao 2DD 9,95 

Kao 2HD 28,50 

5,25" No Name 

dsdd 48 tpl 2,29 

dsdd 48 tpi farvede 3,25 

3,50" No Name 

2DD-135Tpi 6,95 

2DD-135Tpi 8,25 



Incl. moms 

7,26 
14,58 

7,26 
15,86 



12,14 
34,77 



Disketterens 

til 3,5" + 5,25'" 



39,00 



2,79 
3,97 



8.48 
10,07 



47,58 



Disketteboxe m/las 

5,25*73,5", 100 stk 59,00 

5,25" 120 stk 79,00 

3,50" 100 stk. 59,00 

Seagate ST 13BR 

32 Mb filecard 



71,98 
96,38 
71,98 



40m.sec 2695,00 3287,90 

mM Sterre antal Ring og fa en pris 

Oehlenschlasgersgade 1 • 1663 Kebenhavn V - TW. 01 31 00 17 



New Cli Window 



SERI0S MED 




ADMINISTRATIVT SOFTWARE 



TEKSTCRAFT PLUS 325.- 

KINDWORDS 650,- 

VEA WRITE 1635,- 

THE WORKS (Database, lekstbeh., regneark) 1307,- 

BS BUDGET Privatokonom I 325,- 

HAtCALC regneark , 323,- 

PAGESETTER DTP 1061.- 

SHAKESPEARE DTP 2454,- 

SUPERBASE 1225,- 



GRAFIK OG ANIMATION 



Excl. moms Ind moms 

338.- 
795.- 
1995,- 



DELUXE PAINT 1.2 PAL version 1390,- 

DELUXE PHOTOLAP 1390,- 

MOVIESETTER „ ... 980,- 

TV-TEXT 1305,- 

DrGI PAINT 650,- 

SCULPT 3D 815.- 

DELUXE VIDEO kun Amiga 1000 650,- 



1585,- 
398,- 
395,- 
1295,- 
2995.- 
1495.- 



1695.- 
1695,- 
1195.- 
1595.- 
795.- 
995.- 
795.- 



J7 



MUSIK PROGRAMMER 



AEGIS AUDIOMASTER 

DELUXE MUSIC CONSTRUCTION SET 



490,- I 599,- 
1390,- | 1695,- 



PROGRAMMERINGSSPROG 



MACRO ASSEMPLER 2455,- | 2995.- 



HARDWARE 



AMIGA 500 3850.- 

AMIGA2000 15900.- 

AMIGOS 20MB harddisk 



EASYL tegnebrsedtel underslstter alle legne- 
pfogrammef pa markedet i dag. Fas med irtdrvlduett 
interface III de tre Amiga modeller. 

EASY! Ill Amiga 500 2375,- 

EAS/L til Amiga 1 000 2625.- 

EASYL III Amiga 2000 2925.- 



205,- 
205,- 




WORKBENCH1.3S£et . 
KICK START 13 rom ... 



4695,- 
19400,- 
4395.- 



2895,- 
3195,- 
3595,- 



250,- 
250,- 




EIAFON 

AMIGA PRO SHOP 



ISTEDGADE 79 ■ 1650 K0BENHAVN V - TELEFON 01 31 02 73 




Alle de nyerg $ ynthesizere 
kan stores af com puters 
Alt du heheve rerblotet 
MTDI-interface-Ffll gvores 
hyggevejlediiing o g luk op 
for en belt n vverden for 
en 100 kroneseddel 

De to mest kendte musikprogrammer for 
Amiga. Sonix (Aegis) og Deluxe Music 
Construction Set, kan foruden at lave en 
masse spcendende musik ogsa sende mu- 
sikken som data via den serielle port (RS 
232). 

Ganske vist er de sendte data i MlDI-for- 
mat, men de stal omsasttes til de rigtige 
"niveauer" i et MIDl-interface, for de kan 
tilsluttes til en rigtig MIDI-indgang. De- 
luxe Music er desuden ogsa: i stand til at 
modtage MIDI-data: Nar der spilles pa 
synth'en, skriverdin Amiga det som rigtige 
noder. Bagefter kan du selvfolgelig skrive 
teksten ind mellem nodeliniemeog til sidst 
printe et fsrdigt nodeblad ud. 

Bcskytter computeren 

Et MtDI-interface eren standardiseret ma- 
de at forbinde musikudstyr pa, saledes at de 
kan kommunikere (data) med hinanden. 
Et vaesentiigt element er at forbindelsen 
sker via en optokobler (en lysdiode, som 
sender lys til en fototransistor). Der er altsa 
ingen galvanisk (darekte) forbindelse mel- 
lem de to udstyrs elektriske kredslob, men 
kun en lysstrale som varierer i takt med da- 
tasignalet. 

Da optokobleren isolerer for spandinger 
pa 1500-2500 V er der nu sikterhed for at et 
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udstyr ikke ved et uheld kan komme til at 
odetegge et andet. 

I Synth 'en sidder der et kredslob. som 
svarer heit til vores, blot er sende- og mod- 
tagekredslobene byttet om. Vores transis- 
tor Tl sender altsa strom gennem lysdio- 
den i Synth'ens optokobler og vores opto- 
kobler modtager igen Strom fra en tilsva- 
rende transistor i Synth'en. Vores MIDl-in- 
terface er kun beregnet for tilslu tningaf eet 
MIDI-instrument. Storre interfaceenheder 
har normalt flere udgange og saedvanligvis 
en gennemgaende tilslutning 
(THROUGH). Hvis du kun har brug for at 
sende signaler den ene vej, kan du blot ude- 
lade den anden halvdel af kredslobet. 



Skaermet kabel er 



vigtigt 




Det ska:rmede kabel kan va?re op til 25m 
langt, hvis man har behov for det. Kablels 
fire ledere spl ittes op i to gange to ledere pa 
de sidste 25 cm i den ende, som torer til de 
to DIN- stik. Disse sidste stykker behover 
ikke at vzere afskasrmet. Derimod er det vig- 
tigt, at sksrmen forbindes tit ben 1 pa 
sub-D stikket, og at den ikke har forbindel- 
se til ben 7 (data stel). Kun pa denne made 
forhindresindstralingafstojpadataforbin- 
delsen. 

Optokobleren kan vare CNY17. 4N25- 
4N27 eller lignende (de har alle samme 
henforbindelser). Dog kan det vaere nod- 
vendigt at asndre R4 fordi fototransistoren 
er lidt forskeliig fra type til type. Skulle alt- 
sa MIDI Lnd ikke virke, kan du eksperimen- 
tere med vairdien af denne modstand. Vxr- 
dier mellem 500 ohm og 10 kohm kan tilla- 
des. 

Hvis du har et oscilloskop kan du kon- 
trollere datastrommen pa ben 3. Hvis sig- 
nalet her har de to logiske niveauer storre 
end +3V og mindre end -3V er vairdien af 
R4 som den skal vzere. 

Hvis dataforbindelsen ikke virker. kan 
del ogsa vsre fordi MIDMnd og -ud stikke- 
ne erforbyttet (husk at mairkedem). Detle 
skaderhverken computerellersynthesizer, 
men der kan naturligvis ikke overfores da- 
ta. 



Amiga 1000 eller 
500/2000? 

Den serielle port pa Amiga 1000 er des- 
vairre ikke helt standard og er derfor for- 
skeliig fra Amiga 500/2000. Til Amiga 
1000 skal sub-D stikket va;re et hanstik og 
til 500/2000 et hunstik. La>g ogsa ma?rke 
t il at vajrdierne for R3 og R4 skal sndres og 
de forskellige forbindelsertil det 25-polede 
stik. 



Lav selv "printef 

Naturligvis kan man lave et print til kon- 
struktionen, men kredslobet er sa simpelt, 
at jeg vil anbefale Veroboard i stedeL Selv- 
om konstruktionen fylder lidt mere, sa kan 
hele kredslobet som billedet viseralligevel 
nemt bygges ind i selve den 25-polede 
sub-D konnektor. 




For den som ikke ervant til lave layout til 
den slags, vises et forslag til udformningaf 
et Veroboardprinl, 

Veroboard eren prcefabrikeret printpla- 
de med parallelle printbaner pa den en e led. 
Printbaneme ligger med 2,5 mm 's afstand 
og er forsynet med huller ogsa med 
2.5mrn's raster. Ved at placere komponen- 
teme hensigtsmasssigt og bryde printba- 
neme visse steder og event uelt Icegge le- 
dende forbindelser mellem baneme (lus), 
er det muligt hurtigt at opbygge rimeligt 
kompakte konstruktioner med samme me- 
kaniske stabilitet som printede kredslob. 

Praktiske fif 

Printbaneme brydes med et almindeligt 
3,5 mm metalbor, som du drejer med fing- 
rene ( du skal jo have fjemet kobberet, men 
ikke bore hul igcnnem priralpladen). Det 
gar helt smertefrit, hvis du klemmer boret 
fast i en bla "Expandet" murplok. 

Det er vigtigt at kobberbanerne er helt 
rene for at du kan lodde ordentligt. Rens 
derfor kobberbanerne med tint smergelUer- 
red, staluld eller et bltekviskeUeder. Hvis 
du bruger staluld, sS serg for at alle stal- 
uldsrester er fjemet inden du begynder at 
montere. De kan give anledning til nogle 
kedelige kortslutninger i dit kredslob. 

Brug en spids loddekolbe og varm led- 
ningsenden og kobberbanen i 2 sekunder 
inden du kommer med toddetinnet saledes 
at det flyder ganske tyndt ud. Se figur 2. 

MIDI interfacing 

Dave Smith, som grundlagde det ameri- 
kanske synthesizerfirma Sequential Cir- 
cuits kom i 1981 med et udkast til et stan- 
dard interface for klaviaturer. Han tog kon- 
takt med alle de forende fabrikanteraf syn- 
thesizere for at opna tils! utning til en fcelles 
standard. Desvsrre matte han konstatere 
at hansamerikanskekollegervarvassenllig 
svirere at vinde for ideen end de japanske 



fabarikanter. Den va*sentligste de] af ud- 
viklingsarbejdet med den nye standard er 
derfor udfort af Sequential Circuits og det 
japanske hojteknologifirma Roland. 

I begyndelsen af 1983 blev de forste syn- 
Ihesizere med MIDI lanceret i USA, og i au- 
gust blev den offieielle MIDI- specifikation 
(version 3.0) udgivet. 
Udvendigt betragtet kan man let forveksle 
en MIDI-lilslutning med en audioudgang 
fordi den benytteren standard 5-potet DIN- 
fatning. Dog har MIDI intet til failles med 
en analog udgang. det ernemliget digitall. 
serielt gra?nsesnit. 

Ved sammenkoblingmellem toMlDI ud- 
styr etableres en 5 mA stromslojfe. som i 
modtagerdelen (MIDMN) gar gennem en 
optokobler. Derved er de to apparater rela- 
tive godt beskyttet mod fejltilslutning og 
brumspa;ndinger.Transmissionshastighe- 
den er 31250 bit/sek, hvor dataaltid over- 
fores i "pakker" pa 10 bit: 1 startbit/8 data- 
bits/1 stopbit. 

16 pa een gang 

Informationen kan sendes til 16 forskellige 
adresser (kaldet MIDi-kanaler). Ved hjaslp 
af disse 16 kanalerkan man principielt sty- 
re 16 forskellige MIDMnstrumenter uaf- 
ha?ngigt af hinanden. MIDI-standarden 
skelner ikke blot mellem forskellige kana- 
ler, men ogsa mellem forskellige arteraf in- 
formation. Informationeme opdeles i sy- 
stemdata og kanaldata. Kanal- transmissio- 
nen sker i forskellige driftsmader: OMNI, 
POLY. MONO ogMULTI. 

OMNI 

! denne driftsmade skelnes der ikke mellem 
de forskellige kanaler. Alle instrumenter 
sender normalt pa kanal 1 og modtager pa 
kanal 1-16. I praksis betyder dette at alle 
noder spillet pa synthesizer 1 ogsa klinger 
pa synthesizer 2 (figur 3). Dette betyder 
dog ikke, at begge klaviaturer har den sam- 
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me lyd idel MIDI kun overforer nodeveer- 
dien, men ikke selve instrumentlypen. 

POLY 

Denne made adskiller sig fra OMNI ved at 
hvert apparat er indstillet til at sende og 
modtage pa en bestemt kanal. Derved en en 
uafhcengigstyringafflereinstrumenter ik- 
ke mere noget problem. 

For eksempel kan klaviatur 1 (figur 4) 
vsre instillet pa kanal 1, klaviatur 2 vsre 
indstillet til kanal 2 og en sampler pa kanal 
4. Teorelisk kan hveraf de 16 kanaler tilde- 
les hver sit MIDI instrument, som hver kan 
styres individual. 

MONO 

Denne drifts-made adskiller sig vzesentligt 
fra de foregaende og var oprindeligt forbe- 
holdt de dyrere synthesizere. 1 Poly- made 
er det muligt at styre flere udstyr med den 
instrum enttype, som det enkelle udstyr var 
indstillet pa. Det var derimod ikke muligt at 
styre en polyfonisk synthesizer med flere 
forskellige instrumenttyper pa samme tid. 

Dette kan man derimod i Mono-made 
idet hver stemme kan tilknytles sin egen 
MIDI-kanal. Pa et seksstemmigt klaviatur 
kan den forste kanal i dette tilfslde vaere 
grondkanalen. hvortil resten af kanalerne 
ma vxre nabokanaler. Det eraltsa ikke mu- 
ligt at kombinere kanal 1 med kanalerne 
3-7. 1 forbindelse med sequencer eller com- 
puter kan der saledes laves szerdeles kom- 
plicerede arrangementer, men man skal be- 
maerke, at i mono- maden kraver en tre- 
stemmigakkord (med samme instrument- 
type} aStsa tre MIDI-kanaler. 



MULTI 

Denne made er endnu relativt ny og ogsa 
den mest avancerede. Den forener Poly- 
madens fcrdele med Mono-madens (figur 
4). I princippet opforer en synthesizer i 
Multi-made sig som et system af flere kla- 
viaturer i Poly-made. Dette betyder, at det 
er muligt over hver sin kanal at lade hveraf 
synthesizerens stemmer lyde med sin egen 
instrumenttype. 

Det er endvidere muligt, i modsEetning 
til Mono-made, over een kanal at overfere 
flere stemmer med samme instrumenltype 
(akkord). Desuden behover kanalerne hel- 
ler ikke mere at vaere nabokanaler. 

Disse fire driftsmader findes ikke nor- 
mait som standard pa alle instrumenter. 
For det meste er instrumenterne kun ud- 
slyret med Po]y-maden. 

Systemdata = Premtid! 

I modsxtning til kanaldata, som mest er 
beregnet for de forskellige instrumenter. 
indeholder systemdata informationer, som 
er beregnet for alle udstyr, som er lilsluttel 
MIDI-systemet.uanset ihvilken "mode"de 
befinder sig. Der skelnes mellem system- 
fcclles-, system-realtime- ogsystem-eksklu- 
sive informationer. 

Et typisk eksempel pa system-faellcs infor- 
mation er MIDI-tune- foresporgsel. 

Denne kommando far alle tilsluttede 
synthesizere til at kontrollere deres stem- 
ning og i givet fald foretage en korrektion. 

Lige sa vigtig som den korrekte stem- 
ning af inslrumenterne er den korrekte ti- 
ming af de rytmiske forlob. Dette styres via 
system-realtime informationen. Samspillet 



mellem trommecomputer, sequencer og 
synthesizer er altsa ikke noget leknisk pro- 
blem, takket vaere MIDI. Der erendog frem- 
kommet MIDI-mixerpulte, som udnytter 
denne realtime information til computer- 
styrede mixerforfcob. 

En speciel betydningharsystem-eksclu- 
siv data. Modeme synthesizere bliver sta- 
dig mere komplicerede og derm ed ofte ogsa 
mere indviklede at betjene. De man ge ana- 
logebetjeningsknappersomlidligerefand- 
tes pa synthesizeme har jdag mattet vige 
pladsen for taster og displays efterhanden 
som digitalteknikken har overtaget funk- 
tioneme. 

Denne udvikling har naturligvis medfort 
en draslisk sankning af prisen for inslru- 
menterne, men desvaarre ofte pa bekosl- 
ning af betjeningsvenligheden. Hvad er da 
na;rmere end at bruge en computer til at ter 
at gore det nemmereat betjene instnimen- 
let. Derfor findes der til de fleste synthesi- 
zere editorprogrammer, som gor det muligt 
for brugeren at skrzeddersy sin egen betje- 
ning. 

Og her slutter sa MIDI-standardens kom- 
patibilitet. Hver fabrikant kan selvfrit defi- 
nere system-eksclusiv-kommandoerne til 
sit MIDI-produkt. Dette er naturligvis ogsa 
helt fornuftigt, narman tasnkerpa at appa- 
rateme ofte rummer vidt forskellige mulig- 
heder. Ved hjtelp af system-eksclusiv- 
kommandoerne kan instrumentlydefraen 
synthesizer overfores til computeren og 
her om formes og endelig atter sendes lilba- 
ge til synthesizeren. Efter behov kan in- 
slrumenterne ogsa arkiveres pa diskette. I 
princippet kan computeren saledes via sy- 
stem-eksclusiv- kommandoerne styre hele 
tonefrembringelsessystemel i synth'en 
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(oscillator, filter, indhyllingskurve (envelo- 
pe)). 

Hvad foregar der egentlig, nar to synthe- 
sizes forbindes med hinanden? Afsende- 
ren (MIDI-OUT) betegnes som master i 
modscetning til modtageren (MIDI-INK 
som kaldesslaven.Daderherkundrejersig 
om to instrumenter, kan Omni "mode" an- 
vendes. 

Nar der pa masteren nedtrykkes een eller 
flere taster sa gar denne indformation 
straks til modtager-synthesizeren. som 
uden harlig forsinkelse spiller den samme 
tone som afsenderen. 

Da det ofte er to forskellige instrumen- 
ter, som forbindes, vil detandet instrument 
spille med en anden instrumentlyd. 

Denne overlejring af forskellige Mange 
er yderst eft'ektfuld og horer til den almin- 
deligste anvendelse af MIDI. I orkestre an- 
vendes ofte adskillige synthesizere kobtet 
sammen for foroge klangvolumen. 
Da klaviaturet pa slaveme ved denne form 
for sammenkobling ikke anvendes, har det- 
te rneget naturligl fert til fremkomsten af 
tastaturlose ekspandere. Dette er fuldgyl- 
dige synthesizere, som oftest i 19" rack-for- 
mat. 

Denne udvikling har naturligvis ogsa 
fort til at man laver rene tastaturer, sakald- 
te rnaster-klaviaturer, som er udstyret med 
alle tajnkelige MIDI faciiiteter. Disse "intel- 
ligente" klaviaturer har ofte balancerede 
tangenter (som et klaver) og er specielt ud- 
formet med henblik pa samtidig at kunne 
styre Here ekspandere og synthesizere. 

Det bliver ogsa mereog mere almindeligt 
at effektudstyr som digitale efterklangs- 
enheder bliver forsynet med MIDI. Herved 
bliver det muligt ata?ndre effekten af efter- 
klangsenheden pa samme tidspunkt som 
man xndrer instrumentlyden pa synthesi- 
zeren. 

De mest avancerede muligheder fremby- 
der dog et MIDI-system i forbindelse med 
en computer. Anvendelsesmulighederne 
gar fra Editerings- og sequencerprogram- 
mer til mulighed for tryk af nodeblade med 
klassisk nodeskrift pa printeren. 

Alene denne mulighed kunne nok have 
faet bade Mozart og Beethoven til at btive 
gule af misundelse. Men det bliver endnu 
bedre: Denyemixerpulte med MIDI gordet 
muligt at forprogrammere et helt arrange- 
ment, saledes at det bliver mixet perfekt 
sammen. 

Men glem ikke midt i begejstringen for 
alle disse muligheder, som teknikken giver 
os i hajnde, at det er kun hjajlpemidler. Nar 
vi komrner t il det centrale i musikken, selve 
det at kunne komponere, kan hverken 
computer eller MIDI konkurrere med os. 

Torben Hammer 
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Et tegneprogram erjo noget, som 
naesten enhver computerfreak 
med respekt for sig selv har. Der- 
for er det heller ikke sa?rt. at der 
findes massevis af tegne- eller 
CAD-programrner til alle cornpu- 
tere. 

Heller ikke C-1 28 er gaet ram for- 
bi. og derfor harjeg her kigget p& 
et par af de sidste nye produKter i 
den genre. 

Home Designer 

Home Designer fra KS K Software 
er. hvad man godt kan kalde et 
segte CAD-program. Det er som 
navnet antyder isaer velegnet tiS 
arkitekttegningeroverethus eller 
en lejhghed. Hvis man skal bruge 
et tegneprogram til at lave tegnin- 
geme til sit nye grafikadventure. 
skal man nok va?lge et andet. Pro- 
grammet arbejder nemlig kun i 
singlecolormode pa 40-tegns- 
skcermen. 

Home Designer bestar af et lille 
paphylster, hvori der liggeren ma- 
nual samt en disk. Manualen er ef- 
termin menlng ganske udmaerket 
gennemfort: Alle tegneordrerne er 
nflje gennemgSet og vist med ek- 
sempler. 

Database 

Dette program adskiller sig fra de 
fleste andre. ved at gemme data 
pa en anderledes made. De fleste 
gemmer tegnlngen5 udseende i 
bitmappen, men Home Designer 
holder i stedet n0je styr pa alle de 
forskellige objekter. efterhanden 
som du tegner dem. 
Programmet gemmer altsa oplys- 
ninger orn hver enkelt linie, cirkel 
eller box: start, slut, la?ngde. radi- 
us- det hele g emmes i en art data- 
base. 

Det betyder godt nok, at hastig- 
heden nedsaattes - oven i kobet s2 
meget, at det nogl e gange kan va?- 
re licit imterende. 
Til gengaeld er der andre fordele. 
der netop er meget interessante. 
nar det drejer sig om at tegne nesj- 
agtigt, og letoverskueiigt. Det vi- 
ser sig f.eks.. naY man vselger at 
zoo me ind og kigge ncermere et 
sted pa tegningen. Her bliver 
forstorrelsen ikke til store klurn- 
pede pixels, men bibeholder sin 
nojagtighed med 1 pixel brede 



streger - det er Itekkert at arbejde 
med. 

Det kan netop lade sig gore, fordi 
programmet har alle nffldvendige 
oplysninger om hver del pStegnin- 
gen. 

Nar du zoomer ind. er det derfor 
let at tegne den del af skcermen, 
der ska) forst0rres igen. Hvis der 
f.eks. er en streg i det omrSde. der 
ska! forstflrres. ved programmet, 
at stregen ska! ga fra punkt A til 
punKt B. og 5a udregnes de to 
punkter pa den forstorrede teg- 
ning og slaY en streg mellem d em. 
Langt de fleste tegneprogrammer 
har en "oops-funktion". som slet- 
ter den sidste aandring, der blev la- 
vet pa" tegningen. men ogsa her 



layer, vand- og kloaksystemet pa 
en anden. moblementet pa entre- 
die osv. 

Home Designer har ogsa mange 
andre funktioner: Rytning og ko- 
piering af objekter. eendring af 
5t0rrelse og andet. jeg af plads- 
mangel desvcerre ikke kan Deskri- 
ve naermere. 

Jeg ma i hvertfald konkludere. at 
Home Designer er et fantastisk 
godt program til det. deter bereg- 
nettil-Men man ma pa den anden 
side undre sig over, om der sidder 
sa forfaerdelig mange amatorarki- 
tekter. som vll kunne udnytte det- 
te programs mange muligheder. 
Home Designer koster 750 kro- 
ner. 



"CQMpvter" har denne gang set pa nogle 
tegne- og grafikprogrammer til din 128'er. 
Programmer der udnytter computerens man- 
ge muligheder i enfen 40 eller 80-tegnsmode. 
Ldes den speendende tekst. 



har Home Designer udnyttet for- 
delen ved databasen. Man kan 
nemlig nar som heist ga ind og 
slette en streg. cirkel elle anden fi- 
gur- uanset om den siden er blevet 
overiappet af andre figurer. 
Processen tager ganske vist sin 
tid, iseer hvis man har tegnet man- 
ge figurer. Programmet skal nem- 
lig lede hele databasen igennem 
for at finde den pagaeldende figur. 
En anden leekkertlng ved Home 
Designer er. at man kan tage en el- 
ler flere figurer. og gemme dem 
samlet i et library som en art 
brush . Man kan f.eks. tegne en so- 
fa og gemme den pa" disken. Sene- 
re, nfir man vil planla?gge ind- 
retningen af den nye stue. er det 
nemt at hente sofaen ind og place- 
re den forskellige steder uden at 
skulle tegne den hver gang. 

Overheadprojekter 

Ende lig er der rnulighed for at teg- 
ne pa forskellige layers. Forestil 
dig en overheadprojekter med fem 
plastikark. som du kan tegne pa 
og isegge pa* efter behag. 
Cirka sadan er Horn e Designe r ind- 
rettet. - Man kan selv Vcelge hvilke 
af de fem layers der skal vises, og 
hviiken af dem man tegner pa. 
Hvis man skal lave en plan over sit 
hus. kan man forestille sig. at man 
har selve vasggene og da rene pa en 



CADPAK-128 

CADPAK kommer fra Adamsoft og 
ligner pa en del o mrader Home De- 
signer. Det bruger ogsa 40-tegns- 
ska=rmen i singlecolormode. og er 
ogsa mest beregnettil at lave skit- 
ser m.m. Programmet kan dog 
godt bruge alle ^ 6 farver, nar blot 
der kun er en farve inden for hver 
farvecelle. dvs 8X8 pixels. 
Nardu kober CADPAK-128. f3r du 
en diskette med 2 versioneraf pro- 
grammet, en udterlig manual 
samt en kort beskrivelse af. hvor- 
dan CADPA K bruges med rnus. Det 
er nemlig sSdan , at den version der 
ligger p3 forsiden af disken. er til 
keybord eller lyspen. mens versio- 
nen pa" bagstden er til mus, Pro- 
grammet er afprevet med alle tre 
dele, men det varsa afgjort rarest 
at bruge musl 

Nar programmet er loadet ind. 
skal du forst vaslge. om du vil bru- 
ge cm eller inch som maleenhed og 
vaslge forskellige andre ting, for 
du kommer hen til hovedmenuen. 
Fra hovedmenuen kan man skifte 
storm, ga til tegnemenu. pnnte 
ud.ga tilobject-ellertemplateme- 
nu eller ga til filemenu. 
I CADPAK har du to ska?rme at ar- 
bejde med: En main screen pa 
640X360 pixels, samt en anden 
skserrn pa 320x200 pixels. 
Man kan frit va?lge. hviiken man vil 



tegne pa. og man kan kopiere 
imellem dem. Hvis man arbejder 
pa den store sksrm. skal man be- 
stemme, hviiken af de fire fjerde- 
dele der skal arbejdes pa. 
Desuden kan man tage et topview. 
hvor hele den store skeerm pa 
640*360 formtndskes og vises pS 
40-tegnsska?rmen. Meget nojag- 
tige og sma" detaljer ko mmer sel v- 
falgeligikke med. men detserfak- 
tisk rimeligt godt ud. 

Objecter 

CADPAK har desuden rnulighed 
for. at du kan lave objecter. Et ob- 
ject er 1 6* 1 6 pixels stort og skal 
tegnes pa den lille ska?rm. Pro- 
grammet kan huske op til 1 04 ob- 
jecter pa en gang. Objecter kan sa- 
ves pa disk og bruges pa senere 
tegninger. hvor de kan roteres 
(kun spring p£ 90 grader), og man 
kan aendre storrelsen. Man kan 
f.eks. bruge det til at lave sit eget 
tegnsaat med. 

Nar man bruger FILL-funktionen, 
kan man lave sine egne patterns 
pa 8x8 pixels, som man sa" maler 
med. 

En spa?ndende rnulighed med CAD- 
PAK er de sakaldte templates. 
Man starter med at ga over pa 
templatemenuen og va?lger begin. 
5a gar man tilbage. og tegner los. 
indtil man har tegnet det. man vil. 
Nar man er faerdig. kan man save 
linieme i en templatefil, dvs. en fil, 
hvor de r bare ligg er de nodvendige 
oplysninger. sa som liniers ende- 
puiikter. cirkler. radius og cen- 
trum osv. 

I manualen forklares det. hvordan 
disse filer kan lapses af et simpelt 
BASIC program, som du selv kan 
lave. Man kan ogsa bruge et BASIC 
program til at lave tempi atefiter, 
som sa kan lasses af CADPAK. En 
template kan tilffljes til tegningen 
i forskellige stflrrelser og rotatio- 
ner. 



Udprintni.no 

Det er kun den store main-screen, 
der kan printes ud. men man Kan 
til gengald veelge mellem flere 
forskellige starrelser. Adamsoft 
harforberedt CADPAK til foigende 
printere: S/H: Epson MX/ FX, 
C.ltoh Prawriter 851 OA. Commo- 
dore 1525/MPS 801 . Commodo- 
re 1526. Star Gemini. Okidata 
Microltne. Okimate 10, FARVE: 
Okimate 10. Epson jx -80. 
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Ait i alt er CADPAK-128 et godt 
tegneprogram. hvor programmfl- 
rerne har forsagt at finde den gyld- 
ne middelvej mellem ec aegte CAD- 
program, og et mere "almindeilgt" 
tegneprogram. Det kan bruges til 
•id: af hvert. Prisen er750 kroner. 



Page Illustrator 

Page Illustrator er et tegnepro- 
gram til 80-tegnsska?ffnen. og det 
er Patech Software, der star bag. 
Det er meget nemt og enkelt at ar- 
oejde med, selvom der ikke lige- 
fremskal have 13 i hastighed. Ma- 
nualen er kun p3 1 1 sider. men det 
meste kommer ogsa af slg selv. 
nar man sidder og arbejder med PI. 
Nar programmet er indloadet. 
starter man pd en slags Work- 
Oenchskaerm. hvor derer5ikoner 
med hversin mulighed. I preferen- 
ces kan man vaelge mellem mus el- 
ier joystick, om man har 16 eller 
64 kByte video-RAM. om man har 
en 1700/1750 RAM-udvidelse, 
hvilken printer man har. og ende- 
:ig om man vil kt&re i farve- eller 
monocromemode. 
Nar man har indstillet det. sk det 
passer til den hardware, man har. 
Kan man save oplysningerne, sA 
man ikke behaver at gfi over og 
a?ndre dem hver gang man loader 
programmet ind. Man kan i (flvrigt 
altid taste k.hvilket slaVmus/joy- 
stick fra og i stedet styres pilen 
med det numeriske tastatur. og 
"5* der sidder i midten er "fire". 
Med convert pics skulle man kun- 
ne overture billeder fra 40-tegns- 
formattil Pl-format. Detfungere- 
ue kun deivis. idet det var umuligt 
at hente et billede ind fra doodle- 
format. 

Label Makergiverdig mulighed for 
at lave og udprinte dine egne la- 
Deis. Du kan selv besternme ster- 
relsen. og der er muligried for at 
ieeggeen clip art (grafik) ind I labe- 
len. 

Oppe i h0jre hjdme er der en diski - 
kon, og navnet pa den disk, derer i 
drevet I sjeblikket. Hvisdu trykker 
oveni ikonen, kommer du over i 
utilities-afdelingen. hvordu kan se 
filnavnene igennem. formattere. 
validere, rename, skifte drev. samt 
skifte directory, hvis det er en 
1 581 'er du arbejder med. 
Endelig er der Drawing Board, der 
er selve tegneprogrammet. Ferst 
ser man en hjaelpeskaarm, hvoral- 
le 1 0 hovedfunktioner star. Man 



vaalger en af dem ved at presse 
control + nummeret pa funktio- 
nen. Man kan altid vende tilbagetil 
hjffilpeskaermen ved at trykke li- 
nefeed. N3 r man er ude i en af funk- 
tionerne. kan man fa hjaelp om 
netop den funktion ved at trykke 
help. 

Funktion 1 er freehand drawing, 
men der er desuden en del under- 
funktioner. Man kan gemme bille- 
det i BANK 1 . eller RAM-udvidelse. 
hvis man har sadan en. Man kan 
slette skasrmen. Ogsa FILL kaldes 
fra denne funktion. 
Funktion 2 bruges til linier, nr. 3 til 
boxe. nr. 4 til cirkler. nr. 5 til at ind- 
saatte tekst pa* tegningen, nr. 6 til 
at skifte farver, nr. 7 tegner poly- 
goner, nr. 8 bruges til at kopiere 
med. nr. 9 tegner elipser og num- 
mer 1 0 er en diskmenu til load/sa- 
ve af tegni nger. Billedfilerer 1 00% 
kompatible med BASIC 8 forma- 
tet 

Page Illustrator er egentlig et ud- 
meerket tegneprogram. men det 
gar bare ret langsomt. - Faktisk sa 
langsomt at det gav undertegne- 
de en kraftig mlstanke om. at det 
Olot er et BA5IC-program skrevet i 
BASIC 8. Det viste sig ogsa\ at jeg 
havde ret. for med lidt fixfaxerier 
lykkedes det mig at kalde listen 
frem. Jeg vil da ikke udelukke, at 



d er maske er tilfojet nogle maskin- 
kodenutinpr, selvom jeg ikke tror 
rneget pa det. 

Under alle omsta?nidigheder ma 
jeg faktisk sige. atjeg lige sa geme 
ville bruge det tegneprogram, der 
felger med BASIC 8. selvom det 
ogsa" er lavet i BASIC. En vigtig 
ting, der er glemt i PI, er nemlig 
rnuligheden for selv at a?n dre star- 
relsen p5 farvecellerne. Den er 
fastsat til 8x8 pixels , men det ville 
vaare rart at kunne ga ned pa 8x2 
pixels. s3 man bedre kunne lave 
farverige tegninger. 
Kort sagt: Page Illustrator kunne 
va?re daYligere. men sa sandelig 
ogsa bedre. Pris 650 kroner. 

Colorez 1 28 

Colorez 1 28 er ikke noget tegne- 
program. men derimod et utility- 
program, dergivermulighedforat 
overfore billeder fra 40- til 80- 
tegn55ka?nmen. Alle rutiner er la- 
ver i maskinkode, og det gaY der- 
for rimeligt hurtigt. Man kan en- 
ten bruge det indbyggede pro- 
gram til at loade. konvertere og 
save billeder. eller man kan bruge 
maskinkoden i sine egne program- 
mer. 

80-tegnssk£ermen har jo 640 
punktertveersover. hvilketerdet 
dobbelte af 40-tegnsska?rmens. 



men colorez tager selv h0jde for 
dette og s0rger for, at billedet 
kommer til at fytde hele bredden. 
Hvis man hellere vil. kan man da 
ogsa" fa den til bare at flytte bille- 
det til den htfjre eller venstre haiv- 
del af 80-tegnsska?rmen. Man kan 
ogsa" konvertere fra 80- til 40- 
tegnsskcermen. 

For at et billede kan overtures, skal 
det vEere i doodleformat. Det er et 
specielt og meget brugt format, 
der pudsigt nok har fflet sit navn 
efter tegneprogrammet doodle. 
Colorez 128kopiererkun 176 pix- 
els i hffljden. Grunden til at de ne- 
derste 24 linier ikke kommer med 
er. at programmet ikke er forbe- 
redt for 64 KByte video-RAM, og 
med 1 6 k er der ikke plads til en 
fuid farveskcerm. 
Colorez er et dejligt program og 
let at arbejde med, men det er lidt 
cergeriigt. at det ikke er forberedt 
til de 64 k. Prisen for programmet 
er 495 kroner. 

Hvis du skulle vaere interesseret i 
et eller flere af disse programmer, 
kan du kontakte. 



HARD-SOFT 

v/Lennart Hansen 
DK-4200 Slagelse 
Trf.03 53 51 01 
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GODE TILBUD FRA PRAJ DATA 



Auto Fire Modul: Kr. 295,00 

* Vlrker til C64, C1 28, Amiga Atari, 
NEC PC6GQ1 , Du spiller space-in- 
vaders og joystiket star pa Auto-tire, 
men den skyder enten tor slavt eller 
slet ikke!! Her er lasnlngen pa DIT 
problem, en variabel Auto-fire til at 
seeBe mellem computeren og joys- 
tiket 

The Top: kr. 395,00 

* Dette modul er den ultimative 
lasning pa alle dine spil-mareridt 

* Tiisujtning mellem computeren og 
joystiket 

* Vlrker til C64, C128. Amiga, Atari, 
NEC PC6001 . 

* 3 funktioner du ikke kan undvaare: 

* FUP FLOP* 

Aldrig mere skal du wide dit joystick 
fra side til side i leks. "Decathlon" 
eller lignende sportsspil. Denne 
tunktion klarer moduletfor dig, endda 
med juslerbar hastighed. 

* SLOW-MOTION* 

Du har mullgheden, for at bevaage sig 
langsommere med SLQW- 
funktlonen. Dette hjeelper dig med at 
bevage dit rumskib igennem en 
snaaver passage. 

* AUTO-FIRE* 

Denne geniaie funktion giver dig en 
lusterbar Auto-lire, hvllket betyder du 
altid kan skyde med den hurtlgste 
mulige hastighed. 

* Amiga RAM orVoff: kr. 99,00 

Sift din Amiga ram expansion fra og til 
elektronisk. 




AUTO 

FIRE 

MODUL 

kr. 295,- 



* Skrivebeftkyttalse (t/1541,1S70,157l) kr. 75,00 

* Relaa styrlng m/ software kr. 895,00 

Til Styring af f.eks. model togbane, kaffemaskine, vaaggeur om 
morgenen, el ler hvad man nu kunne finde pa. Software leveres til 
Amiga og Commodore 64(128(0)) 

* Dansk karatersast til Commodore 64: kr. 366,00 
Dansk karaktersfflt med dit eget navn i opstartsbiliede (en form tor 
tyveri slkring) 




THE 
TOP 

kr. 395,- 



* Speclelle Kabler: 

* C16 joystick adapter kr. 99,00 
Med denne lednirrg kan du tilslutte de joystick man kender idag, 
til en C1 6 eller Plus 4. 

* Joystick forissnger lednlng: 

Forteeng din joystick ledning. Angiv meter ved bestllling. 

* Centronics Printer kabel: kr. 139,00 

* Star du og mangier en special ledning sa ring. 



* Joystick reparatloner: Ring pa 

prts. 

Hvorfor skifte det gode joystick ud nar 
du kan fa det repareret tor en pris 
langt under ny pris. Send dit joystick 
idag, og du har det tilbage Inden en 
uge, sa godt som nyt 

* Vnghnqs Cartridge til COM 64: 

^ " kr. 366,00 

Kunne du trenke dig ditynglingspro- 
gram pa cartridge, eller Rere af dine 
programmer, som du bruger ofte i et 
cartridge. F.eks. ABC-Turbo, lyder det 
ikke spaandende. Sa Oliver du fri for 
den lange loade tid pa programmer, 
du maske bruger hver dag. 

* 3 1 1T 1 35 TPI DS/DD "NOWAME" 
disketter til Amiga: 

10stk. kr. 10,00 

50stk. kr. 9,00 

100 six. kr. 7,00 

PRAJ DATA 

Ring og fa tilsendt vores katalog med 
ruermere omtale af alle vare. Pris- 
eme er incl. 22 % moms. 
Vi sender med post eller fragtmand. 
over hele landet 

Telefontid: 1800 - 2000. Man.-Fre. 
1 000 - 1 300 Lardag 

PRAJ DATA - 
P0STBOX 13- 
4160 HERLUFMAGLE - 
TLF.03 7510 34 



DISKETTER 


DtP SOFTWARE 


5.25" DSDD NN 2.95 
5.25' DSHD NN 9.95 
3.5' DSDD NN 8,95 
3.5" DSHD NN 33,95 

Alle disketter er europasisk 
topkvalitet og med garanti. 


JETSETTER DtP PAKKE. 
En utrolig let anvendelig 
softwarepakke til brug 
for alle former for formu- 
larer og praasentativt 
materiale og annoncer. 
KUN 3.495,- 


DISKETTEBOXE 


PRINTERKABLER 


5.25* Dsikbox 100 69,95 
3.5" Diskbox 80 69,95 


IBM Printerk. 1.8M 59,00 
IBM Printerk. 3.0M 89,00 
IBM Printerk. 5.0M 99,00 


AMIGA TILBEH0R 


RS232 Printerk. 79.00 
Centr/Centr kabel 69.00 


3.5 - disk drive til AMIGA500 

a pc-1 

kr. 1.095,00 

5.25* diskdrive til AMIGA 
500 & PC-1 

kr. 1.495,00 

Philips CM8833 Monitor 

til AMIGA500 

kr. 2.195,00 


AB Switchbox 179.00 

ABC SwitchUox 199,00 


MUS 


Genius GM6+ 495,00 
Genius GM6000 569,00 

Begge "mus" leveres med 
softwarepakke klar til brug. 
Genius GM6000 har en 
hojere oplosnlng end GM6+ 
og der medfolger konnektor 
for tilslutning til PC/AT. 


Alle priser er eksklusiv 22% moms og med 1 ars 
garanti mod fabrikationsfejl. Vi sender ogsa pa 
postordre. Alle produkter er af absolut topkvalitet. 
Vore farveband er ogsa underlagt Strang kvalitets- 
kontrol prov selv I. Rekvirer farvebandskatalog. 



FARVEBAND. 

Alle vore farveband er af Veattysk topkvalitet 
og velkendt i Danmark under "maerkevarer". 
Udvalget her er begraanset, rekvirer vort katalog 
eller ring og hor om nearmere. Stort udvalg. 



Commodore 



Commodore 801 
802 
803 



59,- 
79,- 
69,- 



Citizen 



Citizen 120D 



59,- 



EPSON 



Epson MX-80 
MX -100 
LX-80 
EX-800 
LQ-500 
LQ-800 



69,- 
69,- 
69,- 
74,- 
79,- 
79,- 



NEC 



NEC P2 


79.- 


P3 


89,- 


P6 


99,- 


P7 


99.- 


P2200 


99.- 


P6+/P7+ 


99,- 



STAR 



STAR LC-10 

LC-10 Farv 

LC24-10 

NL-10 

NX-15 

NB24-10 

NB24-15 



69,- 
e99,- 
99,- 
79,- 
99,- 
99,- 
119.- 



TONER TIL LASERPRINTERE 



Tonerkasselte til Canon. HP, Olivetti, STAR, Brother 
Tonerkit III Kvocera F100O.F1O10,Fr?00.F2010.F2?O0 



895, 
435.- 



DATA DISCOUNT ApS 
Holbergsgade 19 
1057 Kobenhavn K. 
Tlf.: 01-933901. 



Danske 
Commodore-klubber 



Hvis DU er medlem of en Commodore klub, 
der ikke er listet pa denne side, sa S0rg for of 
klubben bliver optaget pa "COMputers" 
Klub-liste - Her er Commodore klubbeme: 



Ja du leeste rigtigt - nu vil du hver 
mined i DIT Commodore magasin 
kunne finde en oversigt over akti- 
ve Commodore klubber. lidt infor- 
mation om klubbens arbejde, mo- 
deaktiviteter og tidspunkter. Hvis 
din klub ikke er med pa" listen, sa" 
aflever kuponen til din klubfor- 
mand. og bed ham udfy Ide d en og 
sende den til: 
Forlaget Audio A/S 
"COMputer" 
St. Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K 
Ma?rk kuverten: 'Commodore 
klubDer" 

PSl Optagelsen er GRATIS I 

Computer Klubben 
Nordjylland 

Nieis Ebbesensgade 24. 2. sal 
9000 Alborg 
TIf. 08-116311 

Kontaktperson: Cunnar Andersen 
Klubben startede i 1984. og har 
40 medlemmer. 
Modeaften en 
Tirsdage mellem 19-22 
Aldersgruppen er ALLE aldre 
Der bruges bade Commodore og 
andre computere. 
Yderiigere data: Ingen 

Blue/Data-Holmstrup 

Jemaidervej 215 
6210 Arhus V. 
TIf. 06-263131 
Kontaktperson: Allan Levisen 
Klubben startede i 1985. og har 
32 medlemmer 

Modeaften er Mandag, fra kl. 1 9. 
Aldergruppen erfra 14 5r. 
Der bruges Amiga. C64 og 1 28. 
Ydertigere data: SaTremt medlem- 
mer er interesserede i specielle 
hurser/aktiviteter der er flkono- 
misk mulige arrangerer klubben 
det geme. 

CBM 8000 Vestegnen 

Agarden 50. 2.th. 

2635 Ishaj 

TTf. 02-542199 

tirsdag og torsdag fra 20-22. 

Kontaktperson: Jan Frorup 

Wubben startede i 1988 og har i 

dag 1 4 medlemmer 



Mfldeaftener er ikke festiagte end- 
nu med ttder. 

Aldergruppen er fra 20 ar og op 
Der bruges KUN Commodore Serie 
4000 og 8000(11 
Yderiigere data: Vi er en gruppe 
mennesker derer i fuldt sving med 
at starte denne specielle klub op. 
Klubben er udelukkende baseret 
pa" de gamle professionelle CBM 
8000 serte maskiner, som f,eks. 
8032 eller 8296. Formalet med 
Klubben er at udbrede kendskaoet 
til disse maskiner. da man for en 
billig penge kan anskaffe sig gan- 
ske udemasrket computer. 
Nar vi finder nogle gode program- 
mer, seger vi dem frigjordt. 5a alle 
Kan fa* glsede af dem. VI I aver ogsa 
en stor del selv. bade i ren BASIC. 
Comal 2.0 og baseret pa Business 
ROM. 

Computergruppen 
Gladsaxe 

Vcerebrovej 14, 1.2. 
2880 Bagsvcerd 
Tif. 02-988507 

Kontaktperson: Peter Colmorten 
Klubben startede i 1 986 og har 50 
medlemmer | 
Madeaften er hver onsdag i Bor- | 
gemes hus. S0borg Hovedgade | 
79. mellem kl. 18-22. 
Aldergruppen er ALLE aldre. 
Der bruges b5de Amiga. C64, PC 
og andre. 

Som ekstra findes en MlDI-musik- 
gruppe. 

Yderiigere data: Gratis adgang for 
alle. Derer 3 PC computere til rfl- 
dighed, plus en printer. Diverse 
monitore til Amiga, samt meget 
andet. Naermere oplysning hos 
Peter Colmorten. 



Der er mcdeaften hver tirsdag kl. 
19 til 

Aldergruppen er for ALLE aldre. 
Der bruges V1C20. C64. CI 28. 
Amiga 500/2000 
Yderiigere data: Der undervsses i 
BASIC. CO MAL 80 og maskinkode. 
begyndere og ssvede og specielle 
hardware grupper. 
Klubben afholder Sbent hus afte- 
ner. inviterer forskeliige forhand- 
lere til at demonstrere forskelligt 
udstyr. Derudover afholdes inter- 
ne konkurrencer. samt med de an- 
dre klubber 



Randers Data Club 

Lyrevej 6. Vonjp 
8900 Randers 

TIf. 06-439384 
Kontaktperson: 
Helge Buch Rasmussen 
Klubben startede I; 1987 
Medlemstal: 75 

Modeaftener: Onsdag og U&rdag 
Tidspunkter: Onsdag 1 9-22, 
Ltfrdag 9-1 2 
Aldersgruppe: Fra 8-72 
(70% under 25) 

Maskintypen 1 2 64*ere. 1 Amiga. 
6 PC'ere. 

Faste kurser: BASIC - 
fiere niveauer/ 
AML/64-erCrafik/DOS 



tnteressegrupper: Superbase 64/ 
128/Amiga/AML - videregaende. 
Derudover: Klubblad/Kontakt til 
andre brugergrupper 

Randers Computer Club 

Udbyhflj 1 50. garden 
8900 Randers 

TIf. 06470621 

Kontaktperson: Eyvind Skjold 
Klubben startedei 1983 og har ca. 
50 medlemmer. 

Mcadeaften er hver onsdag fra kl. 
19.30 -?? 

Aldergruppen er fra 1 0-70 

Der bruges her Amiga. C64, C 1 28. 

PC og andre. 

Yderiigere data: Klubben korer 
aret rundt faste kurser eller stu- 
diekredse over forskeliige emner. 
Aktiviteterne planlzegges for et 
halvt 5r af gangen. For tiden stu- 
deres Amiga maskinKode. Der har 
gennem tiden vasret afnoldt kur- 
ser i C64 maskinkode. BASIC, 
tekstbehandling og regneark, C. 
Mandelbrot og meget andet. 
Aktiviteterne ventes fortsat Der 
holdes ogsa almindelige klubafte- 
ner. Klubben rader over egne ma- 
skiner. A stk. Klubben har et tids- 
skriftbibliotek og diskettebibiio- 
tek. KJubben arbejder sammen 
med andre klubber i det nord- og 
midtjyske. 



Oplysninger om vores Commodore klub; 
KJubbens navm 



I Adresse:. 



Postnr/By : _ 
Telefon: 



I Kontaktperson:^ 



KJubben startede I19_ 
Medlemstal: 



Skovlunde Computer I 

Forening I 

Lundebjergsskolen. I 

Lundebjergvej 72 i 

2740 Skovlunde I 

TIf. 02-912682 ■ 

Kontaktperson: Ove Munch I 
Klubbenstartedei1983oghar28 I 

medlemmer ■ 



Medeaftener: _ 
Tidspunkter: _ 
Aldergruppe : _ 
Masklntyper: _ 



Derudover max. 200 tegn med oplysninger om klubbens arbejde. 
kursusaktiviteter etc. 



I 
I 
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AM1GAMES 




TRANSPUTOR 



Fomyelse kan aldrig skade plejer aldrig at 
skade. plejer mange mennesker at hsevde. 
men at sadanne forhastede fraser ikke nod- 
vendigvis behover at vzere sandfierdige er 
spillet Transputor el anstrengende eksem- 
pel pa. 

Spillet forsoger sig frem ved at vanere 
over det gammelkendte breakout koncept. 
At det 1 vkkedes Transputor at fomy temaet 
er der samamd ingen tvivl om, problemet er 
bare, at fomyelsen ikke forer underhold- 
ning og spamdning mcd sig som nogen af- 
ledet effekt. 

Maden hvorpa Actual Screenshots vane- 
rer Transputor. gores i praksis ved at lave et 
3 dirnensionell break out spii. I den ene en- 



de at et retankulsert rum erder iTransputor 
placeret en hel masse forskellige kasser og 
dimser, der alle skal fjernes, for du kan 
avancere videre til naeste bane. 

Derer 2 mader hvorpa det er muligt at eli- 
minere objekter pa i Transputor. For det 
forste er det muligt at fjerne objekter ved at 
ramme dem med bolden, men en anden og 
mere direkte mulighed er at anvende 1 af de 
10 missiier du far udieveret fra start. Prov 
dog alligevel i videst muligt omfangat spa- 
re pa krudtet, idet der i blandt nogle af kas- 
serne sidder fastklemte nusdyr. der uden 
toven tilnusserdigfuldstiendig. narde bli- 
ver slu ppet los. disse skal geme nedskydes 
inde de kornmer for tst pa. 

Du kan dogogsa blive udsat for behageli- 
ge overraskelser i form af ekstra missiier. 
energi eller f.eks. et storre bat. 

Bolden og battel i dette forunderlig bre- 
ak out spil farer temmeligt hurtigt frem og 
tilbage. og mange gange dor du. fordi bat- 
tet simpelthen er sa hurt ig. at det kan vsre 



sv£ert at finkorrigere korrekt. Her kunne 
man godt onske sig at dervarblevet taelet 
en lille srnule mere for styringen i spillet. 

Lydeffekterne i Transputor horer he It 
sikkert til noget af det mest underhol dende 
ved spillet. Jeg har Actual Screenshots al- 
vorligt mistEenkt forat have samplet lydene 
fraet offeniligt toilet imyldretiden. for nog- 
le af efYekterne erslet og ret uhort personli- 

Men uanset hvordan derbliverhoppetog 
danset rundt omkring break out temaet. sa 
er det dog ikke til at komme uden om at 
denne version simpelhen er kedeiig og 
spa?ndningsforladL Grafikken er da meget 
sjov. mennarden forst erset, skerderikke 
nogen naevnevairdige torandringeri resten 



Graflk 


8 
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9 
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7 
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7 
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7-8 



Claw Lelh Jeppesen 



LIVE AND 
LET DIE 



Maske laeste du (qy noglc maneder siden 
anmeldelsen af *>4*er versionen a/Elite'sJa- 
mes Bond spil, Live and Let Die- Del vflle 
nok vsere en overdrivelse at sige, at anmel- 
delsen var rosende. 

Del varjeres hojtairede undertegnede, 
der havde aeren af at fflre kniven. sa dert'or 
erdet med ekstra nysgemghed at jeg kaster 
mig over Amiga versionen. der aelop er ud- 
kommet. Var det mon virkelig muligt at la- 
ve den samme braler 2 gange, eller havde 
program moreme strammet sig lidt op den- 
ne gang? 

Jeg mi faktisk tndromme at jeg biev tlul 
skuffet, da jeg fik loadet programme ind, 
for det var ikke sa darligt som jeg habede 
pa. Jeg havde ellers rennet med , at jeg ville 
fa mulighed for at skrive tn lorsteklasses 




EE 




HIGHWAY HAWKS 



Et af denne manedes bedre spil er utvivl- 
somt spillet Highway Hawks. I spillet styrer 
du en racerbil, der rent kampma?ssigt er 
lemmeligt veludrustet. 

Lige fra start snor du dig forbi den ene 
politibilefterdenanden,derallefors0gerat 
sinke dig p3 hver sin made. Somme tider 
skal du undga at blive kleml in de imellem 2 
bilcr. mens du andre gange ska! k»re uden 
om specielle forhindringer. som nogle af 
bileme kasler ud efter dig. Da din bil er be- 
vse bneL med en gun, behover du ikke at sno 
dig uden om enhver bil du moder, hvilket 
ogsa yjj veere nogel af en umulighed, idet 
duikke behoveratvcereretlangtindeispil- 
let for den 3-sporede motorvej ntermest 
drukner i trafik. 

Det skal siges, at Highway Hawks er et 
spil, hvor der gar virkefigt hurtigt. Grafik- 
behandlingen er heft i top, idet. svingene og 
overhalingerne virker meget overbevisen- 
de. Den rent koretekniske sva?rhedsgrad er 
i Highway Hawks hell klart nedprioteret, 
tor til gengaeld at kunne tilbyde en ekstra 
aclionpneget stemntng. Det siger derfor 
narsten sig selv, at gearene selvfolgelig er 
automatiske.oflatdet na>sten erhelt umu- 
ligt at havarere vognen. For det er nemlig 
ikke helt gait at karakterisere Highway 
Hawks som et spil, der formar at fa selv den 
mest haemmede person til at kore som en 
veltnenet formel 1 korer. Herer det igen 
isxr i svingene, at spillets lavere svaerheds- 
grad tydeligt viser sig, idet du nxsten er i 
stand ti 1 at gennemfore et 90 graders sving 
uden overhovedet at skride det mindste ud. 

Del er naturligvis nogle ret forskellige 
modstandere du vil rende ind i pa motorve- 
jen . men faelles for dem alle, er at de pa den 
ene eller anden made onskerat se digende 
som en bnendt bunke skrot i vejkanten. 
Det er isa?r lastbileme, som du skal holde 
dig pa afstand af, idet det specielt er dem 




derer bevasbnede med de mest udspekule- 
rede vaben. 

Forat kunne undga nogle afalledeulal- 
lige forhindringer, der bliver spredt foran 
vejbanen pa dig, er din bil desuden i stand 
til at foretage nogle smi hop af og til. Hop- 
pene ska] du dog spare en hel del pa, idet 
din bil ikke har ubegrcenset kapacitet i den 
retning. 

Lyden i spillet er forholdsvis middelma- 
dig. idet selve motorlyden i og for sig er 
udemsrket, mens skuddene og eksplosio- 
nerne er pinagtigt darlige. 



Highway Hawks er specielt underhol- 
dende i den ferste spilletime, men desvaerre 
byder spillet ikke pa nogen konstant fomy- 
else, hvilket betyder at spillets underhold- 
ningsvsrdi, hurtigt falder betydeligt. Men 
at det eren flot grafikbehandling.derligger 
til grundforspilleter dog ikke til at komme 
uden om, og cremet grafik er det n u all ige- 
vel sveert at blive rigtigt (net af. 
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Claus Lelh Jeppesen 



tilsviningsanmeldelse, for det ernu engang 
det sjoveste. 

For de Amiga ejere. der ikke gider a t Isse 
64'er anmeldelser. kan jeg lige kort resu- 
mere handlingen. Den onde Dr. Kanaga er 
premierminister pa den caribiske -o, San 
Monique,og har planer om, at overtage he- 
le det amerikanske narkomarked ved at 
oversv0rnme det med heroin. Derfor bliver 
vor kaere 007 sendt ind i billedet, og skal 
if0rt en heroi nbad... ooh speedbad. forsege 
at forpurre Kanagas planer. Del betyder at 
du skal gennem en reekke forskellige baner, 
for du moder den onde himself. 

Det starter stille og roligt med en tra*- 
ningsmission, hvor du bare skal eve dig i 
brugen af henholdsvis kanoner og missiler. 
Du sejler pa en flod med 2 lyper skydeski- 
ver, der skal klares med hversin vabentype. 
Det skulle jo vsre til at klare, og det er del 
ogsS, for det eneste rarlige der er pa denne 
bane.er defa klipperderrageropafvandet 



med jaevne mellemrum. 

Grafikken her er langt hed re end pa 64'er 
versionen. selv hvis man lager dennes be- 
gnensninger i betragtning. Nu kan man 
rent faktisk seat det eren speedbad, der sej- 
ler pa en flod, og ikke en summende grafik- 
klal, der er blevet kerl over pa en motorvej . 

Det er ovenikobel. i modsalning til for- 
gsngeren blevet muligt at ga videre fra 
tneni ngsbanen til nogie af de mere interes- 
sante baner. Her kommer dti ud og sejle i 
norsketjorde, i den sydamerikanskejungie 
ogendelig pa en flod i en orken?!? i Mellem- 
osten. 

Nu gar Kanaga helt agurlcog sender alL 
hvad han liar af isenkram imod dig, Der er 
fjendtlige bade, fly, kanonstillinger, uhade 
og miner samt diverse forskellige fielder. 
Din eneste hjaiip, er de vaben og det 
brasndslof. som bliver kastet ned til dig fra 
CIA's helikoptere. 

Nogle afforhindringerne kan du dog be- 



nytlesom hjffilpemidlertilat klare nogle af 
de svsere ting, sasom de laste porte. For at 
odelcegge dem, skal du med vilje sejle hen 
over en flydende traestarnme, hoppe op i 
luften og derfra aflyrc et missil. der kan 
ramme porten. 

Der er en hel del detaljer og variation i 
spillet, da baggrundende er meget afveks- 
lende og da du tit kommer til nye ting sa- 
som tuneller du skal igennem. Dog virker 
styringen mere som en gammel traktorend 
en modeme speedbad, og det kan godl gore 
spillet tidt im'terende i lasngden. 
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Nu stiller vi om til vores totalspace redak- 
tion forfantasifulde spil: 

Jaaaa, goddag... De taler med 0rle Borle- 
sen fra totalspace redaktionen. Jeg star her 
pa en maerkelig planet i selskab med en 
salgsrepraesentant fra Elite, og han vil nu 
pra?sentere mig for deres seneste nye spil 
ved navn Space Harrier. 

Nu Iriekker han en diskette frem af bag- 
tommen. og hooter den, mens han fortieller 
mig om en eller anden stjemekriger, der 
skal redde Dragonland fra at blive over- 
svommet med maerkelige fantasiuhyrer. 
Sa... Neeej nu kommer der sandelig musik 
pa. Det lyder jo na?sten som ham der Jens 
Mikael Jarre, men del kan jeg nu normalt 
ikke lide for jeg sy... og her kommer selve 
hovedpersonen ind na banen... Han ligner 
en meget sporty type, sadan som han lober 
hen af den ternede pianeloverflade. 

Han kan da vist ikke fa de hell store pro- 
blem er m ed at redde dennehersens verden 
... og dog, for nu kommer der pludselig en 
ordentlig bunke maerkelige rumskihe fly- 
vende og de .,. Nej altsa, de skyderpa ham 
de slarutler. 

Hvordan skal han nogensinde undga 
dem ... Nej, nu har jeg aldrig kendt mage, 
flyve kan han ogsa.Ja. nulrorlytternemi- 
ske ikke pa mig mere, men ham her Rum 
Herbert er altsa lige lettet, og lober nindl 
sadan oppe i luften. og uden snore eller no- 
get. Sa kan han da i det mindste tage kam 
pen op mod de vaL-mmeiige rumskihe pa li 
ge fod med dem. Uuuuups, derglemte han 
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at se sig for. sa han dronede lige med pan- 
den ind i el hojt tree. Det ser sandelig ikke 
rart ud, han liggerhelt stille...nej nu rejser 
han sig opogfortsstterufortradent samti- 
dig med at repr&'sentanten fra Elite oplyser 
mig om. at ban har 10 liv. 

Jeg ma indromme at jeg synes, at Space 
Harrier ser I idt kaolisk ud . selv om det jo er 
et meget flol 3D landskab vi befinder os i, 
Det er bare som om. at del lil gengxld for 
3D effekten . har m islet en hel del overskue- 
lighed. 

Det er lil sveert at se hvad der kommer 
imod vores helt. for han skygger som regel 
selv lidt for udsynet. Hov. nu har han lige 
klaret den drage han var oppe og slas med, 
og nu kommer han ind i et helt nyt omrade. 
Del ser ud som om han rtfermer sig en by, 
der ma sige...Aaaav. der hlev han skudt. og 
nu er der ikke flere liv tilbage. sS vi stiller til- 
bage til studiet. 

Ja, jeg harsiddet her pa min monitor, og 
fulgt med i hvad der foregik ude i marken. 
og jeg kan kun tilfoje al Space Hairier gan- 
ske vist er en ny variation af et gammelt 
koncept. men jeg har nu set ting, der var 
mere underholdende end del. 

Det er ganske vist meget flol i starten. 
men lyden bliver hurtigt lidt im'terende og 
gameplayel er ikke hell nxrva'rende. 
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Ogsa i den ne mined kom der el la-kkert ud- 
seende spi I dumnende ind af brevspra? kken 
fra Psygnosis. De lean simpellhen bare det 
dermcd indpakningi luksusceskerngflollc 
forsidebilleder. Derfor var det med en vis 
ierbodighed. at vi salte Captain Fizz i dre- 
vet og hootede, for om ikke andet. var vi da 
sikre pa nogel flot grafik. Pnesentationen 
var da heller ikke hell skelojet med en de! 
samp let m usik og lale..., og n u try kker vi F I 
for at begyndespilletog.-NEEEEEJ.hvad 
tinker de dog pa derovre. Harde fuldkom- 
men jordfyldte hoveder? 

Hvordan kan man efteren sadan indled- 
ning kom me med del mesl Speelrumlig- 
nende spil nogensinde set til Amiga 'en. 
Grafikken er ikke ligefrem det man kan kal- 
de flydende. for den bevseger sig i skridt . der 
ligner noget meden 12-14 pixelsafgangen, 
og er sa lille og plat at man som anmelder 
nssten farondt af den. (Denne medliden- 
hed gar dog hurtigt over, se karakteren i 
slutningen af testen!!. 




Efler denne enorme skuffelw, tog jeg 
mig sammen og kiggede lidl pa gameplay- 
et. selv om jeg havde kvalme og opkastfor- 
nemmelser. og her ma jeg sige al jeg hlev 
positivt overrasket . Canske vist var det ikke 
ligefrem overskaigt, men det var heller ikke 
sa kedeligl som grafikken lagde op til. 

Du spiller en klonet rumsoldat, der skal 
ka;mpe dig vej bane for bane pa el stort 
rumskibfyldt med (lender. Foratgavidere, 
skal du samle en hel masse dimser sammen. 
fordoren til elevatoren abnersig. og her ei- 
der en simile variation i temaet. 

Pa bane 2 skal du t.eks. forbi et kraft- 
skjold. og for at fa det fjernet. el det nod- 
vendigt at trykke pa nogle hestemle knap- 
per i den anden ende af banen for al deakt i- 
vere skjoldel midlertidigl.ogderefterskyn- 
dedig al passere. 

Fjendeme er der derimod ikke meget 
grin ved. Jeg sa kun en slags, for jeg ikke 
gad at spille Captain Fizz mere, sa det kan 
ikke rigligl imponere. 

M it umiddelbare indtryk af dette spil var. 
at her havde Psygnosis virkeSig skrabet 
bun den. 

Del eneslc der faktisk til nod er sjovt i 
Caplain Fizz er. at man kan spille 2 spillere 
samlidigog hjarlpe hinanden. 



Hans Henrik 
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COSMIC 
BOUNCER 



Det er vel nok de farrcste der kunne finde 
pa at lave et spil over en tennisbolds ferd-en 
i ou ter space. Dette betyder dog ikke at ide* 
en ikke i sin originalitet fortjenerat bHve 
taget alvorligl, ogsa selvom der kan vsere 
temmeiigtsvsrt. 

1 Cosmic Bouncer er du en veludviklet 
rund og dejlig tennisbold. der hopper Iys- 
tigt rundt. Spillet gengiver boldens bevai- 
gelser set oppe fra, og det er saledes asn- 
dringerneaf boldens storrelsesavelsom ly- 
den nar den rammer overfladen. der afgor 
positioner). Som det kan ses at billed et, skal 
du hevtege tennisbolden rundt imellem en 
hel masse brudstykker placeret et par lysar 
fra jorden. 

Nogle af brudstykkeme ma du selvfolge- 
lig ikke ramme, mens du aldrig kan vasre 
sikker pa hvad der sker, na> du rammer de 
brudstykker der er prseget med el sporgs- 
malste'gn. Da det kun er muligt at hoppe 
rundt med ret kort afstand imellem brud- 
stykkeme. er banen konstrueret sadan. at 
der kun eksisterer een enkelt farbar vej. 
Desvsrre opdager du ofte alt for sen t, at du 
har styret dig ind i en "blindgydtf. Derskal 
derfor en hel del gentagelser til pShver ba- 
ne, for du er i stand tal at styre dig sikkert 
igennem. Men har du forst Isert dig vejen. 
bliver spillet hurtigt ren routine ogspillets 
spasndningsnuessige intensitet falder be- 
tydeligt. 

Grafikken i Cosmic Bouncer byder ud* 
over den originale samrnensietning af ten- 
nis og en Uridiumagtig baggnmd, heller 
ikke pa nogen sseriigt facinerende aspek- 
ler. 

Det storste problem ved Cosmic Bouncer 
ersimpelt hen, at det erdirekte kedeligt at 
besk;efligessgmed. Det er den samme bane 
du gennemspiller gang pa gang, og det sker 
ofte at du dor udelukkende fordi det er 
svarrt at samle tankerne og koncentratio- 
nen omkring et spil, der foregar i et sa 
langsommeligt tempo. 

Jeg vil nodigt kaste mig ud i en nuance* 
ret beskrivelseaf den typiskeCosmic Boun- 
cer Ian, idet jeg har meget svaert ved at fo- 
restille mig en sadan uden at blive hell trist 
til mode. Men stensikkert erdet.at du skal 
va;re meget kedelig, og samtidigt vsere be- 
sat af en na?rmest sygelig trang til at be- 
tragte en gul tennisbold hoppe op og ned, 
tcirdu gargodt i spa?nd med Cosmic Boun- 
cer. 

Kan du nikke genkendende til sadanne 
personlige karakteristika ter jeg godl risi- 
kere al anbefale dig Cosmic Bouncer, i 
modsat fald er pengene brugt bedre andet- 

steds. 
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LED STORM 



Racerbilspillenes tid er bestemt ikke forbi. 
men med Led Storm fra Capcom, har de i 
hvert fald fact en ny drejning. Her skal du 
kore gennem 9 futuristiske baner, der by- 
der pa en hel del mere en blaffere og punk- 
teringer 

Detforstederchokerernardu loader Led 
Storm, er lyden. Introduktionsmelodien er 
sa" godt lavet, at da jeg forste gang loadede 
spillet ind og horte lidt af musikken gen- 
nem monitoren, lilsluttede jegstraksAmi- 
ga'en til stereoanlaigget og rcbootede forat 
fa starten med. 

Selv under spillet er der en meget varie- 
ret guitar, der er sa god, at jeg belt seriost 
kunne finde pa at loade spillet ind, bare for 
at here lyden. 

Nu skal der jo altsa mere end lyd til, forat 
lave et godt spil, sa jeg trykkede pa ftre- 
knappen og begav mig ud pa forste bane. 

Ideen erden.at komme igennem (neeej. 
virkelig) inden du labertorforbramdstof. 
Heldigvis er der kraftig priskrig pa benzin i 
spillet, for vejene vrimler na^sten med re- 
servedunke, der kan fyldes i din slunkne 
tank. Det lyder jo indlil videre ikke sarlig 
fremtidsagtigt, men hvad sigerdu sa til de 
symboler, der bliver kastet ned af forhipas- 
serende mmskibe, som kan give dig energi. 
slyoldellerpoints. Det har devist ikke end- 
nu pa Jyllandsringen. 

Din sidste mulighed forat score energi er 
simpelthen at hoppe op og opsnappe de 
falds-kasrme med energikapsler der kom- 
mer drivende forbi, men lad vzere med at 
miste opnwksomheden pa vejen. 

I forhold til hvad lyden lovede, sa ma det 
nok siges at grafikken ikke holder samme 



ho.ie standard. Den er bestemt ikke dSrlig, 
men dererkun det der "skal" vaere uden no- 
gen spzendende nye detaljer. 

Din egen bil er ikke noget mestervaerk, 
ogden har heller ikke i sterrelsen, hvad den 
ikke har i detaljerne. Fjenderne er lige sa 
ordinaire, rn&ske med undtagelse af den 
lastbil lastet med betonelementer til den 
nye Storebceltsbro, som du render ind i en 
gang i mellem. 

Sa er der sada n noget som de skore fwer, 
der hager sig fast til din bil og haimmer din 
styring. De ligner til forveksUng indbund- 
ne mumier, og da jeg forste gang spillede 
spillet, havde jeg ikke gidet at lsse regleme 
endnu, sa jeg troede at det var nogle perso- 
nerjeg skulle redde, med det resultat.atjeg 
konstant korte rundt med 3_af den hsen- 
gende efter mig, og gjorde mit yderste. for 
ikke at ryste dem af. 

Hovedfjenden er dog de computersty re- 
de biter, der gor hvad de kan forat lede dig i 
ufore (drsbe dig, red.), ogden eneste made 
du kan forsvare dig overfor dem, er at be- 
nytle elefant mod mus teknikken, dvs. hop- 
pe oven pa dem. 

Denne teknik kan derimod ikkeanbefa- 
les mod de miner, der Wiver udlagl af en 
sjerligminebil,fordet vil have hoi si ubeha- 
gelige folger. 

Led Storm er et godt gammeldags ac- 
tionspil uden nogen nye ideer, som ikke al- 
lid virker, sa hvis du ikke leder efter noget 
med 4 dimensioner eller lignende, men ba- 
re vil have det sjovt, kan spillet absolut godt 
anbefales (og hvis du kober sclle 6 af Cap- 
coms spil, svarer pa en lisle sporgsmal og la- 
ver et slogan, har du chancen forat komme 
til at deltage i konkurrencen om at deltage i 
lodtrcekningen om en rejse til Capcom .... 
Wauw). 
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COMputei - 45 





JOAN OF ARC 

Et af de forste og rnest populacre spil tii din 
Amiga for nogle ar siden var Cinemawares 
Defender Of The Crown. Pa grund af den 
naermest filmagtige grafik kombineret med 
et meget faengslende plot vandt dette spil 
en bred og vedvarende succes. Det eneste 
problem ved Defender Of The Crown var 
blot.al spillet hurtigt blevaltfornemtselv 
eftei' kun kort tidsspiL 

Med Joan Of Arc er en jasvnbyrdig efler- 
folger til deile spil imidlertid blomstret op, 
og del skal med Jet samme gores klart for 
enhver. at Joan Of Arc strategisk set er en 
hel del mere avanceret. 

Slagmarke n er i Joan Of Arc blevet flyttet 
over pa kontinentet. eller mere preesist 
handler dette spil om hvem der skal vaere 
den fremlidige hersker over Frankrig i det 
herrens ar 1429. 

Som Charles The Darpin Of France skal 
du ved hjslp af af Joan Of Arc som din haer- 
forer (som forsynet tilsyneladende har 
sendt dig), forsl og fremmest forsoge at til- 
rane dig kronen. Dette gor du i praksis ved 
at sikre dig fuld kontrol over provinsen Or- 
leans, der er hell essentiel i forsvaret af 
Frankrig. 

Derefterskal du relte opmaerksomheder 
imod Rheims, idet det er i denne provins 
din eventuelle kroning skal finde sted. Er 



du forst blevet kronet aendres der meget i 
spillet, da kongen haren hel masse retmaes- 
sige befojelser, der hvis de bliver brugt rig- 
tigt kan serge for at engleendeme bliver 
smidt pa porten. 

I starten af spillet rader du kun over en 
forhoidsvis lille haer, og det er med denne 
du skal vinde herredommet i nogleprovin- 
sen Orleans. 

I praksis gores dette ved i forste omgang 
at rykke din haer ind i omradet. Ved denne 
manevre er der stor sandsynlighed for, at 
din hear stoder ind i en engelsk h;er i abent 
ornrade. Hvis dette er tilfeldet, vil du med 
det samme fa kampsituationen grafisk ser- 
veret. 

Din haer er lige fra slagets begyndelse 
dell op i 4 afde linger. Til naerkampe rader 
du over kavaleri samt fodfolket, mens dine 
mulighederfor at skade fjenden paafstand 
bJiver varetaget af dine skytter samt af dit 
artilleri. Ved flittigt brug af diverse ikoner 
nederst pa skarrmen. erdu i stand til at ro- 
kere rundt med din hsrs forskellige be- 
standdele. 

Den naeste fase er selve belejringen af by- 
en Orleans, hvor du i forste omgang skal 
hugge et bestemt antal soldater ned foran 
borgporten. Lykkedes dette, er det samti- 
digt el kriteriurn for din succes. at dine sol- 
dater pa samme lid formar at storme over 
borgmuren. 

I denne grafiske sekvens skal du styre di- 
ne soldater op ad 3 stiger, mens du undgar 
sten og kogende olie. Del skal pa dette 
punkt gores klart, at Joan Of Arc absolut er 
et spil, hvor spilleren ikke snydes for sla- 
gets biodige detaljer, Ved kampene om- 
kring borgporten hugger du saledes bade 
lemmer sa vel som hovedet af dine mod- 
standere. 

Baggrunden i belejringssceneme er i og 
for sig ret facineren de. idet det er digitalise- 
rede billederne, der danner omgivelseme. 

Nar det er lykkedes dig at erobre en pro- 
vins kan du for at sikre dig imod fremtidige 
overfald bygge en borg. Hvis din provins 
herefter bliver angrebet, bliver det dig. der 
smider olse og sten ned i hovedet pa angri- 
beme. Men du skal sidde ret godt i sadlen 



rent okonomisk, for du har midler nok til at 
begynde pa sadanne byggerier. 

Den finansielle del af Joan Of Arc starter 
forst nar du er blevet kronet i Rheims. I spil- 
ler findes der 2 forskellige typer skat du er i 
stand til at indkra?ve. Forst og fremmest er 
der den Srlige hestskat, der afnaenger di- 
rekte af vejret i hastperioden, og som kun 
indkasseres en enkelt gang arligt. Demsest 
kan du vaelge at beskatte en provins igen- 
nem en saerligsaerbeskatning. Storrelsen af 
saerbeskatningen er afhaengig af den pa- 
gteldende provins velsland. og det tilrades 
staerkt ikke at beskatte en provins pa denne 
made mere end een gang om aret. Hvisdu 
overbeskatter risikerer du nemlig at dine 
undersattergoropw ogindre splid er ab- 
solul ikke en fordel i krisetider. 

Grafikken i Joan Of Arc rimeligt gennem- 
fort uden dog alligevel at vaere uovertruf- 
fen. iNserkampene som du udkaempererre- 
lativt begnensede rent bevxgelsesmaes- 
sigt. hvilket naturligvis logger en mindre 
dsmper pa spsendingen i spillet. 

Til gengaeld er den strategiske side af 
spillet temmeligt veludviklet, idet du bade 
skal opbygge spionnet samt kore et diplo- 
mats der svarerlil den politikduforsegerat 
gennemfore. Disse optioner gor tilsammen 
Joan Of Arc li 1 et ret komplekst spil, der i be- 
gyn delsen godt kan vasre svasrt at gennem- 
skue. Du skal desuden ogsa bedomme hvil- 
ke personer der vil fungere bedst som le- 
dere af dine haere, og de forskellige forbry 
delserderbliverbegaeterdetogsaoptildiig 
selv at sfrafudmale. 

Underholdningsvaerdien af Joan Of Arc 
er virkelig god, idet spillet indeholder mas- 
ser af spaendingsmaesslig facetter, der til- 
sammen danner et kompliceret og fasngs- 
lende puslespil. Joan Of Arc er uden tvivl et 
spil. der vil tiitale de flesle med interesse i 
god grafik saml et godt plot. 

9-10 
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INTERNATIONAL 




En ting som Amiga'en stadig mangier, er 
spil som ikke bare erflotte. men som faktisk 
ogsa er sjove at spille efter laengere lid. 



Dette problem forsoger System 3 nu at 
afhjaelpe med deres helt nyhagte karatespil 
International Karate +. Del har lajnge ek- 
sisteret til 64'eren. men nu har del altsa fa- 
ct en gevaldig ansigtslflftning bade med 
hensyn til 1yd og grafik, forat blive pra»s.en- 
tabelt pa Amiga'en. 

Spillet kraever ikke nogen lang introduk- 
lion, for det eneste det drejer sig om. er at 
sla s med arme og ben, mod to a ndre , der en- 
ien begge kan vaere computerstyrede, eller 
ogsa" kan den ene af dem styres a/ en kam- 
merat. 

Det forste der stikker i ojnene, nar du 
starter 1K+. er at det er utroligt gennemar- 
bejdet. Der er i den grad kielel for detal- 
jerne, Animationerne af de 3 ka-mpende er 
helt i top. for du kan faktisk slet ikke se de 
enkelte frames, nar de bevasger sig. Js<er 
hvisdu lavernoget lignendeet fliktlak. (jeg 
er ikke sa meget hjemme i karatesproget. 
ma jeg indromme) sa taber man naesten 
vejret a/ begejstring. 

Der er 17 forskellige beviegelser og i gan- 
ske Sterlige Eilfselde er der endda mulighed 
lor et parslykkertil, til trods forat allejoy- 
stickpositioner allerede er udnyttede. 

Computeren gcetter sig nernlig til hvil- 
ken bevsgelsedu har mest behovforogud- 
forer den. Del lyder maske forvirrende. men 
det er faktisk til at finde ud af. 

Dette orgie af kontroller gar igen hele 
spillet igennem, fordererstort set ikke den 
tingdu ikke kanstyre. F.eks. kan duasndre 
graden af spillemes skygger. solnedgan- 
gens farve, dommerens jakke, og meget 
mere. Som et ekstra krydderi. er der ogsa 
indbygget en "bukseknap". som kan vaere 
meget anvendelig i en tnengt situation. 
Den far nernlig alle de spillere der ikke be- 
vaeger sig, til at tabe bukserne med et me- 
get ovetrasket udtryk i ansigtet. Det ma si- 
ges at vasre et rimeligt humoristisk indslag 
i et ellers seriost karatespil. 

Spillet er opbygget af runder. der hver 
iss r varer 30 sekunder. og det gaildersa om 
at score 6 points inden tiden udlober. Sa 
dukkerderen dornmerfrem,og afsl^rerpla- 
ceringerne. Her gadder det om ikke at ligge 
nr. 3,forsaerdu fa?rdigmedat se godt ud. 
(Du udgaraf spillet, red.). 

Efter hver anden runde, kommer der en 
honushane, hvor du enten skal reflektere 
nogle hoppende bolde ved hjaelp af et 
skjold, eller ogsa sparke nogle bomber ud af 
sksrmen inden de eksploderer. Det gar 
selvfalgelig hurtigere og hurtsgere, sa du 
skal virkelig op pa maerkeme her. Apropos 
hurtighed. sa er der ogsa mulighed for at 
a:ndre spillels hastighed fra 'gab" til 'tur- 
bo" , og pa sidstnsevnte skal du vsre en ren 
Brian Lee pa joysticket forat overleve lasn- 
ge nok til at rabe "hjaeaeae^elp!'. 

International Karate + er helt sikkert 
det bedste kampspil jegharset pa Amiga'en 
indtil videre. Effekterne er \irkelig gen- 
nemforte. og der er mange variationer i 
kampene. Hvis du har bare den mindst 
hang til den slags spil, sa er der slet ingen 
tvivl, kob det. 




Action 

Fxngslende 

Prte/Tcvalltei 




FALCON 



Siden Interceptor dukkede op. er der ikke 
rigtig nogen der bar lurdet at give sig i kast 
med en ny flysimulatot for der var en hel 
del at leve op til. 

Nu harMirrorsoftalligevelforsogt sig,og 
man kan roligt sige, at derer kommet noget 
godt ud af anstrengelserne. De har nernlig 
harslet med Falcon, der uden tvivl er den 
mest realist iske F-l 6 simulator jeg har haft 
fingreiendnu. 

Manualcn alene, er pa ikke mindre end 
150 sider.oggiverdigen grundigindforing 
i programmet, F-16 flyel generelt sarnt 
masseraf flyverudtryk oglignende, Heldig- 
vis er der et "lynkursus" i begyndelsen. si 
det ikke er nodvendigt. at ta;se hele molevit- 
ten forfraogbagfra forat fa sulterne fra jor 
den, 

Ker bliver du sendt pa den forste af de 32 
forskellige missioner. der er en ren trae- 
ningsmission. Du skal starte fra din base, 
hvilketerforklaret punkt forpunkt i vejled- 
ningen, og dereftcrove dig i "ground stri- 
ke", dvs. angreb mod nial pajonjen.Til for- 
maiet. er deropstillet 3 bygninger, sa der er 
frit valg hvilken du vil kasle dig over. 

Nar du begynder at nsrme dig, slar du 
den rigtige angrebscomputer til, laser et 
Maverick missil pa maleLog venter pa at du 
er "In range"- Sa trykkerdu den af, men i 
stedet forat flyve rundl og beundredilvel- 
udforte angreb (eller fiasko), saeller du af- 
terbumeren pa lynoptoning af frosnc piz- 
zaer og forsvinder i en fart. 

Hvis det nernlig var et "rigtigt" angreb. 
kan du godt regne med, at stedet vil vrimle 
med MIG'er et par mmutter sertere. Sa kan 
du stille og roligt flyve tilbage til basen og 
tande, hvis du da ellers kan finde ud af deL 
Sen ere kan du prove en af de andre mis- 
sioner. der hade byder pa luftslag mod 
MIG'er, eller angreb pa forskellige installa- 
tion er pd jorden. sasom broer, mlssilbaser 
og lignende, 

Hver af missionerne kan udfores med 5 
forskellige svxrhedsgrader. der afgor bade 
dit eget flys ydeevne og fjendernes. Det er 
fortt pa de dverste grader, at det virkelig 
hedt om oreme, for sa bruger fjenden me- 
precise varmesogende missiler. der 



kan aflfyres fra en skulder. 

Derfor skal du prioritere om du vil flyve 
hejt forat undga disse ubehageligheder. el- 
ler foret ra?kkerat sm yge dig langs j ordover- 
fladen for ikke at blrve detekterel af Qen- 
dens radar. 

I nogle missioner kan rollemc ogsa blh* 
hyttet om, som i den afsluttende mission, 
hvor fjendeme har besluttet at foretage et 
kaempeangreb pa din base, sa du skal op og 
plokke mindst fire "bogies". 

Hvis jeg skulle fortxlle om alt. hvad Pal- 
con kan byde pa, ville det nemt kunne fylde 
hele dette nummer. sa jeg ma nojes med at 
sige at der er virkelig mange fedc detaljer, 
Nar du f eks. starter pa en mission, skal du 
forst besternme din armering. ogsastarder 
en hal vtyk mekaniker med en checkliste og 
spurge r ttl din kone og bomene. mens an- 
dre fly passerer forbi i baggrunden. 

Desuden kan duople\*e bade "blackouts' 
og "redouts* hvts du tnekker for mange G, 
eller se hvad flyets sorte boks har optaget 
under en luftkamp. 

Dine forskellige kommand»rer hliver sa- 
vet, og pa highscorelisten kan du se hvem 
der er de 10 bedste esser. 
Til modem-freaks, ma det tilfojesat du kan 
spille over modem mod din kammerat. Der 
kan ogsa anvendes et RS 232 kabel direkte, 
og det er ret fedt. 

Grafikken minder meget om den fra In- 
terceptor, og der er ogsa de samme mulig- 
heder for forskellige synsvinkler (plus et 
parstykker. sasom missil-ojel. men den be- 
vseger sig en smule mere flydende 

L>"den er ganske rimelig, men ikke hell 1 
top. Der er stadig en smule Nilfisk stovsu- 
gerover motorlyden, men sa kan man bedre 
bilde naboerne ind, at ma n gor ren t og i kke 
er computerfreak. 
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Hans Henrik 



AMIGA TOWER ARETS NYHED !!! 



BAR DU PLADSPROBEEMER ? 



SA V/ELG EN AMIGA TOWER 




ARBEJDER DU MED: 
Desk Top Publishing 
Reklame tegning 
Lokal TV 



Desktop Video 
Design / layout 
Lokal Radio 



Sa fa dig en professionel loaning. 



FINANSIKRING 



mmi FOR OP TIL 50,000 KH. 
UDEN UDBETAIJNG 



AMIGA- 
BOGEN 

Ny 5tor bog om Amigaen - et must for 
enhver Amiga-ejer, der ikke kun vil bruge sin 
maskinetK spit. 

Bogen kan brugestil alte Amiga-model- 
ler, og den eruundvaertig for enhver, der 
programmerer Amigaen, specielt for de, der 
arbejderiC, Pascal og Assembler. Alle 
bogens programmer er i C. 

Amiga-bogen indeholder bl .a. en grun- 
dig gennemgang af alt om Amiga-program- 
mering, filsystemet og DOS, programeksem- 
pler, programrutiner, introduktiontil Multi- 
tasking, appendices om editor og compiler. 

S k revet af Robert A. Peck 
378 sider, kr. 296,- inkl. moms. 

Diskette med alle bogens programlistninger 
b ade i sou rcekode og kompi leret 
kr. 60,- inkl. moms. 

Se bogen hos boghandlerenl 
L « r teknisk forlag as 

SkeltMBKgade 4 DK-1717 Kobenhavn V 
^^^1 Telefon 01 21 68 01 





TOWER opbygges efter dit ©nske. F.eks. ned; AT-kort 
Accellerator-kort * 4 pc-disk * 4 ami ga- disk * Harddiske 
RAM-kort * Genlock * Netvwrk * Flickerfixer * Sampler 
Modem * Videoproces-udstyr * Tapestreaoer * Digiview 

PR1S EKSEHPLER Incl . moras 

Amiga B20O0 * 2 Amiga 3,5" drev * AT-kort 

1.2 MB drev 20 MB harddlsk. * 1084S monitor 38.000,- 

Turbokort A2620 

38-600,- 



Amiga B2000 * 2 Amiga 3,5" drev 

68020 - 68881 - MHU - 2MB RAM. * 1084S 



uro-Trade 



FINLANDSGADE 25 
DK 8200 ARHUS N 
TLF. 06 16 61 11 




« VERQENS BEDSTE LYD 
PA DIN AMIGA 





SP8-STEREO 
SOUNDSAMPLER 

# 1 1 0 KHz (2 x 28.8 KHz pd Amiga) samplerateT» Hi- 
Fi lyd 0-14,4 KHz. • Kompatibel med atle Amiga- 
modeller. • Bruger kun parallel port. • Seriel port 
1ritilf.eks.MIDL •Sikringskredslob padataudgange. 

• Variable indgange fra Mic. til Line. • DC Koblet - 
kan bruges til DC malinger. • Belaster ikke Ami- 
ga'en. • Ekstern stromforsyning incl. i prisen! • 
Helt nyt fuld-editeringssoftware. • I stereo med 2 x 
28.8 KHz samplerate. • Dansk produkt. 



s 



P8 - Soundsampler er en enhed som kan to din 



Amiga til at ligne en stero-bfindoptager. Du kan 

ilk. ' 

skaermen kan du aendre lyden til hvad du ons k 



indspille musik, lyde og tale. Ved editerin 



dine spil eller programmer. 



9 pa 

sker i 



M 



E4 er en enhed som med en Amiga og et key- 
board kan udgore et professionelt fydstudie. 
Med Amigaens 4 lydkanaler kan sampl ede lyde 
afspilles synkront med keyboards! 



OMBYTNINGS- 
TILBUD! 

- Hvis du ejer en SP8- soundsampler, ombytter 

vi den til en S P8-Stereo GRATIS. 

Det vil sige, at du kun ska I betale for det nyeste 

stereo software fra Creative. 

Prisen for dette er KUN kr. 500 incl. moms. 



ME4 Prof. 
MTOI-interface 

•Overferselshastighed32KBaud.*100%MIDI- 
Standard, • Kompatibel med alle Amiga-mo- 
deller. • Optoisoleret input. • Bufferet MIDI- 
through . • Seperate buffere for alle 4 outputs. • 
Belaster ikke Amigaen. • Ekstern stromforsy- 
ning er inkl. i prisen! • Dansk produkt. 




ANBEFALET AF 
COMMODORE 



! <5 



muamssas 



Creative Sound Systems 
01 47 46 14 



EVENTYRERNES 





he Dungeon har 
faet nyt udseen- 
de og indhold. 
For fremtiden vil 
herveere enblan- 
ding af nyheder.tips. laser- 
breve /meninger. anmel- 
delser og maps over even- 
tyr og meget mere. 

Og hvis der er nogle som 
synes. atderogsaskal va?re 
noget om role-playing. sa" 
skriv straks til TDM! 



blevet tilbageholdt pa ubestemt 
tid. og Activisions presseagent vil 
ikke ud med sproget. Vi h^ber at 
Acti vision har indset hvad Ab- 
stract Concepts star for. og ved et 
rent tilfaalde har "tabt" masterdi- 
sketten ned i en skraldespand... 



Dungeon Newsflash 

Rod Pike'5 "The Pilgrim". "Dracu- 
la". "Frankenstein" og "Werewolf 
er ved at blive konverteret til Ami- 
ga - selve sproget kan jo ikke blive 
anderledes. men GRAFIKKEN og 
LYDEN! Mumsl 

"Official Secrets" er navnet pa" 
Magnetic Scroll's specielle med- 
lemsklub. Og de er nu i gang med et 
eventyr. KUN for medlemmeme. 
Titlen er "Mess", men mere ville 
Anita Sinclair ikke ud med... 

Siger Abstract Concepts dig no- 
get? Det var programmerortea- 
met {inkl. Fergus McNeill) bag 
"Mindfighter". et af det forgangne 
ars mest katastrofale eventyr. 

Og n u bebuder de et nyt forfser- 
deligt eventyr: "Parisian Nights". 
Eventyret skal udgives af Activi- 
sion. men af uvisse arsager er det 



Helpline: 

Christian Madsen i Kalundborg vil 
have avisen i "Mlndshadow". og 
nan kan heller ikke forsta at han 
bliver skudt rned en pil i vasrelse 
202. 

Avisen finder man hvis man kig- 





Hvorfor vil Anrta Sinclair. Magne 
tic Scrolls Ikke udtale sig om 
"Mess"? 



ger efter nfljere efter i havnen. og i 
vserelset kunne man jo preve at 
dukke sig. 

Mikkel Kliim. Slagelse prover 
forgseves at fa fat i "gem" i "Guild 
of Thieves*, samtidig med at han 
mangier lidt madding til fiskestan- 
gen. Mikkel har ogsa" forvildet sig 
Indpakirkegarden.ogvilgerneab- 

ne sarkofaget. 

Og det kan vi jo godt forsta. Sa 
tag spejlet med fra huset. og pro- 
jekter "beam" op pa aadelstenen. 
Lad kirkegarden vaere. og brug is- 
tedet en finger pa sarkofaget. 

Tom "Eventyrfreaken" i Gilleleje 
(dersnart erl5ar)erdybtinvolve- 
ret i 'Leisuresuit Larry In the land 
of the Lounge Lizards", og er fak- 
tisk ved slutningen (han har nem- 
lig hentet pilleglasset!). 

Nu star han pa" ottende etage i 
hotellet og taler med vagtpigen. 
Men her begynder problememe... 

Heldigvis kan vi j o bede To m om 
at tage det helt roligt. og bLot til- 
byde damen en lille pille... 

Dorthe Poulsen i Kastrup, derer 
en ung pige. kan ikkekommeforbi 
spogeisetved labyrinten I "Uninvi- 
ted", og vil geme kunne bevise at 
hun ikke har gjort noget ved da- 



Brokkassen: 

Her er medestedet for alle. der 
har kommentarer. Ussnlnger. 
ideer. sporgsmal eller andet, der 
er vaard at kradse ned pa et styk- 
ke pergament Dyp gasefjers- 
pennen og send ind - NUI 

Forste mand til tabling er Tor- 
sten Pedersen.derharlidtproble- 
mer med "Knight Ore": 

1 ) Hvordan kornmer jeg ind i 
borgen? 2) Hvordan kornmer jeg 
op i tSrnet? 

Allan Laursen. Viborg. ved ikke 
hvad man skal gcre ved manden 
der er fuld t bilen. i "PoliceQuest" 

Lars Jacobsen. Ballerup. har 
masser af problemer i "Kentilla" og 
"Castle Terror II": 

1> Hvordan stopper jeg vandet 
sa" min bad ikke synker? 2) Hvad 
skal gul og gnan scroll bruges til? 



men i Dejavu. 

Spegelset skal skra?mmes vask 
ved hjaslpaf lysetagen (med taend- 
te lys), og der skulle ikke vasre 
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3) Skal Xarawood Oracle" bruges 
til no get? 

Castle of Terror II: 1 J Hvordn 
draber man vagters. som spaerrer 
en udgang mod vesr? 2) Nar man 
puster lyset ud, begynder kraniets 
djne at blinKe. HVorfor? 3) SRriver 
du "push skull* sker der noget med 
Dogreolen.Skal man manindbag 
den. og hvordan? 4) Hvad skal 
man i slottets tarn, hvor der ligger 
en dame og vrider sig? 

Mens vi venter p5 at nogen rea- 
gerer pa de sporgsmil. ryger der 
en kassefuld tak og rosertil David 
0hlen og Anders Norvald i Nyko- 
ping, der har sendt indsendt Ujs- 
ningen til "Leisuresuit Larry in the 
land of the Lounge Lizards" ind. Se 
iflvngt under "Hint hunt". 

En eventyrlig tak ryger ogsa til 
Simon Krautz i Skjem. for sin Ibs- 
ning til 'Space Quest II"! 



grund til at overbevise nogen om, 
at damen i "Dejavu" er unart. Har 
hun faet sandhedsserummet? 
D-d-d-d-d-dats all. folks! 
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Manedens kort 
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Adventure Games! 

"Dreamzone" er dit nye Amlgae- 
ventyr. Udseendemzesslgt er det 
bygget op som et eventyr som 
Dejavu og Shadowgate. med 
ikoner man kan pege pa med 
musen. Der kan (skal!) ogsa" ta- 
stes ordrer ind. men denne del 
minder mest om et gammelt 
Scott Adams eventyr...(dvs. elen- 
dig parser!) 

Grafikken er digitaliserede bll- 
leder, der er blevet bearbejdet 
lidt. Sjovt og ny effekt 

Det hele starter I dlt hjem. 
hvor du kan ga rundt i huset og 
samie ting sammen. der skal 
bruges I din drom. 

Ja. det ryder weird, men Ikke 
desto mLndre... 

Nar du har samlet alle ting , skal 
du nemlig laegge dig til at sove. 





"Dreamzone" et nyt Amiga-even- 
tyr fra Baudvllle Software I USA. 



og det egentllge eventyr kan be- 
gynde. 

Hvad du vagner op til. ligner 
naermest et mareridt. for hvls du 
qar ud pa toilettet er closettet 
blevet til et uhyre! 

Nuvel. efter et par skrldt og et 
puzzle er du i en by. 

Her finder du hurtigt ud af, at 
for at komme videre ska! man en 
tur pfl ridhuset - og DET er et 
mareridtr 

For der er 30 (tredlve) konto- 
rer. og det du skal have er en for- 
mular. 

Hvls du gaY ind i et kontor. fir 
du at vide, at for at fa denne for- 
mulae skal du have formularer 
fra to andre kontorer: Men der 
skal skal du ogsa have formula- 
rer for at f3 formuiarerne. og si- 



dan fortsastter det en rum tidlll 
Bortsetfra kontorerneer der ik- 
ke s3 mange lokationer. og det 
giver folelsen af, at eventyret er 
ret begraenset 

"Dream Zone" er til middel.og 
det bedste ved det hele er, at 
man kan sia den dodsyge 1yd 
fra... 

Det er dog ikke det eventyr, jeg 
vllle vaslge fflrst... 



Lyd: 
Grafik: 

Presentation: 

Parser: 
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Programnavm FAST-sort 
MasKintype; C64. 
Gevlnst: 500 Kr. 

Manedens suverane vinder blev 
Krlstian Larsen. der har kreeret 
denne sublime rutine. Men hvorfor 
i alverden er denne rutine sa ra- 
tjekket? Jo. som navnet jo anty- 
der.er der tale om FA5T(dvs. hur- 
tig) sortering. og hvern skulletro, 
at det var muligt pa en gammel 
64'er. Nej vel - det lyder utroligt. 
men lees blot videre. for der er ikke 
tale om en Aprllsnari 

Selve programmet genererer en 
maskinkoderutine. der kan sorte- 
rs "ubegransede" endimensionel- 
le strenge - og denne maskinko- 
derutine gor det 10.000 gange 
hurtigere end et BASIC- program 
ville, s3 der er fart over feltetl. 

Hvis du taster programmet ind, 
09 derefter RUN'erdet. vil du seen 
demo af denne seje rutine. Compu- 
teren genererer 50 tilfeeidige 
strenge, og sorterer dem derefter. 
Bemasrk tiden (ca. 3/ 100 sek.) - 

Yep- TREHUNDREDEDELE se- 
kund! 

5kal du sortere 1Q00 strenge 
tager det lidt laengere tid. nemlig 



Programnavri; LoppeSnak 
Maskintype: Amiga 
Gevlnst: 300 Kr. 

Pa en ligesa sikker andenplads 
kom LoppeSnak. -der er en Amiga- 
version af MYRESNAK og LOGO. 

Det smarte ved dette program 
er. at du ikke behflver taenke pa. 
hvordan grafikken fungerer. og ej- 
hel ler om der nu skrives fra den el- 
ler den koordinat - alt det styrer 



omkring 1 sekund. Er det bare hur- 
tigt?! 

For at bruge rutinen taster du 
programmet ind, og efterSave og 
alt det der kan du kalde sorte- 
ringsrutinen med: 

SYS 491 52 AS 

Hvor AS er navn et pa: din streng. Et 
eksernpel; 

Du har lavet et program, hvor du 
hardlmensioneretAStil lOOO.Du 
vil nu sortere disse 1000 strenge 
(leg at du har noget indtastet i 
dem, Ikke?). Programmet for at 
dimensionere og sortere disse 
strenge ser nu saledes ud: 

100 DIM AS(1000) 
110SYS491S2AS 

Og voila -strengene ersorteret a!f- 
abetisk (raskkefflige A, B. C osv.). 

Sorteringsrutinen ernyttig hvis. 
du f.eks. skal lave et kartotek eller 
en videnbase eller i det hele taget 
vil have sorteret nogetj 
Indsendt af: 
Kristian Larsen 
B0gevangen 14 
5462 Morud 



Hurtigsort 




programmet nemlig. Og det bed- 
ste af det hele (for der er ikke tale 
om et tegneprogra m) er at du kan 
bruge de nye og lettere grafik- 
kommandoer i dine egne pro- 
grammer, blot du Isgger dette 
program ind sammen med dit 
eget (og da selve programmet er 
pa 1 3 linier. er det jo ikke uover- 
kommeligt, vel?). 

LoppeSnak fungerer ved. at der 
er defineret nogle 5UB-rutiner i 




1 DOT* 35. 15e.174.3S.4B. 17S.1B53?, 

72. lS5.SB.7a, 155.47.1.37.49.209.7, 
155. IB. 197 

2 DAT* 53.eca,r.96.IG8.a. 17^,17, 197. 

69 . £08 , ~> . S89 . 1 77 ( 47 , 1 B7 , 70 , S4B , 21 , 
160.5.177 

3 DATS 47, ei,lB1.47. 72. 500. 177.47% 

1B1.1B, 133,-iB.lOM. 133. 47. 7D. IB, 
195.155.47.133 

4 DATft 71, IBS. -IB. 133. 72. 104. 133.49, 

1B4!. 133. 47. 155. 71.72. IBS. 
150.5.177,71 

5 DOT« 133,252,72,203, 1^7,71 .133,551, 

72. 1B9. 0.133,253, 165. 551. 5E, 233.1, 
133. 2S1 

6 goto i7B,g.i9B.ae,:ss.asi .eea.ei, 

16S,5S2,50B, 17. lOH. 133.551 .lB^. 
133.5S2. 184 

7 DAT* 133. -2,134. 133, ?!.16S.?S3.30B. 

19B.9E, 160 177. 71. 133,97.208, 

177.7J. 141 
B DPT A 198. 192. 208. 177. 71,111, 181, 

195.208.177.71.1 33. 3B. 500. 17'. 71. 

111,:B3,13£ 
3 DATA 200. 17'. 71. 141. 1B1. 132,165.0. 

165 .97, 2*10. SI , 155. SB. 540, 30. 1B9.0, 

B. £21. 3.0 

10 DATA 209.7.199.9"', 198.98.232,206. 
533.176.13.165.71.51. 105.3,133.71, 
141,143 

1 1 DATA 5 3D. 'B. 209, 145. SGO . 7 . 177 , 71 . 
72 . 280 , 280. DOO . 1 77 , 73 . 178 , 104 . 145 . 
71.136 

12 DflTO 136,136.138.145.71.200.132. 

ie,5CB,233,i3=.es3 t eia.en 

13 FOB A-4.91S2 10 15399- READ B 
:POKE 0),B 5-5<H,NEXT A 

14 IF S«»39S12 IHE»J PRINT'TEJL t DAT 
A": END 

15 RED QET1D(V9TRAT ION •«••" 

16 PRINTCCLBl";Din TESTS I SB! J 

17 FDR ft-0 TO 50 1 FOR B-.S TO INT<3P* 
HND(0)> 

19 TES7Stft}-TE5TS'.fl.'*CHSSl6S*!>JT<e5 _ 
RNDC0J»);NEXI:PRIMT 7ESI1C«J iP*tXT 
I PRINT 

19 SVS 491S2. TESTS 

S3 FCP A-0 TO 5B.PMNT TESW.fl) 
iKEXT Al 



AmigaBAStC. Disse rutiner lader 
dig bruge de nye kommandoer. 
der kamuflerer. at det faktisk er 
nogle subrutiner du kalder. Der er 
altsa ingen "bivirkninger" ved at 
bruge programmet - BASlC'en er 
der stadig. (Hvorfor laeser du sta- 
dig. skulle du ikke taste ind nu?). 

Na men. for du kan fa fuidt ud- 
bytte af programmet. burde du jo 
vide, hvilke kommandoer du kan 
bruge: 



Loppesnak 



SCREEN 1,6*0.512.3, fliWINDOU l,"Lopp« Snah at PSF 19B9",,0,1 

SUB rr.«Hf*> ST AT I C t SHARED » P % , yp% . v».P* . -»=*P* 1 ' . 

pe =.0l7a5329#:yd-SlNlqii-p.>-r*:yp*»y*'>'^'«'>*C0S tq*-P»"f»"«T'* ,! »»'* d 

IF P »>1 THEN LINE ( **. y% ' - * np%. yp* ' 
ENO 5UB 

SUB nyp«ni«»> STAT I C i SHARED p»: p%-**i END SUB wi.uFwn, PNn SUB 

5UB noJrt(**J STATI C iSKARED v* t v«- f**9* : UH I LE v * /35 9 1 w% = v» - 360 WEND END SUB 

SUB w«i»«tr*l M*> STATIC i SHARED tf «.iv»- v*-«»t UH.LE v»< 0 , »..v» -360 , UEND.-END SUB 
qiiR hu«ki«*.v*» STAT ICi SHARED « ht, yh» I h * i vft»»y*: ENU bUb 

lui paahuak STAT I C : SHARED 5» ( ^ ( Sh*,yW,tl **-t THEN L I NE . ,p». y P % H.hl, yh») 

«p*«>fh*:yp*»yh*iEHD SUB 
SUB pl«»rL X «.y«) STAT 1 C : SHARED „p*. yplfc: yp*-y»: k P »*»*'EN& *"B 
SUB vint.elt«*l STAT 1 C i SHARED vW-.UHILE k%<0: «»-m**360 t UEND 

UH I LE ,*>358iK*«K»-360aUEND!V*-iiKtE«> SUB 

d»ot CLS;nypen 0: hulk 320, £56: pB.hu.fc. vlnk.l O.nypen l.hojre 10 
FDR t-S TO 360 STEP 10> FOR tp-1 TQ 10: ho3r« 20 1 ff« 20 
NEXT tp: FOR t.-l TO 25: venatc. ISttr.. JS:NEXT t. 
FOR th=l TO 2Si holr. Stfr-m lOsNEVT th.nypen 0 . pnahusk t NEXT t 
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H0JRE x: Denne kommando dre- 
jer pennen du skriver med. x gra- 
der mod hojre. Eksempelvis vil 
hojre 90 dreje 90 grader mod hflj- 
re. Ved start af programmet er 0 
grader lodret opl 
VENSTRE X: Denne kommando 
drejer. som du nok har geettet x 
grader mod veriStre. 
FREM x: Gar x punkter frem. og 
tegner (hvis du har valgt attegne). 
NYPEN X: Denne kommando giver 
dig mulighed for at vaalge om du 
vil tegne. eller ikke. 
X - 0. betyder, at du ikke vil tegne 
X - 1 . betyder. at du vil tegne 
VINKEL X: Stiller tegneretningen 
til x grader, i fortiold til lodret op. 
Grademe stiger M0D5AT uret. 
F.eks. vil VINKEL 180 tegne ned i 
stedet for den nuveerende retning. 
PLACER x^: Kommandoen place- 
rer din pen pa position (xy>. hvor 
(0.0) er i 0verste venstre hjerne, 
HUSKx^: Computeren husker din 
placering. sa du senere kan flytte 
til den samme position. Du fiytter 
dertil med PAAHUSK. 
PAAHUSK; Placerer din pen p3 den 
'huskede" position. 

Og det var s&ma?nd ba re det he- 
l e. fie re kommandoer kan du even- 
tuelt selv Jave. rnen pa 20 linker er 
det jo begrsenset. hvad man kanl 
I ndsendt af: 
Peter 5cti«nau Fog 
Nordland 16 
6720 Fan© 




Vil du vinde 500 kroner skatfefrit? Hor du 
check pa programmering? So fat din compu- 
ter - og lav den mesf fantastiske programruti- 
ne du overhovedet kan opfinde. Men befin- 
gelsen etj at den ikke ma veere over 20 linier 
fong. 



Spr. indloser 



IB RE" SPR I T £- ! M2LeS ER *F "JCH^Ei KR 

DNBORQ 
ea RE" * 5Y5*i36S , i,fl,B,C 
?1 REP • Q-SPR1TE NP. (fl-7 ) 
3C REr • B-SPRITEPQIMTER >.B-SSS> 
1C PE" • C-^iDL. H«SI!GhED(Q-13 ) 
SC PR!MT"<CLf?:i---FOR TQ 49968 

;REOD f»:POKE X . « : PR ! NT " ■! HQHE ) " j 

43968-X; "'iCRSR UEN5TRE . 5PftCE3 J " 

95 IF 903SM35 THEN PR I NT'DATflFEJl. " 
G0 OfiTft 33,541,183, 1«.17.19S. 32, 241, 

183, 143. ie. ias.3e.a4i . iB3, :t2. :a, 

195, 138 

70 DOTfi 141.50.195.162.0.24.173.21, 
195, 105,64. 141.51 , 135 .508. 3,838, 

ge.1g5.53e 

B0 DA TO 536, 1B.195,2BB,S36. IBS. fl, 159, 

0 , 1 5 7 , 1 92 , 5 . 535 , 554 . 64 , 588 . 548 , 

169, 11,174 
3e DOTfl 17,195, 157.548.7.173.51,195, 

i33. 251, 173,22, ;a&, 133,552, 1M, 

169, 157.141 
IBB DATA 13.550.169.1.141.56.508.141. 

95. 538. 1E9. 57, 14! , 17, EBB, 169. 1 IB, 

141,50.3 

110 DATA 169,134,141,21,3,169,8,14.1, 
18, 208. 8B. 96. 169, 1,141.25,288. 173, 
50 , 1 35 , 2DB 

ieB DATA 3,173.19,195.142,20.195,76, 
132, 194,76.11, 135,174.23,135,160, 
0. 17"»,251 

136 DATA 51 ,24.135. 1 33. 5S3 , 195. 135,5, 

69.553. 153.195.5,580.177,5:51 ,61 , 

32,195.133 
140 DATA 553,185,195,5.65,553,153, 

195,5,500.17-', 551 ,6! .10. 19S.133, 

353, 195,195,3 
150) DATA 69.2S3.1S3, 192,2,500, 177, 

251.Bl.3a, 195,133,553.185. 195.2. 

69,553.153,152 
160 DATA 5, £00, 192, 64, 50B,lBa, 535. 

142. 23, 195. eei.B. 508, 51. 173. IB, 

195, 174. 17, 19S 
170 DATA 157,£4S. t, 169.0,141 . 17. 135, 

141.21.195.141.85,195.141. 19.195, 

141,20. 155 
180 DPI A 141, 53. 195, 158.163,49.141. 

50.3 , 165.534. 141 , 51,3.169.248, 141, 

56.508. 169 
130 3AIA 123. Ill, 13 ( ?£S,BB 1 75,49,234. 

205, 28, 19S.7G.49. 234 , 0,255. 0 . 0 . 0, 

0.0, 128.4 
SB2 OAT A 32.1,16.3.64.9. IE, 54. l.B. 

128,4.32,2.2.64,4 . 1 ,e. 16.35, 12B.0 




Spr. opioser 



1 REM SPRJTEQPL3SER AF njCHAjEL KRONE 

ORB 

2 REM • SYSISlSe.A.B.C 

3 REM • R-SPRITE NR. C0-7J 

4 REM * B-SPRITEPOIMTER C0-2S5? 

5 REM - C-DPL0SN INSSHAST1GHED C0-I33 
B FOR X-49152 TO 43455: READ A 

: POKE X. Pt:PRINT"':HQnEj ,, ;X:S-S*R 
: NEXT X 

7 IF SO 40202 THEN PR INT"DATAFEJL 1 " 
J END 

10 DATA 32, 241 , 1B3, 142.243, 192, 32, 
241, 163. 142,244, 192.32,241 , 163, 
142, IE, 193, 13B 

11 DATA 141,17,193,155,0,141.245,192, 
141, 246 , 1 32 , 1B2 , 0 . 24 , 173 , 245 , 192 , 
105,64,141 

12 DATA 245, 192, 144, 3.23B, 246, 192, 
232,235,244 , 192 , 20B , 236 , 1 73 , 245 , 
132,133.251.173 

13 DATA 246.192.133.252.169.132.133, 
253, 163,2, 133,254. 160.0,177.251, 
145,253. 200 

14 DATA 192.54,209.247,174,243.192. 

1 63 . 1 1 . 1 57 , 248 , 7 . 1 20 . 153 . 1 27 , 1 4 1 , 
13,220, 169 

15 DATA 1,141,25,208,141,25.206,169. 
■57.141,17,208.169. 125,141,20,3, 
169, 192. 141 ,21 

16 DATA 3.163,0.141. 18,208.98.96. 1E9, 
1 . 141 , 2S , 206 . 173 ,17, 133 . 208 , 102 , 
173,16,193 

17 DATA 141,17,193,172,15,193,162,0. 
1B9, 192. 2,57,247. 192. 157, 192,2. 
189,193,2,57 

IB DATA 255,192,157,133.2,189,194,5, 
57,7,193, 157, 194,2, IBS, 19S.2.57, 
255, 132. 157 

19 DATA 135,2,232,232,232,232,224,64, 
208,212,200, 140, 15,133, 132. B , 208, 
39, 169,0 

20 DAIA 141,243,192,141,245,132,141, 
246, 132, 141 , 15, 193 . 141 , 244 , 1S2 , 
120,169,43 

21 DATA 141,20,3,169,234,141,21,3, 
169,240, 141 ,26,208, IBS, 129, 141, £3, 
220,68,205 

22 DATA 17,193,76,49,234,0,0,0,0,127, 
223,251 , 254 , 191 , 247 , 253 . 233 . 251 . 
223, 127,253 

23 DATA 247,131.239,254,191,239,254, 
247 , 127 , 223 , 253 . 25 1 , 0 , 3 , 4 , 0 




Programnavn: Sprite Indloser 
Maskintype: C64 
Gevinst: 100 Kr. 

Den smarte har nok allerede ga?t- 
tet hvad dette program gor. sA for 
ikke at treede vande. og spilde din 
travle tid, kanjeg skrive. atdenne 
rutine g0f netop det modsatte af 
'Sprite opicser", den setter nem- 
li g spriten tilbage - pa" sarnme m5- 
de 5om den far blev opiost. 

For at bruge denne rutine PO- 
KEY d u en torn sprite ind pa skaar- 
men. og derefter indl0ser du spri- 
ten p§ samme made, som du for 
opleste den. 

Syntaksen for kald af rutinen en 

SYS 49664AB.C 

A, B og C er de samme som for op- 
laseren men bemasrk at adressen 
eranderlecle5. Det betyderfaktisk. 



at du kan have bSde op- og ind-los- 

eren liggende i hukommelsen 

samttdigtl. 

Indsendt af: 

Michael Kronborg 

Fareiokke 5 

4622 Havdrup 



Programnavn: SprlteOploser 
Maskintype; C64. 
Gevinst: 100 Kr. 

SpnteOplcseren kan give dig en 
fed effekt. h vis du ska I have fjemet 
nogle sprites pa" skasrmen. pa" en 
noget mere tjekket m3de end blot 
at slukKe sp riten (med f.eks. POKE 
53248+21.0). 

Rutinen er egentiig ikke svser at 
bruge. men effekten er alligevel 
sej. 
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Nar du kalder SpriteOp Iflser. der 
selvfolgelig er maskinkode, ser du 
den sprite du onsker oplost. blive 
svagere (de lodrette linier i spriten 
bliver fjemet i et sjovt monster), 
for til sidst at forsvinde helt 

Til et spil hvor "rnanden" netop 
er skudt. kunne man jo ogsa b ruge 
denne rutine til at fjerne spriten. 
det er ligesom flottere end blot at 
slukke for spriten. ikkel 

Nuvel, for at bruge rutinen ska) 
du vide at du kaider rutinen med: 
SYS491S2AB.C 
Hvor A er spritenummeret, (0 til 
7). 

B er pointeren. dvs. den blok 
spriten ligger i (0-255). og ende- 
lig, at C er hastigheden for oplas- 
ningen (0-15). Oer hurtigst. 

Opleseren gor det. at den kopie- 
rer den sprite derskal opl ©ses ned i 
blok 1 1 . og derfra "oploses" spri- 
ten sa. Det betyderaltsS, atdu IK- 
KE kan bruge blok 1 1 , og samtidig 
at du. nar spriten er oplast. ska! 
siukke den (hvis der er tale om 
f.eks. sprite nr. 0. skriverdu attsi: 

POKE 53248*21 ,PE- 

EK( 53248+21 )AND254) 

Der jo bevarer de evrige "tasndte" 
sprites taendt - se i vejledningen 
for ncermere instruktiori). 

Bemserk. at programrnet IKKE 
ta?nder eller saetterspritene - det 
skal duselv garel 



Indsendt af: 
Michael Kronborg 
Fateltfkke 5 
4622 Havdrup 



Scjlediagram (3D) 



10 PRINT"tCLR, SORT V : Din MSC12) 

: FOR A-l TO 12: READ nS<A);NEXT 

: INPUT-ftNTAL nAANEDER" ; M 
20 DIM BECIS^FOR A-l TO M 

: INPUT" I NDTftST BEL0B" ; BECft ? : NEXT 

:Din SJ(1E) = O1109 
30 FOR fi-lB 10 B STEP-l:SJCft>-C 

iC-C-HBiNEXTtDin flAClE) 

: FDR A-l TO 15 : READ HA CA? ; NEXT 
40 FDR Pi*l ID n:BECft?-BECfi;/100;MEXT 

: PR1NI"C CLR , HUI DJBELDEB*100" : PRINT 
50 FDR A-iS ID 10 SIEP-liPRINI A ; "T 

; NEXT : FDR A-9 TO 1 STEP-1 

: PRINT" " ; Ai "T* ; NEXT 
BO PRINT" ";:FOR A-l TO 12 

: PRINT" - T'; : NEXT: PRINT" "j 

:FOP A-l TO 12 
70 PRINT nSCA3 ; " " ; : NEXT 

:0tn P1C16>,P2C16^:F0R A-l TO IS 

: READ Pl(A1.PSCA:i:NEXT 
Bffl FDR A-l TD M:POKE HA.CA>,95 
:P0KE 54a7£+nACA>.B 
: POKE nftCfl?*i,lS0:PDKE rWCfi)*5lE7 
3,1 

30 FDR S-£ TO 1B:SJCS3-SJCS>PL:NEXT 
100 FOR B-2 TO BECA?:P0KE SJCSl'.lBO 

; POKE SJCB)*5 , ie75,B 

:P0KE SJCB)*1,1B0 
110 POKE SJCB)-*54?73,1;NEXT B 

; POKE SJCB*J,1SB;P0KE SJrE3+54E73 1 0 
150 POKE 5JtB3-*l,223:POKE SJCE3+5427 

3,0:PL-3:NEXT 
130 INPUT "CCRSR NED , SPACE 7 3 PR I NTE SB 

JLECFJ UD J/N";SS:IF SS-"N" THEN 

END 

140 OPEN l,4:PRrNTt»l,CHRfiC14? 

;FOR A-10B4 TD 1904 : P-PEEK( A3 

:FDR B-l TD 16 
1S0 IF P-P1CB3 THEN J-PECB3 
1S0 NEXT B:PRINTm.CHRSU);:NEXT A 

:CLOSE 1:PRINT' - (CR5R MED. SPACES, 

CR5R H0 JRE£] UDPR I NTN I MG FAERD IGfC 

RSR DP2>" 
170 DATA JA.FE.nA, ftP.rW, JU, JL,flU,5E ( 

□K.NO.DE 

1B0 DATA 1709,1712,1715,1718,1751, 

1754 , 1757, 1730, 1733, 173E, 1739 , 1742 
190 DATA 48,49,49,49,50,50,51,51.55, 

55 , 53 , 53 , 54 , 54 , 55 , 55 , SB , 5G , S7 , 57 , 

00, 1 15.119 
500 DATA 1B3. 32. 32. 160. IBB. 523. 35, 95, 

IBB 



Programnavn: Sojlediagram 3D 
Maskintype: C64 
Gevinst: 100 Kr. 

Sajlediagram 3D er udviklet spe- 
cielt for de. der artiejder med at la- 
ve flotte kalkulationsprograrn- 
mer. og dem derskal vise nogle tal 
pa en overbevisende made. 

Programrnet kan udfra nogle 
indtastede data opstille et tredi- 
mensionelt sojlediagram. der fak- 
tisk ser temmelig professionelt 
ud. Alt DU skal gcre er. at indtaste 
programrnet. og derefter indtaste 
rivor mange maneder du vil arbej- 
de med (max. 12). Derefterskal du 
Indtaste vserdien for river maned 
(max. 1400), og efter endt ind- 
tastning. vil programrnet vise et 
tre- dimensioned S0jlediagram - 
przecls som du har indtastet data. 

Du kan sa vselge, om du vii have 
udskrift af diagrammet pa printer, 
men her bliver det desva?rre kun 
2D. og der bliver en lille grafikfejJ - 
men hvad, det er jo ikke alt man 
kan klemrne ned pa 20 linier. vel? 

Den smarte laeser kan sa selv til- 
passe rutiner*. sa der kan indtastes 
tal stcrre end 14O0 og eventuelt 
flere ellerfeerre maneder, ellerskal 
vi sige ssijler. 
Indsendt af: 
Hans Jorgensen 
Persievej 21 
8300 Odder 




S&dan dehtager du! 

For at vinde vores skattefrie prcemier, skal du opfmde verdens 
bedste rutine pa 20 linier. eller rnindre. og sende den ind til os. Vi 
vil hverken have Dcind eiler disk rned rutinen pa\ men blot en la?- 
selig udskrift. hvadenten den erskrevet i handen eller via prin- 
ter. 

Vores eksperter tester s5 hver maned alle indkomne rutiner. og 
den heldige vinder 500 kroner. Til 2. prsemien udbetales 3O0 
kroner, og 1 00 kroner gar til dem. der ikke far nogen placering. 



Vi sender ikke udprintningen tilbage. og kan vi ikke bruge den, 
"arkiverer" vi den blot lodret. 

Du har ingen mulighed for at ringe og kontrollere om netop dm 

rutine er udvalgt. da det bliver gjort i sidste fljebtik for deadline. 

sa de allerbedste rutiner kan komme laeseme til gode. 

Altsa send ind og vind pa adressen: 

"COMputer" 

St. Kongensgade 72 

1 264 Kfibenhavn K 

Maerk kuverten "SUPER 20/MASKINTYPE" 
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■ COMputer er el blad i stadig udvik- 
ling, og da vi er interesserede i at lave det 
sa godt som overhovedet muligt, kunne 
vigodt teenke osat horedin meningom 
lingerie. Del er jo trods alt dig, derskal 
Isse det. Nil har du derfor en enestaen- 
de chance for at pavirke det fremtidige 
indhold at COMputer. hvis du udfylder 
nedenstaende Izesenmdersogelse med 
krydserog kommentarer, og sender den 
retur til os i en lukket kuveit Desuden 
deltager alle indsendere i konkurren- 
cen om 10 pakkermed 10 BASFdisket- 
ter i hver, sa kom bare i gang. Indsend 
skemaet til: 

COMputer 
Forlaget Audio A/S 
St. Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K. 

Mark kuverten: "COMputer" la^serun- 
dersogetse og indsend svaret i nden den 
29. marls. Vindeme far disketterne lil- 
sendl direkte. □ 



Alder: 

Kon, 

M^nd □ Kvindc □ 
Stilling: 



Uddannelse: 



Oplysninger om 
dit computerudstyr: 

Harduen computer? JAD NEJD 

Hvis JA, hvilken? 

Commodore 64 □ 

C16/Plus4D 

Amiga 500 □ 

Amiga 2000 □ 

Andet: □ 

Hvis Amiga, hvor meget RAM 

har den Kb 

Har du en printer? 

JAD NEJD 
Hvis JA, hvilken type? 
Dot-matrix □ 
Typehjul □ 
Laserprinter □ 

Har du datasette? 

JAD NEJD 



Lsserundersegeise ■ 
vind 10 disketter! 



nvor mange uisKQrev nar au 


Ri'infi.'V nu Hon trvm ygoo\' 
OlUgcI UU UeLl sUHl legLl. 


torDunaetr _ jik. 


Alcllc 1 — 1 




oammen mea ancire lj 


Har du et modem: 




JAD NEJD 


Hvilke programmer 




anvender du.' 


Hvad bruger du som skaerm? 


Tekstbehandling □ 


Farvp-mnnitnv l~ 

1 CI I - V i 1 !' i i - <-'- 1 L...J 


Re£neark □ 


Monokrom monitor □ 


DAtabaser □ 


Fjemsyn □ 


OrariK U 


Video □ 


Andet ekstraudstyr: 


LydD 


Hvor meget har dit anlasg kostet? 


Desktop publishing □ 


Under 1000 □ 


Kommunikation □ 


1000-2000 □ 


Advent urespil □ 


2001-5000 □ 


Actionspil □ 


5001-10000 □ 


Simulationsspil □ 


10001-20000 □ 


Andre: □ 


Over 20000 □ 






Hvilke 3 programmer 


Hvor meget vil du investere i det 


bruger du oftest? 


i kommende ar? 


1. 


Under 1000 □ 


2. 


1000-2000 □ 




2001-5000 □ 




5001-10000 □ 


Hvis du selv programmerer, 


10001-20000 □ 


hvilke sprog bruger du sa? 


Over 20000 □ 


BASIC □ 




Pascal □ 


Hvor bruger du computeren? 


CD 


Hjemme □ 


Assembler □ w 


Arbejde □ 


Andre: □ 


SkoleD 




Hvor lang tid pr. dag? ti mer 
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Kender du brugen af disse Har du forslag til aendringer eller 

CLI kommandoer? forbedringer af COMputer? 

DIRD (SKRIV) 
CDD 
ASSIGN □ 
JAD NEJ □ 



Hvad synes du om tolgende 
artikler i dette nummer: 



Artikel 


meget god 


god 


middel 


under 
midde! 


darlig 


teste 
den ikke 


Crackeme 














Hardgame 
Insider 














Games 
Checkup 














Amigames 














The 

Dungeon 














Super 20 














Gallery 














COMpost 














4 proffe 
pixel pakker 















Hvad kan du lide at laese om? 

Amiga □ 
Commodore 64 □ 

Hvor lang tid har du laest 
COMputer? 



Hvor mange lzeser dit eksemplar 
af COMputer? 

person er: □ 

Hvilke andre blade lzeser du? 



Navn_ 



Hvordan synes du det har udviklet 
sig i det sidste Sr? 

Er det blevet: 
Bedre □ 
Darligere □ 
Usendret □ 
Ved ikke □ 

Hvor mange numre af COMputer 
laeser du om iret? 

Under 5 □ 
5-10 □ 
11 □ 

Hvor fir du COMputer fra? 

Abonnement □ 
Kiosker □ 
LanD 
Bibliotek □ 



Adr._ 



Hvilke andre blade k&ber du? 



Postnr. 



By. 



Hvis jeg vinder vil jeg have 
5.25" □ 
3.5" □ 
diskettes 
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RANK XEROX 



Det ser imponerende ud pa 
sheer men. 




Xerox 4020 printer det lige sa flot 



Den nye farve ink' 
jet printer hand- 
ler er 4OO0 farve 
nuancer 

Med syv klare grundfarverder kan 
blandes indbyrdes. tar de mulig- 
hed forai fa udskrifteri en kvalileu 

der er hell uden for konkurrerice i 
prisklassen. 

Det De ser pa ska?rmen. viser 
Xerox 4020 pa papiret 

& Kompatihel med 
langt de f teste 
software pa kker 

Xerox 4020 er kompaiibel med 
praktisk laget alle grafik soft- 
warepakker. udviklet til IBM PC. 
Commodore. Amiga m.fl. 
Fa fuld udnyttelse af allc de gode 
programmer med grafik. uden at 
skuLlc investere i en koslbar farve- 
printcr. Xerox 4020 primer ud pa 
papir ellcr transparenter. 



Ingen rengoring 
-det gor den selv 

Xerox 4020 er na:sten vedlige- 
holdclsesfri. Den s«rger selv for at 
rense dyserne og beskytte dem. nar 
der bliver slukket. 
Xerox 4020 er altid klar til brug. 



ilndividuel 
pafyfdning 



De fire separate btekkamre kan 
pafyldes individuelt En stor be- 
sparelse. hvis 

der ofte be- 
nyttes en 
bestemt 

farve. CjllHHllLl 



Fern indbyggede 
fonts 

Xerox 4020 kan anvendes til 
tekstbehandlingsopgaver med de 
fern indbyggede fonts. 

Ring og fa 1 mere aE vide om Xerox 
4020. - Vi sendergerne et original! 
Xerox Print- Sa er De overbevist. 

Nairmeste forhandler anvises pa 
frikald nr. 0430 1404. 



Rank Xerox 
GVr papiret iiv 



I 



*Arkfoder 



Xerox 4O20 kan som den eneste 
ink-jet printer pa markedetleveres 
med arkfodcr. 




Kuponen sendes lil: Rank Xerox A/S. 

Forhandltfrafdellngcn. 

Borupvang 5. 2750 Ballcrup 

Q Jeg omker lilscndl brochure 
pa Xerox 4020, 

[]] Jcg enskcr al blive fcomaktei. 
Firm a 

Koniakl person 

Adrease 

PostorYBv 



nr. 



Adam fAr j 

Alle ved vist at man skal beskytte sig mod virus-smitte. og 
det gzelder s kam o gsa hvis du ejer en A mi ga, Jo flere di- 
skette du saetter i drevet, io sterre er risiko en, Derfor har 
vi i dennc maned konstueret en lille smart tin g. Virus- 

beeperen ■ som du selv kan hvgge pa no-time for 

no-monev. . 



Nar det gar stierkt og anden er over en, 
glernmer man tit at indlxse en virus- 
killer, for man gar igang med at arbej- 
de medAmiga'en.Ogerman ikkeopmsrk- 
som nok. kan virussen sprede sig til naesten 
alle dine disketter i lobet af megel kort lid. 

Men nardetnuersasvffirtathuske.hvad 
sa med et lille stykke hardware, som kun 
skal mon teres een gang for alle, ogsom al- 
tid advarer hvis nogen vover at skrive uau- 
toriseret til disketten? Det er noiagtigt 
hvad du far ud af denne artLkel - opskriften 
pa denne lille laekre virus-hyler, der er sa 
nem at lave at du INGEN. gentager ingen 
undskyldninger har for ikke at varme lod- 
dekolben, finde dine gamle tin-stykker 
frem. og ga i&ing. 

Floppydiskens bus 

Men hvordan gor vi sa? Lad os forst se pa 
floppydiskens bus . Nar der ta?ndes for Ami- 
ga'en, (eller den resettes), aner den ikke i 
h vjlket spor, det si dst anvendte program ef- 
terlod diskdrevets laise/skrivehoveder. 

Ja, der er to, et pa hver side af disken. For 
at bestenime hovedernes position, stepper 
computeren liovedeme ud mod kanten af 
disketten ved at Scette D1R (Direction) li- 
nien 1 11 = 'Udefter*. og sender sa korte pul- 
ser ud af step linien. For hver puis beveeger 
hovederne sig et spor udad, indtil vi nar 
spor 0. Nu gar disk- drevets TKO (Track 0) 
LO, og indikerer nerved til computeren, at 
vi nu er pa diskens yderste spor, hvorefter 
computeren standser sin steppen. 

Fordi Track 0 er hardwaremaessigt mar- 
keret, bruges det til udgangspunkt for di- 
skoperationer, og derfor ligger bootbloo 
ken her. Sa kan computeren selv telle sine 
egne sleppulser, og dermed holde styr pa 
hvor hovederne star. 

SIDE B forta?ller med et HI at vi bruger 



si de A, og LO betyder side B. Endelig skal vi 
bruge DKWE (Disk WriteEnable), som an- 
giver at der skrives til disken. 

Selve konstruktionen 

Forste betingelse for at den piezohylerdu 
netop skal til at investere i, siger nogel (se 
diagrammed, er de -f 5V pa diskportens pin 
13. 

Dvs. nar hoved A er i brug. Transistoren 
vil forst tsnde for hyleren nar bade pin 15 
og 16 (TKO og DKWEI er LO, der hyles al- 
sta, nar der skrives til spor 0 pa side A! 

Piv! Er der en virus? 

Nej, ikke altid. Der skrives altid til boot- 
blockennarendiskformatteresellerkopie- 
res. Sa her SKAL der hyles. 

En diskette bestarsom bekendt af 2 sider 
med hver 80 spor. Hvert spor bestar af 11 
.sektorer, ialt 1760. Da boot-block'en alene 
brugerde2udafll sektorer, erder9/1760 
chance for et legalt piv. nar DOS'en vil bru- 
ge af de resterende 9 sektorer. 

Dette kan ske, nar der kopieres eller edi- 
teres i filer og directories. "M en hvomar er 
det sa en virus? Jo, du kender ve! opstart 
billedet af handen med WorkBench disket- 
ten. Nardu sa stopper disken i ; bliverska;r- 
men hvid et ojeblik. for den b\k skarm med 
copyright meddelsen kommerop, og deter 
her, du skal vzere opma;rksom. Det er nem- 
Ug pa DETTE tidspunkt at smitte kan finde 
sted. Kommer der et piv her, har disken af- 
gjort faet virus. Sa ma du frem med viruskii- 
leren ogfjeme virussen, for den bredersig- 

Komponenterne 

Foromtalte Piezohyler, eller lydgiveren 
som den ogsa kaldes, er nok den mest spe- 



cieiie komponent og kan, hvis du ikke har 
en liggende. bestilles via din lokale for- 
handler, bl.a. hos Radioparts, Glentevej 57, 
2400 Kbh. NV. Her koster den ca. 16 kr. ex. 
morns, sa hor hvad din forhandler tager. 

De krav der stilles til den. er at den skal 
kunne hyle pa max. 2mA ved 5V! Har du 
selv et muligt emne, kan du teste den med 
aim. 4,5V. batteri i serie med et milliampe- 
remeter. 

Ved kontrueringen. sa husk at vende hy- 
lerens '+' markering mod stikkets pin 13 
nar du montererden. En almindelig hojtta- 
lerdurabsolutikke.daden ikke kan hyle pa 
DC. Desuden belaster den bussen alt for 
meget, og du ma ALDRIG prove med en 
elektromekanisk hyler eller ringer. En sa- 
dan vil nemlig, hvis den da overhovedet 
kan komme i gang, med den Strom bussen 
er i stand til at levere. frembringe sa kraftig 
en elektrisk stoj, at det vil kunne brasnde 
Amiga'ens portkreds af!!! 

Den 23-polede D-Connector, som du skal 
bruge, skal vaere et hanstik, Det kan f.eks. 
kebes hos EL-FI a/s, 6. Julivej 85, 7000 
Fredericia, for ca. 25 kr. ex moms. Den 
transistor der skal an vendes. skal bare vasre 
en LF generalpurpose pnp type, og an- 
vendte dioder kan veere enhver smasignal 
type. 

Modstanden er ogsa helt ordinal. De 
sidstna?vnte komponenter bor kunne ko- 
bes for under en 10'erialt. 

Det smarteste er at saette tingene pa et 
VEROboard. som vi! tage omkring 10 mi- 
nutter at fikse. Det kan ikke svare sig at 
bruge et rigtigt print. 

Styklisten pa Virus-hyleren kommer nu 
til at se saledes ud(SeFig.l). 
God fomojelse ogfri osfra det onde virus... 

Peter Havlykke 
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OU PIP AF VIRUS 





L 




£3-polet D-connecior j boa. 



66666666 A* 6 6 6 



99999999999 



1N4149 



1 



iWkoJiti 




FIG. J Stykliste: 1 stkMezo-lydgiverSONl- 
TR0NSM2Bellerlign. 2 stk. 23-polet D-con- 
nector, han* I stk. Transistor BC307 eller 
lign. 2 stk. Dioder 1N4148 eller lign. 2 stk. 
Modstand IOQ kohm. 



COMpuIer - 59 



AMIGA 

specialiteter 



TILBEH0R: 

Profex-drev m.afbryder 

512 kB RAM Incl. clock .... 

TV-modulator .,„■■.■■.■■■■ 

1084 farvemonitor 

Philips 8833 farvemonitor . 
AJcotini Sound Sampler.... 
Amiga mldl interface . 




.1695, 
.1990, 
,...295, 
.3495, 
.2995, 



.695, 



Trans modem 2400 inci. prg og kabler . 



...595, 
2295, 



Amiga 2000 

XT-Kit incl. 5 1/4* 

2 Mb- ram udvidelse: Dagsphs 

20 Mb harddisk til 2000 



15.900,- excl moms 
5.900,- excl. moms 

6.500,- excl. moms 



Amiga 500, 1 spit, 1 joystik 
Tilbud netop ........ 



.....NU 4995,- 

Att I software: vldeodesign prg., 
nrusikprg., tekstbehandling, reg- 
i eistykke Foto & neark. database, utilities, soil o.m.a. 
Computcrcenlcr ApS 

I FtaaviMitorgval ' 

' Tit 0217MH 
BlMtttl 



AMIGA 
GUF 

PHILIPS CM 8833 

KUN 2395,- 

COMMODORE 1084 

KUN 3295,- 

STAR LC 10 

KUN 2695,- 



VI HAR MEGET MERE 
GRATIS KATALOG 



Mi 



H0HEDRTR 



BIRKS0VEJ 6 
8240 RISSKOV 
06 1794 99 



ABSALON DATA 



ha ion 50C 4995.00 
P&illpa CH 8833 u. kabal 3450,00 
Asigo 500-Pbllipatkabel 7500,00 

l-.ikc t -fnu:cf;fr : 

so m BarMi.k t.wilat 1615, oo 

3.5-Disfcdrov t.Aniga ira 1340,00 

5.25"Disfcdrev t.Anig.fra. 1795,00 

BOflXMlBhCOr C.A-SOO 75,00 

1541 DlakdE«v t, -64 17J5.00 



HPS 1500 Colot 
NEC P 3200, 30 nal 
Staz LC 21-10, 24 n»l 
HEC P 6 plus 



2325-. 00 

4435,00 

4455,00 

B500>,00 

CSF P330O, ankaltarkfed. !«)c.:o 

Printerfcablar : 
c-64 i/sarporc— Cao ironic* 105.00 
JUtlga 500/IBM-Centronlc* 65,00 



5.25" DSOD KU 

i.ss" bsoc Mr fl U M 

3.5" DSDD mi 
3* DSHD Nil 
Rabat 10 * vod 100 atk. 



16,00 
11,00 
26 00 



Diskette bo. 



iod 18b : 



Competition PRO 5000 150,00 
Cospaeic. Extra, autofira 310>,00 
HUianlua oLOQ 

epronBramdara oa and at udacrci 

AtJR milt jproiwwr *- . C-64 675, CO 

HEX Golia-th C. C-6« 59Q>,00 

Qulckbyco V e. Asian 745.00 
BptoR8lttt«r u. tlwtr 

REX Varl«jkort<3«3712BIC&4 130,00 

ACE Brainy 356«byto c.C64 550). 00 

hEJt negscazt i. AM9B 69&,00 
fipton 37129/J7356 55.00 

Bpcon 27513 135.00 



Div«ren soCcMara-Bod b«» tilling 
All* pilsei incl. HOBS 

ABSALON DATA 



mvnm-m^ f r»„ penny soft 



3> NYT NYT NYT 



Den nye standard for t<?gn*» 
programmer til C64. Komfor- 
tabel betjening med joystick el. 
mus. Hajoplesning 640x400 
punkter. Med Trin-las forsterrelse 

og formindskelse, forskydning, 

drejning 09 spejling. Tekstfunktion. 
Printfox karaktersast kan indUeses. 
Udskrift 1 hejeste kvalitet ogsa pa 
24-nals printere. 

KUN fcr-295.00 

Dette er kun et udsnit af wort 
udvalg af programmer for bade 
bobbyprogrammBren og den kra?sne 
bruger. 

J»7~est v or- 1 tifbudGT 

Send et brevkort med navn og adr. 
eller udfyld og indsend neden- 
staende slip og vi sender GRATIS 
katalog over C-64 prg. 



PlusKflRTOTEK v-2 

Dette populaere prg. er nu yderli- 
gere forbedret: Fri definerbart kort 
med op til 16 fronter. Op til 255 
kort kan bearb. ad gangen. Flere 
forsk. kartoteker pa samme disk. 
Udvidede printerf unktioner : lister , 
labels og girokort" Alle den tidl. 
versions vaerdsatte funktioner mht. 
sagning, sortering, tekstindfletning 
mv. er bibeholdt. 

fcr- 24 O.OO 



PlusTEKST 

En saerlig brugervenlig tekst- 
behandling! 1 Nem og dog auanceret. 

Bansk karaktersaet indbygget. Slet, 
ret, indsatt direkte. Alle printerens 
egenskaber C store bogst aver, 
inversskrift my) styres fra prg. 
Tpkstgr skreuet med PlusTEKST kan 
bruges i PlusKARTOTEK til sene- 
breve, oversigter m.m. 
Til serielie printere. 

kr. 240,00 



PlusTEKST og PlusKARTOTEK ued samlet bestilling KUN kr_ 395°5 



Tempo-type 

Bruger du tekstbehandling er det 
en fordel at kunne skrive hurtigt 
og sikkert. Dette prg. indeholder et 
komplet kursus i 10-finger blind- 
skrift: tekst, rude til indskrivn. og 
tastaturet vises samtidig pa 
skaermen. Inkl. alle lektioner og 
funktion til hastighedstraening. 
Ialt hr- 195,00 



Printfox 

Denne annonce er lawet med 
Printfox. Oil du udny»tte din 
printers muligheder til det yderste, 
er dette programmet for dig. Til 
plakater, blade, opslag osu. 
Komplet med udfarlig dansk 
vejledning, billeder og tegnsaet lige 
til at ga i gang med. 

Kun kr. 42O.0O 



KUPON - JAf Send Deres GRATIS katalog til: 

Navn : . 

Adresse: 



Indsendes til: 



Postnr./by:_ 
Samtidig bestilles:_ 



Betaling: pr. efterkrau (plus porto) / check vedlagt. 



Penny Soft 

die Ramersvej 58 
2630 Tastrup 
Tlf. 02 99 96 28 



NAR NATTEN SINKER SIG.... 

- sig paent godnat til din Amiga eller 64'er 

efter en pixel rig arbejdsdag! 




COMputer kan nu tilbyde alle vore aktive laesere et laekkert stovlag til 

Amiga eller C64 med COMputer-logo. 
Hvis Du vil undga stov og snavs i DIN computer kan du gore folgende: 



J A TAK, jeg vil gerne have et stcvlfcg til Amiga □ elier C640 



For IKKE-abonnenter: 

□ Jeg onsker at kobe et stovtag til kr. 99.50. 
I I Jeg onsker at tegne et abonnement kr. 348,50 pa "COM- 
puter" og fa stovla.get for kr. 20,-. lalt kr. 368.50 . 

Indsat pa gironummer 9711600. Kr. 

Vedlagt i check Kr. 

Jeg vil gerne betale med mil Dan tort: 

Reg. nr. : 

Kort nr.: 

Udstedt: 

BelGb: 

Dato: 

Underskrift: 

Klip kuponen af og send den til: Foriaget Audio A/S, 

St. Kongensgade 72, 1264 Kobenhavn K., Mrk. "Stevlag" 



For abonnenter: 

□ Jeg har faet en kammerat til at abonnere og onsker mit 
stovlag tilsendt gratis! 

Jeg er medlem af "Guldklubben" og vil geme bestille et 
stovlag til kr. 79.50 . 

Jeg har skaflet folgende som abonnent: 

Navn: 



Adresse:_ 



Postnr.: 



.By:_ 



Mrt navn og adresse er: 

Navn; 

Adresse: 

Postnr.: 



Evt. Abonnementsnummer:_ 



By:_ 



Fa COMputer 

GRATIS! 

Der er nu mulighed for at fa pengene tilbage pa 
dette nu miner af "COMputer". Det eneste du 
skal g0re er, at aflevere denne V-SRDI- 
KUPON, nar du k0ber varer for 200.00 
kroner e ller mere hos een af vore guld- 
forhandlere (se oversigten bagest i 
bladet). Bemserk! Du kan IKKE 
anvende vaerdikupon og guld-kort 
samtidigt. 




"COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
- DIN eksklusive abonnementsklub! 



Forhandler: 



Tilbyder: 



ProComputer 

5lranamarUvc| 21 
?6W "vtoov-e 
TH; 01 n 56 43 

DAM FOTO 



Spii og pfog'imnur 

Tiit»*w 

CoTimoaoie PC 10 III 



So*twa>» 
CompjIaltttMAftf 



Vastjyak FOTO- CENTER pc-wo** 
7620 Lwnvig 



Dam Foto 

68CO Vibotoj 
DAM-FOTO 

VaaMrgaM 4 

7900 NykWing M 
TBI 07 7) 39 72 

ProftMlonal Studio 
Equip. 

M C. AftM'MAigtttt 22 
Tit 09 13 99 81 

Lag & Data 

KofagaOa 12 
MOO Va,tn 
TO 04 36 Ofl 32 

DAM FOTO 

Fraafl'l**gMi B 



Balaton 

liltOQlM 71 

iB50Kaoanrnvn 

HOI 31 OB 73 

Da m Folo 

[.'.'" 91 :■: 49 

9900Freo:antianavn 

06421910 



HamMn 

Software 

JOyllitM 
Software 



Software 

Joyatjftta 



Am%a 2000 
•"■ i . b ne<a- 
og Softwaia 



Software 
joyatcu 



DtWene< 
JOVIKH 
5o»»a/« 
Prdl software 



Morcom DHta A/S 

Jofioarwflaae 7 

4700 NaMlvflO 

Til; 03 72 H BA ' 72 M 34 


64/1 20 aof*i'B 
Amiga eoftware 


Otatykka 

Foto 4 Compirtarcontar 

rrM0(lkKM'gv«|7 
MSO C sr..-*. 
tit 02 17 94 M 


Software 
DiShMW 

■iaMttk 


Skandlnavlak 
Compularcanter ApS 

FalKooe? Ma 7961 
2000 KvDtnlavn F 
TO- 61 34 86 77 


Amiga So A* art 
' r ..,n HtiOAtlt 
Cruiive Sou no 


HAGNER 

AKgada 36 
4300 Momart 

TH 03 43 05 36 


Software 


HARD-SOFT CBM. AFD. basic 8 Etdarofin 

Oo«" e y..lc«.aj 71 BIG BLUE READER 
4300 togelio 179 
01:03 53 51 01 


"Gaorg Chrletanaan" 

A*eflorv 10 
4700 Hawvefl 
Alt. Niels C Janea* 
TW 03 73 30 2,4 


Joyalic* 
Software 


BMP-DATA 

Poitom 41 
3330 GerlMO 
Til. 03 27 81 00 


Joyiboks 
Dtakatiet 


Poppes' Piza 

Gomei»Q*M 101 
1123 Kebanhavn K 
Tit 01 13 23 15 


26% rabat pi 
•liar aiom 

pttnrtt 


Pappaa' Plxea 

RaQHrt0i»S8»n57 
lWO K)N"havn V 

lit 01 32 59 M 


20% faoaipa 
pUiaer 


Alcotini Hard & Software 

SOiB|0>gv*j 14 
8260 ViDy J 
71 08 11 00 2? 


Arr.-jn r-;,ru 
09 son ware 




Dam Foto 

.-l,lr 

97CO Brancetfcv 
08830770 



CPU 9000 
NarrftgaOa 2? 

9000 Aalborg 
TH 06 '3 3? 7? 

CPU 2300 

Amagenxocede '24 
2300 Kaoawwvn S 

m 01 as 3s 00 

CPU 2610 
Hadovra Centrum 208 
2610 Reoovra 
TH 01 41 AO 4? 

CPU 5000 

ADoifava/Oan 45 
B000 ArtiuiC 
T* OB 18 39 33 

CPU 2000 

PWkowAil* 14-18 
:00C Keoennavn F 
Tit 01 24 21 31 

CPU 2100 

Osi»re>r>gaSe 110 
2100 KeOennavn 0 
Til Oi 43 04 00 



TCP DATA 

SarvtMrg&Ofl 39 



JoyiliCn do 
software 111 
B4/A.-r>fla 



-oysooaog 
software in 
BVAfifcga 



Joyiwe 09 
software u 
64'Am<ga 



jay itcka 09 
software N 
84/Amig* 



JoyitcKsog 
software U 
e'-'Afrnja 



JoytCK'i og 
aottvrara u 
B4/Afn<ga 



RABAT: 

20% : .1 



Disse forhandlere tager nu ogsa "COMputers" V/^RDiKUPON. 
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VIRUS 
ALARM 

Stettes let bagpa Amgaen 

Kr 98,- 

5 TEREO 
SAMPLER 

Med dansk program 

Kr. 498,- 

SCARTKABEL 

Kr. 198,- 

ALLE PRISER INCL MOMS 
FORHAN DLERE S0GES 

06 41 16 23 

Power production 
Thyvej 8 Randers 



- LAN PROCRAMMfR * 

▼ I PROGRAMBIBLIOTEKET^ 
^ for IZ - 50 kr, i 10 dagL-.+> 

♦ til 
AMIGA • CBM64/128 * 
J^AMSTRAD CPC SPECTRUM^ 
QL • ATARKst.UO) 

PC.ere ^ 

^WTO**-** „ 

1DD0* programmer 
Irujen kebe eiler laneplirjt^^ 
JL Kalalog mod programbeskr. A 

a... ^ 

^ 5pil,slrategi og adventure^. 
Koniorprogrammer 

▼ Graf Ik og lyd ♦ 

- KUN OR1GINALE PRO- A 
GRAMMER MED MANUAL.^ 
Pubf. dom. fra kr. 9 

V ♦ 

Lanerkort for 2 ar 
og 1 program kun 90 kr.^ 
^- Vf»dl^g belobet el. indaart pa^^ 
^giro.Vi sender straks katalog*^" 
^proqram.Fuld forlrydelsesroi.^ 

^ giro ZJ6565Q ^ 

50FTWARE LIBRARY ^ 
PEDER LYKKE5VEJ 33 
2JO0 K0BENHAVN S. ♦ 

"^NAVN ADRE5SE COMPUTER!^ 



AMIGA 



2 Mbyte RAM: 

Tel Amiga i0O0:(gol£M) 6400,- 

Til Amiga 200O:(O) 4900 " 

GOLEM: 

All GOLEM udstyr at morwet el i at 
solid! anngabeige metalkablnei 
Desuden ar tllstuiningsbussen widefe- 
tan. og der er seMelgollg afbrydor. 

3 ." diskdrev; 

1 ) 33 mm haji med display Med NEC 
1037 A drov. Fuldstaand«g lydlcsl. 
Displays! visor hele tiden hvitke! spoi 
pa disketlan der laisos/sk rives pa. 



1495,- 

2) Som ovenstaende, Wot uden display 

1345,- 

3) Med 1036 A drev H 24-5 - 
Ulbudsprte ' 

4) Til Amiga 2000 mierni. 1225j" 



5 V' diskdrev: 

NEC drev med omskrfier meHem 
40 og 80 spor. Kan bade bruges H 
AmigaOOS og MS-DOS Med display 
tester dravBl 1945,- 

Uden display 1795,- 



4r 

Lattice C v&o 

* Compiler, optimizer, assembler, source- 
tfebugger samt editor i $n pakke. 

* Grep, make, extract sami andra UNIX unl 

* Understand ogsa 66070. 68030 og 66861 
Ring og nor neermere. 2545," 



Golem harddiske: 

VI har nu laet Golems nye harddiske 
tijem, I 51 w reiser pa 20, 31 . 40 og 60 
Mbyte, De leveres W alle fe Arnigamo- 
deiler. De tungerer proolemlosi med del 
r*ye FastFileSystem. og er megel hurtige 
20 Mbyte: 5250,- 31 Mbyte. 5900,- 
40 Mbyte: 7995,- 60 Mbyte: 8900,- 

Software: 

Sculpt/an imate/eesei 1 950.- 
Aztec C 3.6 prof. 1595,- 
Aztec C 3.6 dev. 2395,- 
Aztec source debugger 445,- 
Power windows 745t" 
Quarterback. Vlrkefig godt harddlsk- 
backupprogram. Hurtigt og nerrti at 
bruge. 475,- 

D0S-2-DOS. Overtorer filer mellem 
Amiga- og MS-DOS 475,- 



AflKO data 

2960 flungsted kyst 

Tlf : 02 76 64 62 



Tirsdag-Fredag mellem 16*0919* 
1 ars garanti pa alle varer. 
Prlserne er Ind. 22 % moms. 

Alle varer vll 50m regei vara pa 
lager og kan sondes efter aftale. 



AMIGA NAM NAM 

AMIGOS 20/40/60MO 
Harddlsk Kompl. Kr. RING! 

AMIGOS 5.25 B Drive 

(TEAC 40/80 Spor) Kr 1 795 ,- 

AMIGOS 3.5"Drive 

(NEC 1037 A) Kr.1300.- 

DISCOVERY 2400C 
Modem m /Software 
t/PC/Amlga Kr. 2195,- 

512KRamudvldelse 
m/ur&Afbr. Kr.1795,- 

Epson Printer LQ 500 

24 Neie 1 80 COS Kr. 4395,- 

STAR Printer LC10-C 
t/CBM-64/128 Kr. 2425,- 



3" Maxell 
CF2-lOStk_ 



Kr. 299,- 



3.5" Verbatim DS/HD 
(2Mb)10Stk. Kr. 310,- 

3.5' Verbatim DS/DD 
135TPI10S*. Kr. 130,- 

3.5'No Name DS/DO 

50 Stk.+Box m/las Kr. 560,- 

525" Verbatim DS/DD 

100 S1X.-I- Box m/las Kr. 850,- 

555" No Name DS/DD 
48TPI10StJc Kr. 35,- 

AVte priser er INCL moms 

UNIVERSAL 
IMPORT 

TELF.01 870860 
MANDAG-FHEDAG 12-17.30 



AMIGA 
GUF 

3 1/2 AMIGOS DREV 
KUN 1195,- 

AMIGA 500 

kun 4995,- 

20 MB HARDDISK 

KUN 4895,- 



VI HAR MEGET MERE 
GRATIS KATALOC 




BIRKS0VEJ 8 
8240 RlSSKOV 
06 17 94 99 



Katalog og 
demo-diskette om 
bogerne til din 
Commodore 
64 og!28 




Er du inleresseret i emn er som: 
regneark, 
m&ling og sty ring, 
datakommunikation , 
grafik, 
robotter, 
brugerporten, 
cornputeren i hjemmet, 

menuer, 
eleklronikbercgninger, 

grundlsggende 
programeringsteknik, 
- sh har Clausen Beger 
de beger. du har brug for. 

Fa syn for sagen! 

Benyt bestillingskuponcn og fa 
lilsendt gratis katalog og - hvis 
du er interesseret - en demo- 
diskette indeholdende pro 
grameksempler taget fra de for- 
skellige Clausen computer- 
hoger. 0nsker du tillige disket- 
tes bedes du indbetale kr. 20,- 
lil d<ekning af produktions- og 
forsendelsesomkostninger. 

Ha TAK. send mig hurtigt 
(set x) 

[ — i Clausens computerbogs- 
' — ! katalog (gratis) 

□ Demo-diskette (kr. 20,-) 
I | Belebet er vedlagt i check 

□ Belfibel er indbetalt pi 
giro 6 40 26 15 

Navn: 



Adresse: 



^ostni 



cUusen boger 

Kloslerriavej 7 2100 Kobenhavn 0 
01 29 44 22 



SPECIALFORLAGET 
FOR COMPUTERBOGER 

4 



grammenng 

h o\dendeca.lOO 
programeksetnpler. 
Bogenduharven- 
tetpaleenge. 
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S*2A8: 
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AMIGA". IU 

gae *sornp^g fani . 

gramnwr • kr.^^' 
og l cassette 

CU <C omn ?rnfuntli9i » dBtl " 
vondespS onw ^ 
W Q en Desk laxog 

sir** 199: 

KunW. 



